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위대한 령도자 김정일원수님께서는 다음과 같이 말씀하시였다. 

《수학은 모든 자연과학의 기초로 ■뿐아니라 사회현상을 연구하는데서도 중요한 
수단으로 됩니다. 수학교육을 강화하는것은 자라나는 새 세대들의 과학적인 사고능력을 
키워주는데서 중요한 의의를 가집니다.》 

정보산업시대，과학과 기술의 시대는 수학의 지식과 방법을 모르고서는 현대과학과 
기술을 배울수도 없고 발전시킬수도 없다. 바로 그렇기때문에 수학은 모든 자연과학의 
기초로 될뿐아니 라 사회현상을 연구하는데서도 중요한 수단으로 된다. 

수학은 반만년의 가장 오랜 력사를 가진 과학이 다. 

시대의 변천에 따르는 사람들의 생활과 실천의 요구로부터 수와 도형에 관한 단편적 
인 지식의 축적으로 발생한 수학은 오늘 모든 과학과 기술의 기초로 되는 현대수학으로 
까지 발전하여왔다. 

지금 수학은 3대과학분야인 수학과학，자연과학，사회과학의 한 부분으로 되고있다. 

수학은 사색을 요구하는 창조적인 과학이다. 수학을 잘 배워 그 방법을 잘 익히면 
머리가 트이고 모든 사물현상을 조리있게 보고 판단하는 힘이 생기며 과학적인 사고능력 
을 키울수 있다. 

아무리 복잡한 수학공식이나 원리라고 하여도 자기 머리로 사고하고 처음부터 리치 
를 차근차근 따져가면 그것을 확고하게 습득할수 있으며 높은 수학적지능을 소유하면 그 
어떤 어려운 문제도 쉽게 풀수 있고 새로운 공식도 발견할수 있다. 

6학년 수학에서는 벡토르와 도형의 방정식，미분과 적분，확률과 통계 등에 대하여 
배운다. 

우리는 위대한 령도자 김정일원수님의 뜨거운 사랑과 배려를 가슴깊이 간직하고 
조선을 위하여 배우고 또 배워 선군시대의 요구에 맞게 사회주의강성대국건설에 이바지 
할수 있는 수학지식과 방법을 소유하기 위하여 적극 노력하여 야 한다. 
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게 1 장. 백主모과 모형의 방정저 



공간에서 평면과 직선의 방정식 
구면과 기둥면의 방정식 
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제 1 절. 백 토 르 


1. 백토르에 대한 개념 


일상 생활에서 우리는 질량，온도와 같이 크기만을 가지는 량들과 속도，힘과 같이 
크기와 방향을 가지는 량들을 대상하게 된다. 크기와 방향을 가진 량을 백토르 라고 부 
르고 기하학적으로 방향선분으로 고찰하며 그것의 두 끝점을 잡아서 豆코 로 표시한다. 
벡토르 元5 에서 A 를 벡토르의 첫 점， B 를 벡토르의 끌 점이라고 부론다. 


벡토르 AB 에서 선분 AB 의 길이를 의 크기 또는 길이라고 부르고 \ AB \ 로 
표시 한다. 

벡토르는 한개의 글자를 가지고 금 또는 « 로 표시하기도 - ► 

한다. -匕 

길이가 1인 벡토르를 단우 I 백토르 라고 부론다. a 


벡토르라고 하면 보통 크기와 방향만을 가지는것으로서 그림 i -丄 

그 위치에는 관계가 없는것으로 본다. 


두 벡토르 고코와 전크의 크기와 방향이 같을 때 그 
두 벡 도르는 같은백도르 라고 부르고 AB — CD 로 
표시 한다. 

그림 1-2 에는 여러가지 벡토르들이 표시되 
여 있다. 크기가 같은 백토르，같은벡토르， 
크기는 같은데 방향이 반대인 벡토르들을 
찾아보아라. 

평면에서 한 점 O 를 잡고 O 를 첫점으로 하는 백토 
르만 생각하여도 평면의 모든 백토르를 생각하는것으로 된다. 

이때 벡토르。교，。§，5근를 각각 점 A ， B ， C 의 



그림 1-2 


우 I 치백토르 라고 부론다. (그림 1-3) 































벡토르 가 주어져있다. 이때 툐교를 벡토르 元 g 의 반대백토르라고 

부르고 로 표시한다. (그림 1-4) 

크기가 0인 벡토르 즉 히를 령백토르라고 부르고 용로 표시한다. 


2. 백토르의 합과 차 


우리는 두 벡토르 금，용에 의하여 만들어지는 평행 4 변형 ABCD 의 대각선 벡토르 


元근를 두 벡토르 a 와 용의 합이라고 배웠다. 


서로 평행이 아닌 두 벡토르 三 궁가 동일한 첫점 ◦를 가지면 5교 = 금， = S 로 
표시할수 있고 5교，를 변으로 하는 평행 4 변형 

◦ACB 의 대각선으로 표시된 벡토르 5든 = 은에 의하여 B ^- - -게 C 

벡토르 금 와 S 의 합을 정의할수 있다. 즉 은 = a + S 일 b ; / 

때 은를 a 와 용의 벡토르의 합이라고 부르며 이 방법 ^ >/ 

을 벡토르합의 평행 4 변형법칙이라고 부론다. 여기서 ^ A 


르 =@ 이므로 수학에서는 벡토르의 합을 보통 다음과 그림 1 一 5 

같이 정의한다. 


벡토르 금와 궁의 합이라는것은 a 의 끝점과 용의 첫점을 일치시키고 a 의 첫점을 
첫점으로 하고 궁의 끝점을 끝점으로 하는 새 벡토르 은를 말한다. 


철■數 그림 1_6을 보고 벡 토르의 더 하기 에 서 바꿈법 칙 과 묶음법 칙 이 
성립하는가를 알아보아라. 



그림 1-6 ‘ 

_ m 


— + + 
a + b = b + a 

(H 居법칙) 


^ + + c = a + + c^j 

( 묶 ■ 직 ) 


a + 0 = 0 + a = a 



CL + 요 - 신 = 요 - 선 CL — 0 


_ y 
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벡토르 a + (- Z ?) 를 a 와 궁 의 차라고 부르고 a - 용와 같이 표시한다. 



그림 1-7 


그림 1-7 의 1) 에서 a - 
같이 구한다. 


궁 = 5든 = 료교이므로 두 벡토르 


a 와 S 의 차는 니에서와 


문제 


1. 다음 명제들에서 옳은것을 찾아보아라. 

1) 단위벡토르들은 다 같다. 

2) 서로 반대벡토르인 두 벡토르의 크기는 같다. 

3) 령벡토르와 수 0의 의미는 같다. 

2. 평행4변형 ABCD 에서 점 E , F , G , H 는 매개 
변의 가운데 점 이 다. (그림 1-8) 



1) AG 와같은 벡토르，반대벡토르들을말하여라. 

2) X 토 와 같은 벡토르，^토 의 반대벡토르들을 
말하여 라. 

3. H 은가 그림 1-9 와 같을 때 

OD = a + b + c , ODj = a + b-c 
0D 2 = cl — b c 

인 OD , OD ^ , OD ^ 를 그려 라. 

4. 평행 4 변형 ABCD 의 대각선의 사귐점을 O 라고 하고 


그림 1-8 



그림 1-9 


OA = a , 石 S = S 라고 할 때 벡 토르 AB, BC , X ᄅ 를 각각 금，금 로 표시 하여 라. 


5. 평행4변형 ABCD 에서 


BC + BA = BC + AB 


를 만족시키는 4각형은 어떤 4각형인가? 
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3. 백토르오ᅡ 수와의 적 


령아닌 벡토르 a 를 두번 더하면 a + a =2 a 이다. 
이것은 a 의 2배로서 수 2 와 a 의 적이다. 

이 사실을 일반화하여 벡토르 금와 수 요 가 주어 
졌을 때 다음과 같은 벡토르를 a 에 수 요를 곱한 적 
이 라고 부르고 요 금 로 표시 한다. (그림 1-10) 


2 a 




1) 


乂 


U 




a / 

- K 

' -1.5a 


0-a 


2) 乂〉0일 때 요以는 以와 방향이 같고 
乂<0일 때 요 금는 a 와 방향이 반대이며 
乂=0일 때 요그는 령벡토르이다. 

벡토르와 수와의 곱하기는 다음과 같은 성질을 가전다. 


그림 1-10 




A\a + bj = Aa + Ab 
(A + / u)a = Aa -\- /ua 
(A/j)a = x[/ua^ 
la = a 


(乂， jUGR) 


두 벡토르가 방향이 같거나 반대일 때 두 벡토르는 
공선이라고 부르며 a //금 로 표시한다. (그림 1-11) 


0가 아닌 두 번!ᄑ5，6에대하여 
allb<^>b= ma , m e R 



aT ) 점 a ， b 의 위치벡토르가 각각 a ， b 일 
때 AB 의 가운데점 M 의 위치벡토르 
를 구하여 라. (그림 1-12) 

( S )\) 점 보은 AB 의 가운데점 이므로 

1 


AM = 2 AB 



그림 1-12 






















그런데 AM = m-a, AB = 6 - a 이 므로 


m-a = —(b - a) 




m = a 


+ -{b-a) = -{a + b) 


즉 m = — {a + b) 


0©^ 그림 1-13 에서 점 py\ 변 AB 의 

임의의 점일 때 유 는 도，용 에 

의해 어떻게 표시되는가? 이때 

^ 를 AP:PB=m: 자으로 보고 구 
하여 라. 


A ^ P 



그림 1-13 


일반적으로 다음 사실이 성립한다. 


Cq 


P 


na + mb 


m + n 


평면자리표계의 x 축，기축에 그림 1-14 과 같이 단위 
벡토르 I,] 가 있다. 이것을 자리표백토르 라고 부론다. 
이때 0A = x i ， OB = 少 夕 이 고 OP = 义 / + 少 j • 이 다. 

문제 

1. 다음 명제가운데서 옳은것은 어느것인가? 





그림 1-14 


1) 벡토르 AB 와 요 BA 는 공선이다. 

2) 벡토르 가 서로 다른 벡토르일 때 = S 인 A 가 있다. 

3) = $이면 네 점 A, B, C, D 는 평행4변형을 이룬다. 














2. 다음것을 간단히 하여라. 


1) 2(以+3公)+3(以+4公) 
2 


2) 3(2 a _ 3 Z ?+ c )+4( Z ? _ a + c ) 


3) — (3 a - 4 c ) + —( a +6 公 ) 

3 3 

3. 그림 1-15 의 바른 6 각형 ABCDEF 에 대하여 AB = a , 

豆石 = 르일 때 다음의 백토르를 금，궁에 의하여 표시하 
여라. 

1) FC 2) CD 3) BE 

4. 바른제형 ABCD 의 한 밑변이 벡토르 AB = a , 옆변이 

벡토르 고고 = 용 로 주어졌다. 제형의 밑각 ZBAD =^ 일 



E 


그림 1-15 


때 제형의 나머지 변들과 대각선을 a , 6 에 의하여 표시하여 라. 

5. 직각자리표계에서 A (9, 8), B (-3, 7) 이 주어졌을 때 벡토르 元를 자리표벡 
토르에 의해 표시하여라. 


4. 백토르의 성분 

선분 AB 와 직선 요 이 있다. 

직선 £ 에 로의 선분 AB 의 바른사영을 
쇼出!이라고 하고 직선 AB 와 직선 
요사이각을 9 라고 하면 선분 AB , 
AiBi , 각 0 사이에는 어떤 관계가 
있는가?(그림 1-16) 



2 


그림 1-16 


수축 JZ 과 벡토르 재 가 있다. 선분 AB 의 직선 JZ 에 대한 바른사영을 사라로 
표시하자. 이때 벡토르 A ^: 을 벡토르 고로의 JZ 에 대한 사 영이라고 부른다. 

이제 £에서 그 정방향의 단위벡토르를 7 라고 하면 ' B : = x 7 로 되는 수 x 가 있다. 
이 수 x 를 £에 대한 표 의 성분 또는 £ 성분 또는 사영의 대수 값이라고 부르고 
와 같이 표시한다. 즉 

r i 

P „ AB 

r i 


이때 


A 1 B 1 =P r, AB 1 
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두 벡토르 금와 료의 첫점을 한 점에 놓았을 때 두 벡토르가 놓이는 반직선들은 두 
개의 각을 만든다. 이때 71를 넘지 않는 각을 두 벡토르 ^ , 료 사이의 각이라고 부르 
고 a A 궁 로 표시 한다. (그림 1-17) 

a 와 금사이의 각이 즈일 때 a 와 료는 수직이라고 말하고 a 丄료로표시한다. 

2 



그림 1-17 


B D 




그림 1-18 


aij 


AB 


6, 


CD 


8 일 때 :리§，'든권와 니^를구하여라. (그림 1-18) 


(雪) D AiBi^AB cos 60 o 이므로 


따•라써 


P AB =3 


A l B l =3i 


다음으로 = CDcos 60° 

따•라써 


-ᅳ、 ' 
P r CD — 4 


-4 이 므로 


CA =~Ai 

그림 1-19 에서 벡토르 금，금와 그의 성분들사이에는 어떤 관계가 있는가 
를 알아보고 그의 성질을 찾아보아라. 































V r ^a + b ) = V r a + V r b 
V r ( Aa ) = AV r a 


문제 


1. 축 JZ 과 벡토르 재가 있다. AB A 2=0 일 때 



B X A X = - BA cos 分 • i 
라고 말할수 있는가? 


分가 뾰족각，무딘각，직각인 경우로 갈라서 따져보 £ ᅯ’「 I 

아라. (그림 1-20) O Ai B x 

2. 죽 £ 과 벡 토르 a , $가 있 다. 다음의 경 우에 1~20 
。(료 +하를 구하여라. 

1) a =2, a A £ = 30% 6=3， b A H =45° 

2) a =4, a A £ = 60% 6=3， b A H = 120° 

3. _dc 는 단위 벡 토르들이 고 x 축과 이 루는 각은 각각 — ? ? 冗 이 다. 백 토 

3 3 

르 3 a + 26 + c 의 : v ： 죽에 관한 성 분을 구하여 라. 

5. 공간에서의 직각자리표계 

공간의 한 점 ◦ 와 O 를 첫점으로 하는 세개의 단위벡토르를 다음과 같이 정한다. 

1 i ， j ， k 는 둘씩 서 로 수직 이 다. 


2 i 로부터 j 로 가는 방향으로 오른나사못을 돌릴 
때 오른나사못의 전진방향을 도 의 방향으로 정 한다. 





그리고 O 를 지나며 시 k 의 방향을 각각 정의 방 그즉 

향으로 잡은 죽 Ox , Oy , Oz 를 자리표축， Ox 를 a : 축， Oy 
를 j 축， (노를 = 축， 평 면 Oxy , Oxz , Oyz 를 자리표 평면이 라고 부론다. 


그림 1-21 
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직각자리표계가 도입된 공간에서 임의의 

령 아닌 백토르 f 는자리 m 『토르 7, }, k 
에 의해서 

— — 一누 一— 

P =x i ^ y j + zk 

로표시되고 그표시는 유일하며 이 표시를 

해석적표시라고 부 ■다. 



P = ^ yj ^ zk 9 x =V ro V, y = V roy P, z = V ro V 

일 때 x f y f zM 균 의 직각자리표 또는 성분0 [라!! 부르고 0 政을 

P={_x, 少 ， zj 

와 같이 표시방ᅡ. 이때 JC 를 급 의 X 자리표 u - 성분 )， 3 ；를 금 의 y 자리표 

(y - 성분 )， z 를 P 의 z 자리표 U - 성분 ) 라고 부 른 다 . 


마찬가지로 공간의 임의의 점 보의 위치벡토르 0 M 의 자리표 x , ， z 를 점 보의 
직각자리표라고 부르고 이것을 M ( x , j ；, z ) 와 같이 표시한다. 이때 x 를 보의 jc 자리표， 
J 를 보의 J 자리표， Z 를 보의 Z 자리표라고 부론다. 

그림 1-22 와 같이 공간을 자리표평면들에 의해서 8개의 구역으로 나눈다. 

그 매개 부분을 팔분구라고 부론다. 팔분구의 번호는 그림 1-22 와 같이 붙인다. 




그림 1-23 
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매 팔분구에서 점의 자리표가 가지는 부호는 다음과 같다. 


'、之구 

자리 金、、 

I 

II 

in 

IV 

Y 

VI 

YII 

VE 

ᄌ 

+ 

—— 

_ 

+ 

+ 

_ 

_ 

+ 

y 

+ 

+ 

— 

— 

+ 

+ 

— 

— 

Z 

+ 

+ 

+ 

+ 

— 

—— 

—— 

_ 


舌 T ) 점 A (3, 4, 5) 를 찍 어 라. (그림 1-23) 


6. 공간에서 백토르의 합，차 및 백토르와 수와의 적의 자리표 

직각자리표계 { O ： ^ } 가 도입된 공간에서 세개의 벡토르 

P = {-^1 ? 凡，자}， '= {사，기 2 ，、}， P = { x , J ；, z ] 

와 수 ; l 가 주어졌다고 하자. 이때 

-、 -、 ^ -、 -、 - f -、 -、 - 

巧 ± P 2 = i + y 1 j+ z x k ± x 2 i + y 2 j+ z 2 k 

= ( 지 ±x 2 )i + {y x ±7 2 )7+( z i ±z i)i 
AP = A(x i + y 7 + zk) = (Ax) i + (Ay) j+ (Az) k 
이므로 다음과 같은 식을 얻는다. 

_ Q 

^ + P 2 = {지 +사, Jl +72, + Z l } 
Pl _ P 2 = {지 一' 2 ，少 i _ 少 2 ， ~ Z 2 } 

/IP = {Ax, Ay, Az} 


i ) 巧 = {3, -2 1}, 巧 = {2, 5, 1} 일 때 다음 벡토르들의 자리표를 구하여라. 

1) 쭉 + 죽 2) 쭉-죽 

3) 3 Pi 4) 2 슉 + 3 弓 


(■ 1) P!+P 2 ={3,-2, 1} + {2, 5, 1} = {3 + 2, -2 + 5, 1 + 1} = {5, 3, 2} 

2) Pj - P 2 = {3, - 2, 1} - {2, 5, 1} = {3 - 2, - 2 - 5, 1 - 1} = {1, - ᄀ， 0} 
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3) 3 P i =3{3, -2， 1} = {9, -6， 3} 

4) 2쭉+ 3슉 = 2{3,-2, 1} + 3{2, 5,1} 

= {6,-4,2} + {6,15,3} = {12,11,5} 


문제 


1. 직각자리표계가 도입된 공간에 다음 점들을 찍어라. 

1) A (2, 2, 2) 2) B (-3, -3, -3) 

3) C (3, -2, -4) 4) D (0, 0, 5) 

2. 다음 점들은 어느 분구의 점 인가? 

1) A (4, -3, 2) 2) B (- l , -4, 3) 

3) C (3, -2, -1) 4) D (4, 2, 0) 

3. g = {2, -3, 5}, g = {4, 7, 3} 일 때 다음 벡토르의 자리표를 구하여라. 


1) 슉 + 슉 



3) -3 P 2 4) 5^ -6 P 2 

4. 두 점 少" z x ), M 2 (x 29 少 2 , z 2 ) 일 때 벡토르 M， 2 의 자리표를 구하여라. 


5. 다음 벡토르들을 구하여 라. (그림 1-24) 

1) cc^ + cX + bX + a^a 

2) DC-DA-AA^ + CD 

3) ^ DB ^ + OD ^ + D^-DC 

6. 4면체 ABCD 가 주어 졌 다. 다음것 을 구하여 라. 

AB-AC+BD-CB+DA 



그림 1-24 
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6. 백토르의 스칼라적 
1) 스칼리적의 정의와 성질 

어떤 물체가 힘 묘를 받으면서 직선 £을 따라 A 에 

서 B 까지 움직였다고 하자. 

이때 힘 묘가 한 일 모는 다음과 같다. 

P=|F| - ABcos^ 

分 = F A £ 



2 


그림 1-25 


스칼라적의 정의 

두 백€ g 과 € 의 길이 ■! ᅡ 그것들사이의 각의 코시누스와의 ^을 
두백토르 쭉과 ^ 의 스칼라 적이라고부르고 아것을 

슉•죽 또는 (죽， P ；) 

와 길이 표시한다. 즉 

V X V 2 = & P 2 cos 6 , 0 = ^i P 2 

그림 1-26 에서 알수 있는것처럼 스칼라적과 사영의 대수값사이에는 다음과 같은 
식이 성립한다. 


S - 




_ Q 

쥭 •弓: 

육 

• p ^= 

p 2 ’ 




스칼라적의 성질 

1° P • Q = Q • P ( H 程법칙) 

2° ( P + Q ) • R=P • R+Q • R (■■직) 

3° UP ) • Q = A(P • Q ), A^R 
4 。 P • p =| p | 2 ^0, P P = 0 ^P = 0 
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(S 명 ) 1° 은 정의로부터 곧 나온다 . 

2 。 (p + q)-R= R -P rR Q= R |• (p rR P + P rR q)= P• R + Q R 

= 4p-q) 

4 ᄋ 도 정의로부터 나온다 . 

스칼라적의 정의로부터 다음 사실이 성립한다 . 


3° 


(^p).Q 




Q 


네 


Q 


_ Q 

XI 

P 丄 Q O P • Q =0 


i 「 I 多 임의의 3 각형 ABC 에서 BC=a ， AC=i ， AB=c 일 때 

公 2 = 公 2 + c 2 _ 2 公 ccosA 


이 라는것 을 증명 하여 라 . 

(■0D AABC 에서 BC = AC-AB 

그런데 스칼라적의 성질을 쓰면 


(BC, BC) = (AC - AB) • (AC - AB) = (AC - AB) • AC + (-1)(AC - AB) • AB 
= (AC, AC) + (-1)(AB, AC) + (-1)(AC, AB) + (AB, AB) 

= (AC, AC) + (AB, AB) - 2(AB, AC) 


그런데 

(BC, BC) = BC 2 = a 2 , (AC, AC) = AC 2 = b 2 


따•라써 


(AB, AB) = AB 2 = c 2 


(ab, ac)= 


AB 


AC • cos A = bc cos A 


a 2 = 公 2 + c 2 _2 公 ccosA 


2) 스칼라적의 해석적표시 

직각자리표계가 도입된 공간에서 두 벡토르 巧 = {지，八, 시}，€ = {사, ;; 2 , z 2 } 의 

스칼라적의 해석적표시를 구하자. 

一 ► 一^ ——、 —、 —、 —— 

Pi • P2 =(xi i + yi j + z\k) - G：2 i + y 2 j + z 2 k) 

— — — — — — — — 一 — 구 

= x x x 2 / • / + x x y 2 i • 7+ ^z 2 i • k+ y x x 2 j. i + y x y 2 j. j 

— — — — — — 一 — 구 

+ y x z 2 j. k+ z x x 2 k. i + z x y 2 k. j+ z x z 2 k. k 
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그런데 i . i = i 1 2 3 으로 표시하면 


이므로 


i 2 = j 2 = k 2 =l 

— — 一 — 구 — — 

i - j = j • k = k - i =0 


Pi P 2 = x x x 2 + y [ y , + £ i£o 


문제 

1. 벡토르 금와 금의 스칼라적을 구하여라. 


1 ) 


2 ) 


3) 


a 


: 3 , 


3, 


3, 


:5, a 八 b 


71 


6, a , 公의 방향이 같다. 


1, a , Z ? 의 방향이 반대 이 다. 


2. a • b 를 구하여 라. 


1) a = {3, 4} , b = {-2, 1} 


2) a = {5, 2} , b = {-3, -6} 


3) a = {4, 5, 6} 9 b = {-2, -3, 2} 


3. 


=3, 


b 


=4， a A 6 = 포 ; r 일 때 다음의 값을 구하여라. 


1) (、 a + b ) • (、 a + b ) 


2) b ) • { a ~ b ) 


3) (3 a ~2 b ) • ( a +2 b ) 




















3) 스칼라적의 응용 
백토르21 길이 

P = {지 少, z} 와 Q = {x， 少} 에서 


+ 7 +? 


Q 


+ 少 


이므로 벡토르의 길이는 다음과 같다. 


LQ 


공간 

P 

- 、 jx 2 + j 戶 + z 2 


평면 

Q 

= 、 jx 2 +y 2 

J 





두 백토르사이의 각 

두 벡토르 ^ = {x 1? j 1? zj , P 2 = {x 2 , 7 2 , z 2 } 사이의 각 0 를 구하기로 하자. 


Pl-P 2 


P 2 cos 分, 0 = p /、 p 2 


이므로 


cos 分 


Pl*P2 


따라서 공간과 평면에서 두 벡토르사이의 각은 다음과 같다. 


공간: cos 6 : 


평면 : cos》: 




+ 少… + ¥ 2 


I 자 2 + y , 2 + 시 2 나 X 2 2 + 此 2 + Z 2 2 


우2 +少1少2 


/ 2 2 / 2 2 
V X 1 ”1 사 X 2 +少2 


、J 


ifl) 공간에서 두 점 비(사, 凡, 义), m 2 (사, ;; 2 ,z 2 ) 사이의 거리를 구하여라. 
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(■，(M n M 2 )= I 비비 | 

그런데 

^1^2 = i X 2 _X 15 少 2 -Vi， Z 2 ~ Z \) 

이므로 구하려는 거리 "는 다음과 같다. 

/제 M 2 ) = ^ j ( x 2 - x x ) 2 +( 少 2 - y x ) 2 +( z 2 - z x ) 2 

(주의) 평면에서 두 점 A( x 19 y x \ B( x 2? 此)사이의 거리는 다음과 같다 • 

厂 (A, B) = 、 l ( x 2 - x x ) 2 +( y 2 - y x ) 2 

례 3) 두 벡토르 Pi = {x 1? y x , zj, P 2 = {x 2 , j 2 , z 2 } 의 수직조건의 해석적표시를 
구하여 라. 

(■이) 슉丄죽。 Pi •쭉 = 0 

따라서 Pj - P 2 = 0 x x x 2 + y x y 2 + z x z 2 = 0 

평면에서 Q^ = {x l9 jJ, $ = {서, 此}의 수직조건은 분명히 
Qi 丄 Q 2 섭> 사 2 + 少쓰 =0 

(주의) 두 벡토르 Pi = U, 7 1? Z ,} , 죽 = U 2 , 此, z 2 } 가 공선이기 위해서는 
일것이 필요하고 충분하다. 

Xi y , Zi 


문제 

1. 다음 벡토르의 길이를 구하여라. 

1) a= {3, 4, 5} 2) b= {0, ~2j 3) c= {7, -2, 5} 

2. 두 점사이의 거리를 구하여라. 

1) A(2, -3), B(6, 0) 2) A (-4, _5)， B(3, 5) 3) A(2, 1, 7), B(3, 4, 1) 

3. 두 벡토르사이각을 구하여 라. 

1) 금= {4, 3} , b= {1, 7} 

2) a = {2, 5} , S= {0, -3} 

3) a = {2, -6, -3} , b= {3, 0, -4} 

4. 벡토르 a , by } 공선인것을 찾아라. 
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1 ) 



公 = — 2 / + 2 j 


- — 2— ᅳ — 1 

2) u — A i - j , 公 = z - 


3) a = {-2, 4} , S = {4, -8} 4) a = {2, -1, 3} 9 b = {-4, 2, -6} 

5. 세 벡토르 a = {3, 2, 1} , S = {2, -3, 0} , c = {-4, 6, 0} 이 주어졌다. 
a 丄 S ， b // c 임을 밝혀라. 

6. 세 점 A (5, -5, 4), B(-l, -2, 10), C (10, -3, 8) 을 정점으로 하는 3각형이 
직 3각형 이 라는것 을 증명 하여 라. 


련습 문제 

1. 4각형 ABCD 의 변 AB, CD 의 가운데점을 E, 묘로 표시하였을 때 

ef = M±bc 
2 

이라는것을 증명하여라. 

2. a-{3, 5}, b = { l , -2} ? c = {-2, 3 } 일 때 다음 벡토르들의 성분을 구하여라. 

1) a — 3 b + 3c 2) 5( 次 - 2Z?) + 6c 

3. 평행4변형 ABCD 의 세 정점 A(-2, 1), B(l, 3), C(4, 0) 가 주어졌다. 넷째 
정점의 자리 표를 구하여 라. 

4. a = {4, -6} ,b = {- 2 , l} 일 때 다음것 을 구하여 라. 

(\^ 1ᅱᅯ 广 2— 5ᅱ - 

1) —a + —b - a - - a - b .公 

U 5 ) L 3 2 ) 

2) ( a -2 b )- {-a + 2 b ) + {2 a + 3 b ) • (2 a - 3 b ) 

5. a 나 를 구하여 라. 

1) a = {0, 4}, S = {l, 3} 2) a = {-1, 4} ， S = {4, - 4} 

3) a = {l, 0, 1},S = {0, -1, 2} 

6. 다음 벡토르의 스칼라적을 구하여 라. 

1) a = {0,l }，b = {-2, 3 } 2) a = {-2, 4, 3}, b = {5, 1, 2 } 

7. 다음 같기식이 옳은가를 따져보아라. (여기서 a = 그 이고 & = 궁 이다.) 

— ► — ► — ► ― ► — ► —► —► —► — ► — ► 

1) (公 • 公) • 幻 f = 公 3 2) ( a - b )- a = a 2 -b 3) (b • b ) • a = b 2 a 

4) ( 公 + Z?) _ (公 + Z?) = 公 2 + 2 公 • 公 + b 之 5) (公 — b ) _ (公 — b 、 = ci : — 2公 • 公 + b 오 

6 ) (a + b)-(a-b) = a 2 -b 2 7 ) (2-b) 2 =a 2 b 2 
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8. 다음의 벡토르 a , by \ 평행인가를 따져보아라. 

1) u = 3 i — 2 j , b = — — i j 2) ^ {1, — 1, 3 } ， b = {一2，2， — 6} 

9. a = {3, -1, 2}, S = {4, 2, 1} 일 때 다음 벡토르의 길이를 구하여라. 

1) 2 a + 3 b 2) 4 a-b 

10. 세 점 A (2, 2), B (3, 2), C (2, 이가 한 직선에 놓이기 위해서는 a 가 어떤 
값을 취해야 하는가? 

11. 평면에 임의로 놓여있는 네 점 A , B , C , D 에 대하여 

BCAD + CABD + ABCD^O 
이 성립한다는것을 증명하여라. 

12. 선분 AB 의 한 끝점은 A (2, 3) 이고 AB 의 가운데점은 M ( l , _2)이다. C (0, 4) 
일 때 이 3각형의 무게중심의 자리표를 구하여라. 

13. Afe , 刀)， B ( x 2 , 必)인 선분 새를 주어진 비 A 로 나누는 점 M ( x , 必의 자리표는 

ᆻ _ 지 +Ajc 2 기 +^y 2 

x — ， y — 

1 + A 1 +乂 

C 1 다. 증명하여라. 

14. 벡토르 a = {-3, 2, 6} 이 자리표축들과 이루는 각을 구하여라. 

15. 정점이 A (0, 5, 0), B ( l , 1, 1), C (- l , 3, 2) 인 3각형의 변들의 길이와 아낙각 
들을 구하여라. 


제 2 절. 평면에서 직선의 방정식 


1. 직선의 백토르방정식과 보조변수방정식 

직선에 놓이거나 직선에 평행인 벡토르가 주어 
졌을 때 그것을 직선의 방향백토르 라고 부론다. 

이제 직선 J 2 과 그의 방향벡토르 금가 주어졌다 
고 하자. (그림 1-28) 

직선 £에서 어떤 점 P 0 을 잠으면 P 0 에는 
위치벡토르 $ = 可이 대응한다. 

다음으로 직선 £에서 임의의 점 모를 잡으면 
P 에는 위치벡토르 OP = P ^> 대응한다. 이때 
P 0 P = ta , t eR 
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그런데 

^? = P_Po 

따•라써 

P = Po + 호公 , t eR 

점 P 가 직선 £의 점이 아니면 0는 금와 평행이 아니다. 그러므로 이런 점 모에 
대 해 서 는 우의 식이 성립 하지 않는다. 

우의 방정식을 직선 £의 백토르방정식이라고 부론다. 

이제 OP = (x, y \ OP 0 = { x 0 , y 0 \ a = [ a x , 아}이라고 하면 직선의 벡토르방정식은 


xi + yj = ( x 0 i + . y 0 j ) + t ( a x i + a j ) 


xi + yj = { x Q + a x t ) i + (少 0 + a t ) j 


모양으로 표시된다. 따라서 

戶 = 사 + a x t 

卜 = 凡 + a y t 

이것을 직선 £의 보조 변수방정식이라고 부르며 t 를 보조 변수라고 부론다. 

굽】》 점 P 0 (5, 7) 을 지나고 방향벡토르가 금 = j 2, 자 인 직선의 벡토르방정식과 
보조변수방정 식 을 구하여 라. 

(■이) 주어진 직선의 벡토르방정식은 직선의 임의의 점 모의 자리표를 (x, 必라고 할 때 
OP = OP 0 + ta 


+ y j 


5 / + 7 j + 广 2 / + 3 y . 


다음으로 주어진 직선의 보조변수방정식은 우의 방정식으로부터 

jx = 5 + 2 t 
[y = 7 + 3， 

보조변수방정식에서 보조변수 z 를 없애면 


x-x 0 = y-y 0 
아 a y 

이것을 방향백토르에 의한 직선의 방정식이 라고 부론다. 


aTi ) 점 m 0 (- i , 2 ) 를 지나고 방향벡토르가 3T + 2J 인 직선의 방정식을 구하여라. 
(■이) 아 = 3, & = 2 , '◦ = -1 , 少。= 2 이므로 방향벡토르에 의한 직선의 방정식은 

x +1 y — 2 
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례 점 P(0, 6) 를 지나고 방향벡토르가 a = i + kj 인 직선의 방정식을 구하여라. 


(S)\) 방향벡토르에 의한 직선 £의 방정식은 

x-0 y-b 
k 


이것을 고쳐쓰면 


y = kx + b 


이것은 우리가 이미 알고있는 방향곁수가 소인 직선의 방정식이다. 


0©!^ 방향결수 소를 직선과 x4°l 이루는 각 0 로 표시 해보아라. 

tan 쇴 = 츠 = 스 = 先이 므로 

x 1 

大: tan 0 

즉 방향결 수 소는 직 선 JZ 이 x 축과 이 루는 각의 탕겐스와 같다. 

두 점 Mi (xi, yi), M2 (x 2 ,》) 를 지나는 직선의 방정식을 구하자. 

이 직선은 점 M: (자，此)을 지나고 방향벡토르가 M x M 2 인 직선으로 볼수 있다. 

그런데 MiM 2 = (x 2 - 지 )/ + (y 2 - y ,)} 이 므로 고찰하는 직 선의 방정 식 은 


Cq 


ᄌ —지 _ y-yi 


- x i y 2 -yi 




이것은 두 점을 지나는 직선의 방정식이다. 


aTT) 두 점 Ml(-2, 3), M 2 (l, 5) 를 지나는 직선의 방정식을 구하여라. (그림 1-29) 


(mo 


x ~(~ 2 ) _ _ 

1 -(- 2 ) _ 5-3 


少 - 


이 므로 


x + 2 y — 3 


Mi (-2, 3) 


성 2(1， 


y 


5) 


-2 0 1 
그림 1-29 
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문제 

1. 정점이 C (0, 0), A ( a , 0), B (0, 6) 인 AABC 의 세 변의 벡토르방정식과 보조변 
수방정 식 (변이 놓이 는 직 선) 을 구하여 라. 

2. 점 Mo (-3, 2) 을 지나며 방향벡토르가 금 = 5구-2구 인 직선의 방정식을 구하여라. 

3. 점 A ( l , 2) 를 지나며 x 축과 60° 를 이루는 직선의 방정식을 구하여라. 

4. 다음과 같은 직선의 방정식을 구하여 라. 

1) 원점 O 와 점 (3, -2) 를 지나는 직선 

2) 두 점 A (5, 2), B (-3, 4) 를 지나는 직선 

2. 직선의 일반방정식 


점 Mo ( x 0 , 차))을 지나고 벡토르 유 = 이 • + 에 수직인 직선 £의 방정식을 구하자. 

직선에서 아무런 점 M ( x , 必을 잡아도 M 0 M 丄 유 이므로 
a ( x - x 0 ) + b ( y - y 0 ) = 0 

여기서 M 0 M = { x - x 0 , y - y 0 }, n = { a , 아이다. 즉 

JZ BM ( x , y ) O a(x - x 0 ) + b(y - ji； 0 ) = 0 
따라서 직선 £ 의 방정식은 


a ( x - x 0 ) + b ( y - y 0 ) = 0 


주어진 직선에 수직인 백토르를 이 직선의 법선백토르 라고 부르며 이 방정식을 

법선백토르에 의한 직선의 방정식이 라고 부론다. 

점 (1， 2) 를 지나고 벡토르 3ᅩ+ 2군에 수직인 직선의 방정식을 구하여라. 

( m \) Mo ( l , 2)，유 = {3, 와 이므로 법선벡토르에 의한 직선의 방정식을 구하는 
공식에 의하여 

3(>-1) + 2(少- 2) = 0 
따라서 직선의 방정식은 
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3 x + 2 y — 7 = 0 









정리. 평면에서 직선의 방정식【1자방정식 ax + by + c = 0 히표시도 [H 
거꿈도 성립한 [K 


(ᄈ) 직선의 방정식이 1차방정식이라는것은 이미 앞에서 보았다. 

거꾸로 x, 기에 관한 1차방정식 따 +切 + c = 0 은 다 직선의 방정식으로 
된다는것을 밝히자. 

1 ) a 뉴0인 경우 


^ b ( y -0) = 0 


d X H - 

V 公 ) 


따라서 이것은 점 (- 드， 0) 을 지나고 n = { a , b \ 를 법선벡토르로 

公 ᄂ ) 

가지는 직선의 방정식이다. 

니 a =0 인 경우 
이때 Z 세이다 

왜냐하면 6=0이면 1차방정식이 아니기때문이다. 

이때 방정식은 

0 (x _ 0) + b(y + —) = 0 
b 

으로 쓸수 있다. 이것은 점 (0，그드)를 지나고 ^ = {0, 바를 법선백토 


르로 가지는 직선의 방정식이다. 

어느 경우에나 지 기에 관한 1차방정식 ax + 6 少 + c = 0 에서 /2 = { 이 6 }는 이 직선의 
법선벡토르이다. 방정식 + 하 y + c = 0 을 직선의 일반 방정식이라고도 부론다. 


직선의 방정식 



을 일반방정식으로 고치고 이 직선의 법선벡 


(■이) 


토르를 구하여 라. 
ᄌ一3_ 少+ 1 으 


ax + 6少 + c = 0 모양으로 고치 면 5 (x ~3) =2(^+1) 


따라서 이 직선의 일반방정식은 


5 x -2 y-n = 0 


이고 법선벡토르는 



자근[표원점 O 에서 직선 £7[지의 거리 P 와 직선 요과 


x^of 이루는 각이 주어지면 직선은 유일 m 게 결정된다. 직선 
n 의 방정식을 구方[여라. 
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문제 

1. 다음과 같은 직선의 방정식을 구하여라. 

1) 자리표원점을 지나며 벡토르 = = 2卞-3ᅮ에 수직인 직선과 평행인 직선 

2) 점 M 0 (6, -1) 을 지나며 법선벡토르가 유 = —1+3 구 인 직선과 방향벡토르가 


一 — 

n : 


/ + 3 j 인 직선 

2. 다음과 같은 직선의 방정식을 일반방정식으로 고쳐 라. 그리고 방향벡토르와 법선벡토 


르를 구하여 라. 


1) 


y = —x- 


2 ) 


x - 3 _ y + 4 


3) l x = 2 ~ t ，氏 R 

[y = 3 + 2 t 


3. 다음 방정식이 표시하는 직선을 그려라. 


1) x - y -\-3 = 0 
x + 5 jv 7 — 1 


2) 2x + Sy — 2 = 0 


3) 


2 


4) 


x 


^-2t 


\y = 2 + 1 


斤 R 


4. 점 Mo(l, _ 3) 에서 직선 3'— 4 少 — 1 = 0 까지의 거리를 구하여라. 


3. 두 직선의 위치관계 

두 직선 

JZ ^ a x x + b x y + q = 0 , 公 2 : a 2 x + b 2 y + c 2 = 0 

이 주어졌다고 하자. 

직선 의 법선벡토르는 

—— ► 一— — > 
n x = a x i + b x j 

직선 £ 2 의 법선벡토르는 

- ► -누 -누 

n 2 = a 2 i + b 2 j 

이때 직선 이과 £ 2 의 위치관계를 보자. 


ri 



變述^ 1) 기하에서 평행각，수직각의 성질을 말해보아라. 

2) 두 직선 

a x x + b x y + c 1 =0, a 2 x + b 2 y + c 2 = 0 
이 평행，평행이 아닌 경우 법선벡토르들은 어떤 관계에 
있는가? 
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두 직선의 평행조건 

£ i // JZ 2 하 직 / /H 2 이므로 이 // ^대신 직 //元 2 을 보면 된다. 


Q 

X 

。 // ᄀ 이 b ' 

九 ' II 公 2 수수- ― ~~ 

公2 ^2 

U 



i ' II i 경우는 과 £ 2 가 일치하는 경우도 포함하는것으로 본다. 

두 직선의 사귐조건 

있£ 2 ◎ 직ᆻ n 2 이므로 

_ _ m 

fQ l 

이入 a 2 ◎으나요 

公 2 b 2 

( a 2 뉴0, 公 2 뉴0인 경우) 


두직선 JZp JZ 2 에서 

1 ) H { // H 2 ^ 

x , 少의화가 _m 

2 ) a 2 하두 직선의 일반방정식에서 x , 少의 

결^_0 [ 비례方는지 & t£h 


iT) 두 직선 n lf £ 2 가 다음과 같이 주어졌을 때 그 직선들의 위치 
관계를 말하여라. 


1) 

[ 2 x + y = 3 

2) 

fx + y = 1 

5 3) < 

[ᄌ + 2少 = 3 

[ 2 x + 2 y =! 

] 2 x -\- 4 y = 6 

(言) [) 1) 

-국=丄 이므로 1 

1 1 

요 1 과 요 2 는 

사권다. 

련립방정식을 풀면 


x=l, y=l 

그러므로 이과 £ 2 의 사귐점은 M 0 (l, 1) 이다. (그림 1-31 -1)) 
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2) H 이므로 이과 y 평행이다•즉 이": 
그런데 


x + y = \ 

Ix + ly = 5 


으 


x + y = l 

5 이므로 


x + y = — 
2 


이과 ^는 일치하지 않으면서 니 I £ 2 이다. (그림 1-31 니) 

3) H 이므로 니비이다. 


그런데 


乂 



pc + 2 少 = 3 ᄋ ix-\-2y = 3 
\2x -\-4y = 6 [x + 2;; = 3 

요 2 는 일치한다. (그림 1-31 n)) 


이므로 




그림 1-31 

두 직선이 이루는 각, 두 직선의 수직조건 

다음과 같은 두 직선 


小 기 



이，요2 
미 


公:: a x x + b x y + c x = 0, 

이 주어졌다고 하자. 

직선 £i, £ 2 의 법선벡토르는 

—> —> 

n x = a x i + b x j 


이므로 


元 2 = 公 2 i + 公 2 j 
& 丄 JZ& 丄 及2 


公 2 : a 2 x + b 2 y + c 2 = 0 





그러므로。과 £ 2 가 이루는 각 0는 국ᄉ心와 같다. 즉 
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n x n 2 = 0 











따라서 두 직선사이의 각은 



그리고 幻丄 £ 2 수 cos 0 = O 이므로 두 직선의 수직조건은 


_ Q 

여 


及 丄 丄 £ 2 상 公1 公2+公1 公2 = 〔》 

— 


두 직 선의 평 행 조건，수직 조건을 방향곁 수에 의 하여 표시 해 보아라. 


JZ ! // JZ 2 <=> k x = k 29 公 丄丄 公 2《수 석 先 2 = -1 


례 D 점 M 0 (5 ? -2) 을 지나고 직선 느 + 3기 + 5 = 0에 수직인 직선의 방정식을 
구하여 라. 

(■이) 구하려는 직선은 점 M 0 (5, -2) 를 지나고 방향벡토르가 2『 + 3구인 
직선이다. 그러므로 구하려는 직선은 

x — 5 y ~h 2 
3 

일반방정식으로 고치면 

3 x -2 j ;-19 = 0 


문제 


1. 직선의 일반방정식 Ax + Bj ； + C = 0 에서 A , B , C 가운데 어느것이 령으로 되는가 
에 따르는 직선의 위치를 설명하여라. 

2. 다음의 직선들에서 평행 또는 수직 인 직선들을 찾아보아라. 

1) 2 x + 3 y — 5 = 0 2) 3 x — 2 y + 6 = 0 


3) -x + — y -4 = 0 


4) 6 x - 4 y - 5 = 0 


3. 두 직선사이각을 구하여라. 
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1) 2 x — 3 y + 5 = 0, x y — 4 = 0 2 ) x + 2 y — 3 = 0, — 2 x + 2 y + 5 = 0 

4. 점 A (2, -3) 을 지나며 직선 ；； = - 丄 ；c + - 에 수직인 직선의 방정식을 구하여라. 

2 2 

5. 점 M (3, -2) 에서 직선 jc-y + 6 = 0 까지의 거리를 구하여라. 


련습 문제 


1. 두 직선 5少- 2; c-l = 0, 7 +심 c _3 = 0 의 사귐점과 다른 두 직선 

10 少 7 + x + 21 = 0, 8 少 7 — 5x + 1 = 0 

의 사귐점을 지나는 직선의 방정식을 구하여라. 

2. 다음의 두 직선 jc + 2;;-8 = 0，4; c -5 j ; = 10 의 사귐점을 지나고 '축과 45 ᄋ 인 


각을 이루는 직선의 방정식을 구하여라. 


3. 다음과 같은 직선 £의 보조변수방정식，방향벡토르에 의한 방정식， 법선백토 
르에 의한 방정식을 구하여라. 


1) 점 M (2, 0) 을 지나며 법선벡토르가 5 = 乂 + 27 인 직선 

2) 점 M (0, -3) 을 지나며 법선벡토르가 5 = 2『 + 7 인 직선 


3) 자리표원점을 지나며 방향결수가 뉴2인 직선 

4) 두 점 A (5,-3), B (-2, 0) 을 지나는 직선 

4. 두 점 A ( a , 0), B (0, 이를 지나는 직선의 방정식은 


로 된다는것을 증명하여 라. (그림 1-33) 

5. 두 직선 

x - my + 2 = 0, mx -4 y-n = 0 
에서 m , n 이 어떤 값을 가질 때 다음과 같이 되겠는가? 



그림 1-33 


1) 공통점이 하나 2 ) 공통점이 없다. 3) 일치한다. 

6 . 점 M (3, -2) 를 지나며 직선 少+ 5 = 0에 평행인 직선 및 수직인 직선 
의 방정식을 구하여라. 

7. 다음과 같은 직선의 방정식을 구하여 라. 

1) 점 M (0, 3) 을 지나며 방향벡토르가 a = 2 i +] 인 직선 


2) 점 M (2, -1) 을 지나며 


방향곁 수가 


k 


V2 

2 


인 직선 


3) 점 M (-3, 1) 을 지나며 x 축의 정의 방향과 45° 를 이루는 직선 

8 . 평행4변형의 린접한 두 변의 방정식이 x - y-l = 0, ; c -2;; = 0 이고 대각선의 사귐 
점이 M (3, -1) 이다. 이 평행4변형의 다른 두 변의 방정식을 구하여라. 

9. 정점이 A (3， l ), B (4, 5), C (2, 0) 인 3각형의 무게중심을 지나며 끝점이 M (0, 0), N ( 6 , 4) 
인 선분 MN 을 비 2로 나누는 점을 지나는 직선의 방정식을 구하여라. 
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10. 평행 4 변형의 두 변의 방정식 JC _3;； = 0, 2' + 5少 + 6 = 0 과 한 정점 (4,-1) 을 알 
고 다른 두 변의 방정식을 구하여라. 

11. 점 M 0 ( l ,3) 으로부터 직선 ；c + 少- 3 = 0 까지의 거리를 구하여라. 

12. 직선 J 2 이 2, 3, 4 사분구를 지난다. 직선 £이 x 축과 이루는 각 a , 방향결수는 k 
이다. 다음 식에서 옳은것을 찾아라. 

1 ) Asina >0 2) kcos a >0 

3) fein a < 0 4) kcos a < 0 

13. 직선 j = Ax + 3 소一 2 와 직선 少 = -丄' + 1의 사귐점이 1사분구에 있을 때 소가 취 
할수 있는 값범위를 구하여 라. 


제 3 절. 원뿔끅선의 방정식 


원，타원，쌍곡선，포물선은 원뿔면을자를때 생긴다. 

그림 1-34 에서와 같이 원뿔의 옆면을 축에 수직인 평면으로 자르 
면원 (_【) 이 생기고 모든 모선과 사귀면서 축에 경사지게 자르면 타원 
(니이 생기고 축에 평행인 평면으로 자르면 쌍곡선 ( n ) 이 생긴다. 
또한 한 모선에 평행인 평면으로 자르면 포물선 (ᄅ)이 생긴다. 
그러므로 원，타원，쌍곡선，포물선을 통털어서 원뿔끅 선이 
라고도 부론다. 

1. 원의 방정식 



주어진 점으로부터 같은 거리에 있는 점들의 모임을 원 (또는 원둘리 |)이라고 부르 


며 주어진 점을 원의 중심， 주어진 거리를 원의 반경 


이 라고 부른다. 

자리표원점 O 를 중심으로 하고 반경이 
방정식을 구하자. 

원의 임의의 점 M(x, 少 ;) 를 잡아도(그림 
OM = r 

이고 OM = (x, y} f 、ᅵ x 2 + y 2 = r 



그림 1-35 
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따•라써 


x 2 + y 2 = r 2 

중심 이 자리표원점 에 있고 반경 이 r 인 원의 방정식은 


2 2 2 

x +y = r 


꼭 마찬가지로 하여 중심 이 { a , Z ᅪ에 있고 반경 이 r 인 원의 방정식은 

_ m 

Ti 

(x - af + (y _ b ) 2 = r 2 


이 방정식을 원의 표준 방정식이라고 부론다. 

일반적으로 원의 방정식은 

+ + 2 Ax + 2 By + C — 0 

으로 표시되는데 x 2 ，/의 곁수가 같고 령 아니며 창마디가 없는것이 특징이다. 

원의 보조변수방정식 

중심 이 0 ( 0 , 0 ) 에 있고 반경 이 r 인 원의 임의의 

점 M ( x , 少)에 대하여 M 과 ; c 축사이각을 효라고 
하면 

x = rcost / 、 

. (0<^ < In ) 

y = rsint 

이 다. 이 방정식을《를 보조변수로 하는 원의 
보조변수 방정식이 라고 부른다. (그림 1-36) 

탕 구 

x 2 + y 2 = r 2 0 [ 점 ( x 0 , y 0 ) 에 M SS 식 0f xx 0 + = 厂 2 ^^ 된 O * 

g 을 S 명하여라. 
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문제 


1. 다음의 방정식들에서 원의 중심과 반경을 구하여라. 

1) (x - a ) 2 + ( 少 - 5) 2 = 16 

2) (ᄌ + 3) 2 +(少 + 4) 2 =11 

3) (x — V2 ") + (y + V2 ") — 2 

2. 다음과 같이 중심과 반경 이 주어진 원의 방정식을 구하여 라. 

l ) C (- l ,-5), r 나 i 2) C (0, 4), r = ^17 3) C (-3, 0 )，r = S 

3. 방정식 (x + 2) 2 + {y — 3) 2 = 25 이 주어졌을 때 다음의 점들이 원의 아낙 또는 바깥 
또는 원둘레 에 놓이는가를 밝혀 라. 

1) A (2, 0) 2) B ( l , l ) 3) C (3, 0) 

4. 다음의 조건을 만족시키는 방정식들에서 소의 값을 구하여 라. 

1) ; c 2 +;； 2 -12 jc + 8 j + 足 = 0은 반경이 4인 원이다. 

2) jc 2 +7 2 +4 jc -2 j ； + 소 = 0은 원을 표시한다. 

3) 义 2 + 기 2 _ 6义 + 足 = 0 은 점 을 표시 한다. 

4) ; c 2 +;戶 +4 ;c + Ay + 7 = 0 은 원이다. 

5. 원 ( n ) 2 +( 少- Z ?) 2 = r 2 ( r 〉0) 이 두 자리표축과 서로 접하는 조건은 아래에서 
어느것인가? 

1 ) a 2 + 公 2 = 厂 2 2) a = b = r 

3) a 2 = b 2 = r 2 4) \ a \ = r , | Z ?| = r 


2. 타원의 방정식 


평면에 정해놓은 두 점 F 1? F 까지의 거리의 합이 일정 (2 시 한 점들의 모임 
으로 된 도형을 己|원이라고 부론다. 이때 F p 표를 


타원의 초점이라고 부론다. 


y 


타원의 방정식을 구하자. 

그림 1-37 과 같이 선분 RF 의 가운데점을 자리 
표원점 ◦로 정하고 직선 I^F 를 jc 축，◦를 지나며 
RF 에 수직인 직선을 기축으로 잠자. 

1^ = 2선(：<“)로 놓으면 

타-내),자,0) 

타원의 임의의 점을 少)라고 하면 

MFi + MF =2 公 



그림 1-37 
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이다. 또한 


MF x =^{x + cf +y\ MF = ^{x-cf+y 2 


이므로 

나 (x + c) + + V(x_c) + — 2^ 

V( x + C ) 2 + y 2 = 2 公 - ^ j { x - c ) 2 + y 2 
두 변을 2 제곱하고 정돈하면 

(x _ c 、 + y 2 = ct 之 — cx 

다시 두 변을 2 제곱하고 정돈하면 

( a 2 - c 2 ) x 2 + a 2 y 2 = a 2 ( a 2 - c 2 ) 

그런데 a〉c〉0 이므로 公 2 - c 2 =스 2 (&〉0)으로 놓으면 

b 2 x 2 + 公 2 少 2 = 公 2 公 2 

두 변을 a 2 b 2 으丄 나누면 

2 2 

i + 스 = 1 
a 2 b 2 

따라서 타원의 방정식은 



X 

2 2 

는 + 合 = 1 




이것을 타원의 표준방정식이라고 부론다. 
타원이 x 축과 사귀는 점을 A , Ai , j ； 축과 
사귀는 점을 B , Bi 이라고 하면 

A ( a , 0), Aj (- a , 0), B (0, b\ B ^ O , -b) 
이때 선분 쇼식 을 타원의 긴축，선분 BA 을 
타원의 찔은축이라고 부론다. 그리고 a，b 를 
각각 타원의 긴반경，짧은반경이라고 부론다. 



이제 원의 방정식 


에서 少)를 M 


ᄌ, 一少 

乂 a j 


2 2 2 

X +y = a 


으로 넘기자. 이때 


M ( X ， Y ) 라고 하면 
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따라서 X 2 


aY 


a 


Y 2 y 2 

따라서 ~ +ᅩ = 1 
a 公 

이것은 원을 MN = lMiN 되게 압축하면 타원이 된다는것을 보여준다 . (그림 
a 

1_39) 

그림 1-40 과 같은 원에서 임의의 점 Mi ( x , 必를 잠으면 다음 식이 성립한다. 




이제 X = x ? Y = -y 되게 압축하면 긴반경이 a , 짧은반경이 & 인 타원이 된다. 
a 

그리 하여 다음과 같은 타원의 방정식을 얻는다. 



X 

{ x = 

= a cost 



lY ； 

= 公 sirU 



이 방정식을 타원의 보조변수 방정식이라고 부론다. 


(주의) 타원의 방정식 T + T = 1 - 긴축이 기축에 놓이는 타원을 표시한다. 이 
때 이 타원의 초점은 7 죽에 놓인다. 
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해의 기하학적성질 I 

1° 타원은 직선 x =± a , 士6로 둘러싸인 직4각형 

안에 놓인다. 

사실 타원의 점의 자리표 ( x , 기)는 


즈子브 1, ^ r < l , \ x \< a 9 

a 


F : 


<b 



그림 1-41 


2 ᄋ 타원은 x 축과 j ； 축 그리고 자리표원점에 관해 
대칭이다. 따라서 x 축과 j 축은 대칭축이며 자 

리표원점은 대칭중심이다. 타원의 대칭중심을 타원의 중심이라고 부른다. 

3ᄋ 타원의 정점 : 타원과 x 축 및 j ； 축과의 사귐 점을 타원의 정점이 라고 부론다. 
타원의 정점의 자리표는 ( a , 0), (~ a , 0), (0, b )， (0, 냉)이다. 

4ᄋ 타원의 리심률: 타원에서 e = 드를 타원의 리심률이 라고 부론다. 

a 

a 〉 c 〉0 이므로 0< e < l 이다. 

은 직선에 접근한다. 

5ᄋ 타원의 준선: 타원에서 H : x 


>0이면 타원은 원에 가까와지고 

八 


나이면 타원 


= ± 쓰인 직선을 
e 


준선이 라고 부른다. 타원의 점에서 초점까지 
거리와 준선까지 거리의 비는 일정하다. 


단 



그림 1-42 


문제 

.. 다음과 같은 긴반경과 짧은반경이 주어졌을 때 타원의 표준방정식，보조변수방정식 
을 구하여라. 


1) 公 = 4, b = 2 


2)a = 2， b 


!. 다음과 같은 타원의 방정식에서 보조변수방정식은 표준방정식으로 고치고 표준방 
정식은 보조변수방정식으로 고쳐라. 

4 


3 cos 호 

2) 

lx = 2 cost 

2 sin 호 

나 = 3 sin t 

2 


2 2 

丄 = 1 

4) 

i + 스 = 1 


3) T + 4 '5 7 

3. 문제 2의 타원의 방정식으로부터 그 타원들의 초점의 자리표를 구하여 라. 
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4. 다음의 방정식을 타원의 표준방정식으로 고치고 긴반경과 짧은반경，초점의 자리표 
를 구하여라. 

1) x 2 +4 少 2 =16 2) 2 x 2 +3 y 2 =5 3) x 2 -5 = -2 少 2 


5) 25 x 2 +16/ =400 


4) 


5. 타원 



에 내접하는 직 4각형의 두 변은 타원의 초점을 각각 지난다. 이 4각형의 면적을 
구하여 라. 


6. 타원 



에 바른3각형이 내접한다. 이 3각형의 한 정점이 타원의 긴반경의 오른쪽정점과 일 
치한다. 3각형의 다른 두 정점의 자리표를 구하여라. 

7. 타원의 짧은축의 길이는 2，긴축의 길이는 짧은축의 2배이다. 타원중심에서 그 준 
선까지의 거리를 구하여라. 

8. 타원을 그리는 방법을 설명하고 그 근거를 밝혀라. 

3. 쌍국선의 방정식 

평면에서 정해놓은 두 점 Fx , F 까지의 거리의 차가 일정 (2。한 점들의 모임으로 된 
도형을 쌍끅 선이라고 부론다. 여기서 점 Fi , 묘를 쌍곡선의 초점이라고 부론다. 
쌍곡선의 방정식을 구하자. 

그러기 위하여 p \ F 의 가운데점을 자리표원점 0로 정하고 직선 F \ F 를 jc 축，0를 
지나며 F\F 에 수직인 직선을 기축으로 잡자. 



V( x + c ) 2 + y 2 ~ V( x_c ) 2 + y 2 = 土2以 


그림 1-44 


V( x + c ) 2 + y 2 - V( x_c ) 2 + y 2 土 2 以 


이 방정식에서 두 변을 2제곱하고 정돈하면 
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i ci^(x — + — cx — 


公 


다시 두 변을 2제곱하고 정돈하면 


( c 2 - a 2 ) x 2 - a 2 y 2 = a 2 { c 2 - a 2 ) 


그런데 c 〉 a 〉0 이므로 


c 2 - a 2 >0 


따라서 c 2 - a 2 = Z ? 2 ( Z ? 〉 0) 으로 놓으면 


b 2 x 2 - a 2 y 2 = 公 2 公 2 


두 변을 a 2 6 2 으로 나누면 


따라서 쌍곡선의 방정식은 


x 2 y 2 



이것을 쌍곡선의 표준 방정식이라고 부론다. 

이때 선분 AAi 을 실축， 선분 OA 또는 그 길이 a 를 실 반경이라고 부른다. 

두 점 B (0, b \ 티 (0, - 句 를 잡았을 때 선분 BBi 을 허축， 선분 OB 또는 그 길 
이 &를 허 반경이라고 부론다. 



쌍곡선은 포소리를 듣고 포의 위치를 확정하는데 리용할수 있다. 

3개의 지점 A , B , C 에서포소리를 I 다. 포소리를 A 에서 들 Si 은 B 
에서 들^1보다 10초 ^고 C 에서 들은것보다는 6초 늦었다고 한다. 
지도에서 포의 위치를 어떻게 구할수 있는 7 P ? (소리의 속 E 는 340%) 
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쌍끅선의 기하학적성질 


1° 쌍곡선은 x > a , ; c<-a 인 구역에 놓이는 
무한곡선이다. 

2 


X 


사실 쌍곡선의 자리표 ( x , 7 ) 는 1 브 1 이 


a 


므로 |; c|>a 이다. 


少가 

、상 ) 

(a. 


서 0 


\F ? 


그림 1-44 


2ᄋ 쌍곡선도 타원처럼 x 축과 y 축 그리고 자리표원점에 관하여 대칭이다. 이 대칭 


중심을 쌍곡선의 중심이라고 부론다. 

3ᄋ 쌍국선의 정점: 쌍곡선과 자리표축과의 사귐점을 쌍곡선의 정점이 라고 부론다. 

쌍곡선은 두개의 정점 ( a ，0), (~ a f 0) 을 가전다. 

4ᄋ 쌍국선의 점근선 : 쌍곡선의 방정식을 고쳐쓰면 


, 公 \~2 2 

y =± — ^x — a 

a 

1사분구에 있는 쌍곡선의 가지 

y = — 、 Jx 2 - 公 2 (' > a ) 와 함께 직 선 
a 

少시 x : 를 살펴 보자. (그림 1_45) 
a 



a a 



이므로 x 자리표가 같은 쌍곡선과 직선의 점을 각각 M ( x , y ), Mi ( xi , 가)이라고 하면 


y\>y 

따라서 쌍곡선은 직선 시 x 아래에 놓인다. 

a 

~ y — — (x — 、J x 2 _ 公 2 ) = 
a 

_ 公 a 2 _ ab 

公 x + 、 lx 2 -公 2 x + 、 lx 2 -a 2 

즉 x 가 커짐에 따라 쌍곡선이 직선 

少 = 1'에 한없이 가까와간다. 
a 

이 직선을 쌍곡선의 점근 선이라고 부론다. 
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그림 1-46 에서 보는것처럼 쌍곡선 ~-~ = 1 에는 두개의 점근선广±으'가 있다. 

a b a 

5ᄋ 쌍끅선의 리심률: 쌍곡선에서 e = 드를 쌍곡선의 리심 률이라고 부른다. 

a 

쌍곡선에서는 c 〉 a 〉0 이므로 e 〉 l 이다. e 가 클수륵 쌍곡선의 가지는 벌어 
지며 e ᅳ1 이면 가지는 접근한다. 

6ᄋ 쌍국선의 준선: 쌍곡선에서도 H ： ' = ±쓰인 직선을 쌍곡선의 준선이 라고 부른 

e 

다. 쌍곡선의 준선은 e 〉 l 이므로 쌍곡선가지안에 놓인다. 쌍곡선의 점 으로부 
터 초점까지 거리와 준선까지 거리의 비는 일정하다. 




그림 1-47 그림 1-48 

2 2 

7ᄋ 방정식 = 로 표시되는 쌍곡선을 주어진 쌍곡선의 공액쌍끅 선이라고 

a 公 

부론다. 


탕 구 
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문제 


1. 다음과 같은 쌍곡선의 표준방정식을 구하여라. 

1) 公=2， b = 3 2) 公=4， 3) a = 3 f 

2. 다음 곡선의 방정식을 표준방정식으로 고치고 자리표원점으로부터 초점까지의 거 
리를 구하여라. 

1) 9?-16, =144 2) 3 x 2 -^ y 2 =4 

3)2? =15 + 7/ 4) 6 x 2 - I 2 = 9 y 2 

3. 다음 쌍곡선의 점근선의 방정식을 구하고 그림을 그려라. 

1) - -- 그느 = 1 2) 25? -16/ =400 

4 9 

4. 이동점 보에서 고정점 A ( l , 1) 까지의 거리와 점 보에서 고정점 B (- l , 1) 까지의 
거리를 던 차가 부아닌 실수 a (상수)이다. 이때 이동점 보의 자리길을 아래에서 
찾아보아라. 

1) 쌍곡선의 하나의 가지 

2) 쌍곡선의 하나의 가지 또는 하나의 직선 

3) 쌍곡선의 하나의 가지 또는 하나의 직선 또는 하나의 선 

4) 이외에 또 다른 경우가 있다. 

2 2 

5. 타원 - + —一 = 1 의 초점을 지나고 타원이 x 죽과 사귀는 점들을 초점으로 하는 

169 144 

쌍곡선의 방정식을 구하여라. 

2 2 

6. 쌍곡선 느-^느 = 1의 왼쪽초점으로부터 거리가 7인 쌍곡선의 점을 구하여라. 

16 9 

7. 그림 1-49 를 보고 쌍곡선을 그리는 방법을 설명하고 그 근거를 밝혀 라. 



그림 1-49 
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4. 포물선의 방정식 


평면에서 주어진 점 묘와 주어진 직선 JZ 까지의 
거리가 같은 점들로 이루 어진 도형을 포물선이 라고 
부론다. 이때 점 묘를 포물선의 초점， 직선 £을 포 
물선의 준선이 라고 부론다. 

포물선의 방정식을 구하자. 

초점 묘에서 준선 JZ 에 수직선 FK 를 긋고 FK 
의 가운데점 ◦를 자리표원점으로 정하자. 

그리고 직선 FK 를 x 축으로，◦를 지나며 KF 에 
수직 인 직 선을 축으로 잡자. (그림 1-50) 



그림 1-50 


KF=p 라고 하면 F ( f ,0) 이고 요의 방정식은 jc =-| 이다. 준선이 £이고 초점 

이 묘인 포물선의 임의의 점을 M ( jc , 少) 라고 하면 MH=MF 
그런데 


이므로 


MH = 


x + 


P 


MF 


卜 f ) 2 ” 2 



■ + 


P 


이 방정식의 두변을 2제곱하고 정돈하면 

少 2 =2 px 

따라서 포물선의 방정식은 

少 2 =2 px 


이것을 포물선의 표준 방정식이라고 부론다. 

必 ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■務‘ 

포물선의 기하학적성질 

1° 포물선 y =2 px 에서 (土少) 2 = 2싸 이 므로 jc 축이 대 칭 축이 라는것 을 알수 있다. 
2ᄋ 포물선과 대 칭축과의 사귐점을 포물선의 정점이 라고 부론다. 

3ᄋ 포물선 는 에 따라 다음과 같은 모양을 가진다. (그림 1-51) 
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j ?〉0 p <0 

그림 1-51 




그림 1-52 


또한 포물선의 방정 식 은 x 2 =2 公);와 같이 구할수도 있다. (그림 1-52) 

포물선 x 2 =2 py °\} 서 는 기축이 대 칭 축이 다. 

4ᄋ 포물선의 리심률은 포물선의 점으로부터 초점까지 거리와 준선까지 거리의 비로 
정의되는데 그것은 늘 e = l 이다. 


다음으로 포물선의 보조변수방정 식 을 구해 보자. 
포물선 에서 y = t , 호 g R 로 놓으면 

t 1 

x = - 

따라서 포물선의 보조변수방정식은 

R 「下— 

x = —— 

< 2 p 

[y = t 


Q 


，구 一 

탐조등반 a 固의 자■면은 포 gy 형태로 되여있는데 팡원은 포물 
선의 평에 있다. 포의 임의의 점 m 0 ( x 0 , ) 어서 xm \ 평행 
인 직 Mil ᅡ 그 점어세 접沙、 (0 [의 각은 점 MO 과 ^ 표를 ᄈ한 
작 t 世 F mdh 松 [의 각과 표을 四 D E b 
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원뿔끅선의 특성 


ᅵ W : ᅡ 
' ■■ . : ■: - ■■ : - . : 

원 

타 원 

쌍곡선 


기하학적 

조건 

주어진 점까지 

거리가 같다 

주어진 두 점까 
지 거리합이 상 
수다 

주어진 두 점까 
지 거리의 차가 
상수다 

주어진 점과 주 
어진 직선까지 
의 거리가 같다 

표준방정식 

(서) 2 + (”나 2 아 2 

2 2 

i + 스 = 1 
a 2 b 2 

ᄌ 2 少 2 1 

군 T 1 

y 2 = 2 px 

도 형 

/ 

r 

、少 

ᄀ〉 

/ 

/T 

、y 

/ 

) 


/ 

ᄉ , 

V ： 

J x 

V ! 

j) x 

/° 

V 

o 

、\ ^ 

정점의 
자리 표 

(士 公, 0), (0, ± a ) 

(± ᄍ，0)，(0，±6) 

(土 公， 0) 

(0, 0) 

대 칭 죽 

x 4, 기축(길이 

2 a ) 

JC 축 (긴 반경 길 이 
2 a ) 

축 (짧은반경 길 
이 2 b ) 

X 축 (실 축길이 

2 a ) 

J 축(허 축길이 

2 b ) 

:육 

초점 
자리 표 

(0,0) 

(土 c , 0) 
c = 、 ja 2 - b 2 

(土 c , 0) 
c = 、l a 2 + b 2 


농서 

리 심률 

0 

0< e<l 

e>l 

^1 

준선의 

방정식 


公 

x = 土 一 
e 

公 

x = 土一 

公 

x = -| 

점 근선의 
방정식 



수 公 

y = ±—x 
a 



문제 


1. 점 묘를 지나며 직선 JZ 에 접하는 원의 중심의 
자리길은 점 F 를 초점，직선 £을 준선으로 하 
는 포물선이 라고 말할수 있는가?(그림 1-53) 

2. 다음과 같은 포물선의 표준방정식을 구하여라. 
1) 。=4, x 축을 대 칭축으로 하고 7축의 오른 

쪽 반평면에 있다. 
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2) p =6, 기축을 대칭축으로 하고 x 축의 웃쪽 반평면에 있다. 

3. 다음과 같은 포물선의 방정식을 표준방정식으로 고치고 p 를 구하여라. 그리고 그 
림을 그려라. 

1) — y 2 = x 2) 3少 2 = 2x 3) 3 x 2 = — 4y 4) 6x — y 2 = 0 5) x 2 + 5y = 0 

8 

4. 자리표평면에서 점 F (0, 3) 을 초점으로 하고 직선 7 = -5 를 준선으로 하는 포물 
선의 방정식을 구하고 이 곡선이 자리 표죽과 사귀는 점을 구하여라. 

5. 포물선 = 의 점으로부터 직선 2; c -;;-4 = 0 까지의 거리가 가장 짧은 점의 자 
리표를 아래에서 찾아라. 

1) [승 ，\) 2) [|， 3) (2, 4) 4) (1， 1) 

# 구 

방정식 ” = 1은직각^ᅡ리표계를 45° 회전이동한새 
직각자리표계에서 씽곡선의 표 S 방정식형태로 표시된다^을 
밝혀라. 


- 상 A - 

원뿔곡선의 행 

작은 전구에서 니오는 빛은 분&[지만 그것을 손전지에 넣고 조절하면 한■기의 평행광 
선이 얻어진다. 아것은 전지안에 자■면이 포인 반사면이 있기때문이다. 이 성질을 리 
용하여 태양로，인테나，탐조등이 설계되고있다. 

타원과 씽곡선의 초점의 성질은 포파는 am . 

영사기의 都기는 타원의 초점의 성질을 리용하고있다. 



우주에서 운■하는 천제 례를 ■어 행성，혜성，인공위성 등은 운등속 e 가 달 5 固에 따 
라 그 자근[길 o f 어떤것은 타원 o [고 어떤것은 포 gyo [며 어떤것은 씽떼) [다. 

태양계의 9 개 행성 및 그 위성의 운■자리길은 모두 타원형태 o [다. 그리나 혜성의 운등 
자리갈은 타원형，씽퍅선형，포형으로 나뉘여진다*. 자리길이 타원형인 혜성은 주7 制[성 
0 [라고 부르된데 유명한 할레혜성은 주 7 V 卜 76 년 0 [다. 

자리길 o [ 씽곡선형과 포 gy 형인 혜성을 비주7 制[성 o [라고 부르는데 o 政은 한번밖에 볼 

P 
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수 없으며 그후에는 영원히 □시 ■[) 度지 않는5다. 



























련습 문제 


1. 중심이 (3， -3) 이고 반경이 3인 원둘레의 


방정식을 구하고 이것을 2로 압축하여 


얻은 타원의 방정식을 구하여라. 

2. 다음과 같은 원톨곡선의 방정식을 표준형으로 고쳐라. 다음 초점의 자리표를 구하 
고 그림을 그려라. 


1) 4 x 2 + y 2 =16 2) x 2 -2 y 2 +4 = 0 

4) 4 x 2 =16 + / 5) x 2 +5 j ； = 0 


3) 6 x - y 2 = 0 
6) 2 x 2 =\ S -9 y 


3. 다음과 같은 원뿔곡선의 표준방정식을 구하여 라. 

1) 公=4, c =3 인 타원 

2) c =3， 두 점근선사이의 각이 90ᄋ인 쌍곡선 

3) 준선의 방정식이 '-3 인 포물선 

4. 반경 이 r 인 원둘레와 그안에 한 점 가 있다. 점 p 를 지 나며 원둘레 0에 접 하는 모 
든 원둘레 의 중심 들의 모임 은 타원 이다. 증명 하여 라. 

5. 복소수평면에서 점 가 원둘레 x 2 +y 2 =r 2 을 따라 움직일 때 다음 복소수는 어 

떤 도형을 그리겠는가? 

1) w =— 2) w = az J rb 公 eR ，0 ) 3) w = z + —( r 2 > a ) 

z z 

6. 직선 7 =쇼가 2 가 쌍곡선 x 2 -y 2 = 6 의 오른쪽가지와 서로 다른 두 점에서 사권다면 足가 
가질수 있는 값의 범위를 구하여라. 

7. 다음의 방정식은 어떤 곡선의 방정식 인가? 

1) x 2 + — 6 x + 2 y + 1 = 0 2) x 2 + 2少 72 + 4 x — Gy + 5 = 0 

3) 2 x 2 - y 2 -4 x -\-4 y = 0 4) y 2 -2 y -6 x-\-l = 0 

8. 대칭죽이 자리표죽과 겹치고 리심률이 e =0.8 이며 초점과 준선사이 거리가 2■ 인 타 


원의 방정식을 구하여라. 

2 2 

9. 쌍곡선 -一- ᅀ = 1 의 리심률이 라면 소의 값범위를 구하여라. 


4 k 



Vl 3 , 점근선이 


10. 쌍곡선에서 c = 


11 . 포물선 y 2 = 2 px 의 义 = 6 인 점 에서 초점 까지 의 거 리 가 10 이 라면 초점 에 서 준선 
까지의 거리를 구하여라. 
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제 4 절. 공간에서 평면과 직선의 방정식 


1. 평면의 방정식 


1) 점 …을 지나고 백토르 N 에 수직인 평면의 방정식 


점 M 0 (사, ；; 0 , z 0 ) 을 지나고 벡토르 N ={ A ， B , C } 

에 수직인 평면 모의 방정식을 유도하자. 

평면우의 임의의 한 점 M ( x , ，£)를 잠으면 

M 0 M = {x-x 0 , y - y 0 , z-z 0 } 

M ( x , y, z) g P 다 ] M 0 M 丄 N 

«M 0 M-N = 0 

이것을 자리표로 표시하면 



_ £ 

법선백토르에 의한 평면의 방정식 

A (ᄌ -x 0 ) + B(y - 少 0 ) + C(z - r 0 ) = 0 


벡토르 N -{ A , B , 이를 평면의 법선백토르 라고 부론다. 


2) 평면의 일반방정식 


평면의 방정식이 공간에서 1차방정식으로 표시된다는것을 보았다. 
이제 공간에서 x , j ；, z 에 관한 1차방정식 

Ax + Bj ； + Cz + D = 0 (*) 


이 평면의 방정식 이 라는것을 보자. 

곁수 A ,B 刀는 다 0일수 없다. 

실례로 c 부0이라면 이 방정식은 

( 丁)、\ 

A(x-0)+B(j ； -0)+C z -一 =0 


형래로 쓸수 있으면 이것은 점 


0，0，一 


C 


를 지 나며 


N = {A, B, C} 에 수직인 평면 


의 방정식이다. 

방정식 (*) 은 A , B , C , D 에 적당한 값을 주면 어떤 평면을 결정한다. 
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방정식 

Ax + By + Cz + D = 0 

# 평면의 일반방정식이라고 부 


곁수들의 의미를 고찰하자. 

평면의 일반방정식에서 石 = { A , B , C } 는 평면의 법선벡토르이다. 

1° D =0 인 경우 
이때 방정식은 

Ax + By + Cz = 0 

이 되므로 점 0(0，0， 0) 은 이 방정식을 만족시킨다. 따라서 평면은 자리표원 
점을 지난다. 이것은 D =0 인 경우에 자리표원점을 지나는 평면임을 의미한다. 

2° C =0 인 경우 
이때 방정식은 

Ax + Bj ; + D = 0 
이 되므로 이것은 z 축에 평행인 평면이다. 

마찬가지로 A =0 이면 B 少 + Cz + D = 0 으로 되는데 이것은 ; c 축에 평행인 평면 
이며 B =0 이면 Ax + Cz + D = 0 으로 되는데 이것은 기축에 평행인 평면이다. 

3ᄋ A =0, B =0 인 경우 
이때 방정식은 

M >0 

이 되므로 이것은 x 축과 축에 평행 즉 z 축에 수직인 평면이다. 

마찬가지로 B = C =0 이면 Ax + D =0 으로 되는데 이것은 축에 수직인 평면이며 
A = C =0 이면 B _ y + D =0 으로 되는데 이것은};축에 수직인 평면이다. 

례 0 점 M 0 (2, 3,-1) 을 지나며 벡토르 N ={4, -3, 1} 에 수직인 평면의 방정식을 
구하여 라. 

(■이) 40 r 2) + (-3)(，3) + ( 가 1)=0 
또는 4 x -3^+ z +2=0 

aTT ) 다음 평면은 어떤 특징을 가지는가? 

(1) 3 r 2 z +4=0 (2) 3,6=0 

(3) 厂3=0 (4) y =0 

( m \) (1) 은 축에 평행인 평면 (2) 는 Oxz 평면에 평행인 평면 

(3) 은 Qyz 평면에 평행인 평면 (4) 는 Oxz 평면 
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문제 


1. 자리표원점을 지나며 벡토르 N ={3, 1, 3} 에 수직인 평면의 방정식을 구하여라. 

2. 점 M 0 (2, 3, 1) 을 지나며 축에 수직인 평면，기축에 수직인 평면， z 축에 수직인 평 
면의 방정식을 구하여 라. 

3. 두 점 찌(4,-2, -1) ， M 2 (3，- l , 2) 가 주어졌다. 점 찌 을 지나고 벡토르 

M ^ 2 에 수직인 평면의 방정식을 구하여라. 

4. 점 P (2, -1, 3) 을 지나며 두 점 찌(3, 5, 1), M 2 (2, -3, 1) 을 지나는 직선에 수 
직인 평면의 방정식을 구하여라. 

5. 평면의 일반방정식 Ax ^ B 片 Cz 마>0에서 A , B , C , D 가운데서 하나가 령이거 나 둘 
이 령일 때의 평면의 위치는 어떻게 되겠는가? 

2. 직선의 방정식 

1) 방향백토르에 의한 직선의 방정식 

점 M 0 U 0 ,;； 0 ， z 0 ) 을 지나고 벡토르 P = { X ， Y ， Z } 


(P 농 0) 에 평행 인 직선의 방정식을 유도하자. 
직선 £우의 한 점 MOc ， 少， z ) 를 잠으면 




효가 존재한다. 

이것을 자리표로 표시하면 다음과 같다. 



그림 1-55 


직선의 보조변수방정식 


x = x 0 -\-Xt 
少 = 少 0 + Y ， 

Z = Zr,+Zt 


이 식에서 ᄉ를 직선의 보조변수라고 부론다. 
우의 방정 식 에서 ᄉ를 소거 하면 
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Cn 


방향백토르에 의한 직선의 방정식 

_ 少 —少 o _ Z _Z 0 


X 


Y 


Z 


을 엄으며 여기서 벡토르 P ={ X ， Y ， Z } 를 직선의 방향백토르 라고 부론다. 


례 크》 점 (1，2， 3) 을 지나고 벡토르 균 ={-2，3，가에 평행인 직선의 보조변 

수방정식，방향벡토르에 의한 직선의 방정식을 구하여라. 

( m \) 우의 식에 의해서 보조변수방정식은 

x = 1 — 2 t 
< y = 2 + 3 t 
z = 3 + lt 

이며 방향벡토르에 의한 직선의 방정식은 

x — 1 y — 2 z — 3 
3 — 


2) 직선의 일반방정식 


공간에서 사귀는 두 평면은 한개의 직선을 결정한다. 

따라서 두 평면의 방정식을 련립시킨 

fA^x + + C^z + — 0 : P! 

|^A 2 x + B 2 jv 7 + C 2 z + D 2 ― 0 : P 2 

을 공간에서 직선의 일반방정식이 라고 부론다. 

aTT ) 직선의 일반방정식 

f 2 x-y + 3 z -6 = 0 
[x +ji ； -5z + 10 = 0 
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을 방향벡토르에 의한 직선의 방정식으로 고치여라. 























(■이) Z 를 오른변으로 옮기면 


2 x ~ y — — 3 z + 6 
x -\- y = 5 z-lO 

지 少 를 구하면 

2 z -4 13 z -26 

-， y = - 

3 3 

이 두 식에서 Z 를 구하면 


3 x + 4 3 y + 26 


2 


13 


여기로부터 


4 26 

X + — V H - 

서 •/ 서 


2 


13 


이것은 


4 26 

3 5 "T 


,0 


을 지나며 방향벡토르가 {2, 13, 3} 인 직선의 방정식이다. 


문제 

1. 다음 직선의 방정식을 보조변수방정식으로 고쳐라. 

1) M 0 (2,-l ,3), {1, 2, -4} 

2) 즈土느上 = 쓰 

4 -1 2 

2. 두 점 (차, 기, 石), M 2 (서，;; 2 , z 2 ) 을 지나는 직선의 방정식을 구하여라. 

3. 점 M (2, 3, 1) 을 지나고 벡토르 P ={5, 6, 가에 평행인 직선의 방정식을 구하여라. 

4. 직선의 일반방정식이 다음과 같이 주어졌다. 


1 ) f 2 x + 3 y + z +1 = 0 》 f 5 x — 2 y + z + 3 = 0 

|^5 x + 2 ,y + z + 2 — 0 |^2 x + 2 ,y + 3 z _ 1 — 0 


3) 


x - y + z - 2=0 
2 x + 5 y — z + 5 = 0 


이 방정식을 방향벡토르에 의한 직선의 방정식으로 고치여라. 
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련습 문제 


1. 자리표원점을 지나며 벡토르 n = {5, 0, -2} 에 수직인 평면의 방정식을 구하여라. 

2. 점 A(4, -3, 3) 을 지나며 축에 수직 인 평면의 방정식을 구하여라. 

3. 점 P(l, -1, 2) 를 지나며 두 점 A(5, 1, -5), B(-l, 3, 7) 을 지나는 직선에 수직인 
평면의 방정식을 구하여 라. 

4. 점 P(3, -6, 2) 가 자리표원점으로부터 평면에 세운 수직선의 밑점이라는것을 알고 그 
평면의 방정식을 구하여 라. 

5. 점 A(4, 3, -2) 를 지나며 다음것에 평행인 직선의 방정식을 구하여라. 

1) 기축 2) “ {1, 7, 5} 3) 직선 즈±ᄂᄇ = 1=1 

3 10 -2 

6. 다음 두 점을 지나는 직선의 방정식을 구하여라. 

1) A(l, 4, -1), B(3, 0, -2) 2) C(0, 5, -1), D(7, 1, _4) 

7. 다음 세 점이 한 직선에 놓이겠는가? 

A(3, 0, 1) , B(0, 2, 4) , C(l ? -,3) 

3 

8. 직선의 일반방정식을 방향벡토르에 의한 방정식으로 고쳐라. 

1 ) |4 x + 3 > y-z + 20 = 0 ^ \5 x -2 y + 1 z -9 = 0 

|^3 x — 2 y + 3 z — 8 = 0 |^4 x — 3 y — 1 = 0 

9. 두 직선 

x -5 _y + l _ z -2 x -1_ y -9 _z + 9 

3 2 p ’ 12 n 4 

가 평행 이다. n ， p 를 구하여라. 

10. 평면 3 jc -2 j ； + 3 z -8 = 0 과 직선 즈 = = 의 사귐점을 구하여라. 

3 15 

제 5 절. 구면과 기둥면의 방정식 

직각자리표계가 도입된 공간에서 곡면 S 의 임의의 점 
보의 자리 표 x, j；, z 가 방정 식 

F(x, y, z)=0 (*) 

을 만족시키 고 거꾸로 방정 식 (*) 을 만족시키는 x, y, 모를 
자리표로 하는 점 M(x, z) 가 곡면 S 에 놓일 때 방정식 
(*) 을 국면 S 의 방정식이 라고 부론다. 

M(x, y, z) ^ SOF (x, 少， z)=0 
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그림 1-57 

















1. 구면의 방정식 

주어진 점 C ( a , b ， C ) 로부터 같은 거리에 있는 점들의 모임으로 된 도형을 
구면이 라고 부른다. 이때 C ( a , b ， 심를 중심， 거 리 r 를 반경이 라고 부른다. 

구면에 놓이는 임의의 점을 M ( x , j ；， z ) 라고 하면 

CM =^ J ( x - a ) 2 +( 少一公) 2 + ( z - c ) 2 = r 
이므로 중심이 C (山 b ， c ) 에 있고 반경이 r 인 구면의 방정식은 
( x - a ) 2 +( y - b ) 2 +( z - c ) 2 = r 2 (1) 

자리표원점과 구면의 중심 이 일치하면 구면의 방정식은 

x 2 ” 2 + z 2 = r 2 (2) 

례 j 》 중심이 C (- l , 4, -2) 에 있고 반경이 5인 구면의 방정식을 구하여라. 
(言이) 구면의 방정식 (1) 을 리용하면 구하려는 구면의 방정식은 

0 + 1) 2 +( 少-4) 2 +0 + 2) 2 =25 

례 호》 방정식 JC 2 +3； 2 + Z 2 -4 JC + 10 少-1 = 0 으로 표시되는 구면의 중심과 반 
경을 구하여라. 

(mo 방정식을 

x 2 -4 x + 4 + y 2 +10기 + 25 + ? - 4- 25 -1 = (x - 2) 2 + (y + 5) 2 + z 2 = 30 

으로 고친다. 이로부터 구면의 중심은 (2, -5， 0) 이고 반경은 #이다. 
일반적으로 구면의 방정식은 

x 2 + + z 2 + 2 Ax + 2 B^y + 2 Cz + D = 0 (3) 

으로 표시할수 있다. 

이것을 0 + A ) 2 +0 + B) 2 +(z + C ) 2 = A 2 + B 2 + C 2 -D 
로 쓰면 A 2 + B 2 + C 2 - D 〉0 일 때 이 식은 중심이 (- A ,- B , -어 에 있고 반경이 

VA 2 + B 2 + C 2 -D 인 구면을 표시한다. 

(3) 을 구면의 일반방정식이 라고 부론다. 

구면의 일반방정식은 x 2 , . y 2 , z 2 의 곁수들이 모두 같고 xy , xz , 少고 를 포함하는 
마디들이 없는것이 특징이다. 

례 |》 점 (0，1，6)，(1，5, 9)，(4, 4, 5)，(0, 5, 2) 을 지 나는 구면의 방정 
식을 구하여라. 

(■이) 점들의 자리표를 방정식 (3) 에 넣으면 


1+ 36+2B+12C+D=0 
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l +25+81+2 A +10 B +18 C + D =0 

16+16+25+8 A +8 B +10 C + D =0 

25+4+10 B +4 C + D =0 


이다. 이것을 풀면 

A =-2， B =-3, C =-7, D =53 

결국 (; c -2) 2 +( 少- 3) 2 +( z -7) 2 =9 형래로 고칠수 있다. 따라서 이 구면 
은 중심이 (2, 3, 7) 에 놓이고 반경이 3인 구면이다. 


문제 

1. 중심이 C (4, -2, 3) 이고 자리표원점을 지나는 구면의 방정식을 구하여라. 

2. 중심이 자리표원점에 있고 점 B ( l , 7, -3) 을 지나는 구면의 방정식을 구하여라. 

3. 구면에서 직경의 두 끝점은 A (5, -1, 4), B (3, 5, 2) 이다. 구면의 방정식을 구하 
여라. 

4. 다음의 방정식으로 주어진 구면의 중심과 반경을 구하여 라. 

1) x 2 + 少 72 + z 2 — 12 x — 1 6 y + 20 z — 10 = 0 

2) x 2 + + z 2 — 3 x + 9 y — 5 z = 0 

2. 기둥면의 방정식 

주어진 직선 £에 평행인 직선이 정해진 곡선 L 
을 따라 움직여서 생긴 곡면을 기둥면 이라고 부론다. 

이때 L 을 기둥면의 도선， £에 평행 이며 L 의 
점을 지나는 직선을 기둥면의 모선， £을 기준선이 
라고 부른다. 

이제 도선 L 이 0방평면의 곡선 즉 그림 1-58 

F ( x , 少)=0 

이고 £이 z 축에 평행인 직선인 기둥면의 방정식을 보자. 

이 기 둥면의 임의 의 점 을 M ( x , j ；, z ) 라고 하면 보의 O # 평 면에 로의 사영 점 
N ( x , 기，0)은 도선 L 에 놓이므로 x , 기는 방정식 F ( x , 必=0을 만족시킨다. 그런데 M 과 
N 의 x ， 자리표들은 같고 방정식 F ( x ， j ；)=0 에는 z 가 없으므로 임의의 z 에 대하여 
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M ( x , 凡 z ) 의 자리표 x , 기는 F ( x , 必=0을 만족시킨다. 그러므로 O 可 평면에서 도선의 
방정식과 공간에서 기둥면의 방정식은 형래상 일치한다. 

따라서 구하려는 기둥면의 방정식은 공간에서 


F ( x , 少)=0 


으로 표시된다. 

려 I 义 2 + 少 2 = 9 는 Qxy 평면에서 중심 이 자리표원점에 

있고 반경이 3인 원을 도선으로 하고 z 축에 평행인 
모선으로 되여 있는 원기둥면의 방정식 이 다. 



느+스 = i 은 야 평면에서 긴반경이 3이고 짧 

-9 4 

은 반경이 2인 중심이 자리표원점에 있는 타원을 
도선으로 하고 z 축에 평행인 모선들로 되여있는 타 
원기둥면의 방정식이다. 



례 O = 1 은 O 可 평면에서 실반경과 허반경이 

-’ a 1 b 2 

각각 a , b 인 중심이 자리표원점에 있는 쌍곡선을 
도선으로 하고 z 축에 평행 인 모선들로 되여있는 쌍 
곡기둥면의 방정식이다. 



례 4^ 少 2 =2 px 는 ◦可 평면에서 초점이 으, 0 에 

있고 정점 이 자리표원점과 일치하는 포물선을 도 
선으로 하고 z 축에 평행 인 모선들로 되여있는 포 
물기둥면의 방정식이다. 



그림 1-62 
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문제 

1. 방정식 JC 2 + Z 2 =9 로 표시되는 기둥면을 그려라. 

2. 방정식 x 2 + y 2 — 8 x + 6 y + 9 = 0 로 표시 되는 기 둥면을 그려 라. 

3. 방정식 츠ᅡ + 스1 = 1로 표시되는 기둥면을 그려라. 

公 c 

4. 방정식 . y 2 =4' 로 표시되는 기둥면을 그려라. 

5. 방정식 즈 1 -Z = 1 로 표시되는 기둥면을 그려라. 

9 4 

6. 방정식 ; c 2 = 모로 표시되는 기둥면을 그려라. 

련습 문제 

1. 중심이 A (4, 1, -1) 이고 점 B ( l , 0, 3) 을 지나는 구면의 방정식을 구하여라. 

2. 방정식 이 다음과 같은 구면의 중심과 반경을 구하여 라. 

1) 0-3 ) 2 +O + 10) 2 +( z - ll ) 2 =49 

2) (x + 1) 2 +/+(z-5) 2 =40 

3. 두 구면 

x 2 + y 2 + z 2 - 2 x - 4 z - 4 = 0 
x 2 + y 2 + z 2 - 6 y - 8 z - 24 = 0 
의 중심사이의 거리와 중심선의 방정식을 구하여라. 

4. 구면 (; c - l ) 2 +( 少 + l ) 2 +( z -4) 2 =49 와 직선 즈|으 = 스^ = ^1으 의 사귐점 
을 구하여 라. 

5. 방정식 /(자 기, z ) = 0 은 어떤 도형의 방정식 인가를 밝히고 다음 기둥면들을 그려 라. 

1) 2 x + 5 z -10 = 0 

2 2 

2) 그느丄 = 1 

9 4 

6. 점 A (2, -1, 4) 로부터 구면 (; c -2) 2 +( 少- 3) 2 +( z -7) 2 =9 까지의 거리를 구하 
여라. 
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복습 문제 


1. 평행4변형 ABCD 에서 AC -3, 5)， B (4, 0), C (2, - 7) 일 때 

1) 점 D 및 두 대각선의 사귐점 모의 자리표를 구하여라. 

2) 대각선의 길이를 구하여라. 

3) 두 대각선사이의 각을 구하여 라. 

2. 3각형 ABC 의 무게중심을 G , 평면의 임의의 점을 모로 표시할 때 다음 식이 
성 립 한다는것 을 증명 하여 라. 

1 ) 元 = ( 元 : + S + 元) 2) GA + GB + GC = 0 

3 

3. 자리표평면에서 자리표가 (-3, 2) 인 점 A 에서 점 M (4, -8), N (2, -1) 을 
바라보는 각을 구하여라. 

4. 자리표평면에 세 정점이 A ( l , 3), B (2, 1), C (10, 5) 인 3각형이 있다. 이 
3각형은 직3각형인가? 

5. 다음과 같은 직선의 방정식을 벡토르방정식，방향벡토르에 의한 방정식，법선백토 
르에 의한 방정식，방향곁수에 의한 방정식으로 고치고 그림을 그려라. 

1) x + 3 y — 5 = 0 2) 3 x — 2 y = 0 

3) 2 y -7 = 0 4) 3x + 5 = 0 

6. 두 직선 fcc - j -9 = 0, 2 ;c +j + 5 = 0 이 평행 또는 수직이 되게 소의 값을 
구하여 라. 

7. 직선 (2 m - w + l ) x ^( m + w + 2)>^4 n -5 = 0 이 기축에 평행이면서 x 축과 점 A (2, 0) 에서 사 
귀도록 m ， n 의 값을 정하여라. 그리고 이때 이 직선의 방정식을 구하여라. 

8. 직선 ax : + 4 j ;-2 = 0 과 2 x -5 y + b = 0 점 A ( l , 씨)에서 수직으로 사권다. 


a , b , m 을 구하여 라. 


57 







9. 다음과 같은 도형의 방정식을 구하여 라. 

1) 중심이 (3, -2) 이고 반경이 7인 원의 방정식 

2) 公 = V 3, b = 4 조 인 타원의 보조변수방정식 

3) c =5, 점근선이 인 쌍곡선 

4) ，=10, x 축에 관해서 대칭이고 ;;축의 왼쪽에 있는 포물선 

10. 기축에 관하여 대칭이고 직선 jc + j =0 과 원 义 2 + j 2 + = 1 의 사귐점을 지나는 

포물선의 방정식을 구하여라. 

11. 직선 Jc + A ^ y-m = 0 과; c 2 +/ =1은 1사분구안의 서로다른두 점에서 사권다 
면 m 의 값범위를 구하여라. 

12. 타원 — + ^ = 1 과 ^^ + i = l ( 소 <9)에서 긴축，초점，준선，리심률에 

25 9 25 -k 9 -k 

서 서로 같은것은 무엇인가? 

13. 쌍곡선 f-Z = l 과 공통점근선을 가지며 점 (-3, 느斤 )을 지나는 쌍곡선의 

9 16 

방정식을 구하여라. 

14. 평면의 세 점 ( x l9 y x ), ( x 2? y 2 ), ( x 3 , j 3 ) 이 한 직선에 놓이면 행렬식 

1 사 少1 

1 x 2 少 2 

1 x 3 少 3 

의 값은 어떻게 되겠는가? 

15. 벡토르 a = {-3 f 2, 4} 와 점 A ( l , 0, _2)， B ( m , -4, n ) 를 맺는 벡토르가 공선 
이라는것을 알고 m ， n 을 구하여 라. 

16. a = { A f -3, l }，b = { l , 0, -2}, c = {5, 1,3}, 금 = {-1，2， 6} 일 때 다음 벡 
토르를 구하여라. 

1) a-b + 2 c-d 2) 3( 幻! + 公)- 4( p -") 3) 5 a + 46 + 3 c + 2 d 

17. I a I = 3, I 公 | = 4 이고 ( a 6、| = 즈 일 때 다- 2 S).fS + 3 리를 구하여 라. 
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18. a = {0, 0, -2 }，b = {9, -7, 5}, c = {3, 1, 2} 일 때 벡토르 3 a -2 b + 5 c 
의 길이를 구하여라. 

19. 점 M (- l , 5, 4) 을 지나며 직선 ¥ = = 에 수직인 평면의 방정식을 

3 5 — 2 

구하여 라. 

20. 두 평면 2 jc - 3少 + 5 z -6 = 0 과 ;c + 5少 一 7 z +10 = 0의 사귐선의 방향벡토르에 의 
한 방정식을 구하여라. 

21. 점 A (9, 0, 5), B (- l , 4, 1) 이 주어졌다. 선분 AB 를 수직2등분하는 평면의 방 
정식을 구하여라. 

22. 구면 (jc + 2) 2 +( 少 -2) 2 + 나 + 9) 2 =49 와 직선 

[lx + Ay - z -1 = 0 
|^5x — 3 y + 2z + 1 = 0 

의 사귐점을 구하여라. 



새로 나 온 예 - ^^7 [5 [학 

3 각형，다각형，원，다면체，구 €2 자원 및 3 자원공간에서 고찰되는 
표현평■이다. 

이와는 달리 해안 M ， 강■기，벌의 ^ 산 S 7 [겉면 해 자연^으로서 
그 자원을 고찰하면 비용근수자원을 가지병이 대부분이다. 선분，원를레，절 
선 등은 1 자[고 ommmy [와 같 s 도형은 곡선형태 o [지만 비용근수 
자원을 가잔다^이 알려졌다. 이려한 표현평이 아닌 자연^을 프락탈 
도형이라고 부른다. 

^ M )[5 [fe SOfe 1975년어 I 5틴어 《 fractus 》( <^31 S [[: t *> 
또는〈 절반으로 가■:ᅡ〉 ) 에서 생겼늰데 원유탐사 lI 强에 원유의 를 확 

정하는 뭬를 연구하면서 새@ 수학분야로 ^■기하학이 창시되였다. 자 
연현상은 그 자태의 고유한 성질로 각0 [한 형태로 HA [되는데 그것을 7 制학적 
으로 고질하는 분야가 H [로 ^■기하학이다. 21세기에 ■어2면서 비선형수 
학 o f q 의 주류로 되면서 ^my 制학은 카오스 워 [o [_31[토와 m \ 현대 
의 3대분야로 되였다. 
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게 2 장. 모#今과 그 용용 



수■의 극한 
함수의 극한과 련속 
도함수 

여러가지 함수의 도함수 
도함수의 응용 
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제 1 절. 수렬의 극한 


1. 수렬의 수렴과 발산 

變雜繼銳 다음 수렬들에서 마디의 번호가끝없이 커질 때 매 마디가 어떻게 변하 
는가를 알아보아라. 



2) 2，4，6，…，2穴，… 

3) 3， -3， 3， _3, … 

첫째 수렬에서와 같이 마디의 번호 n 이 끝없이 커질때 마디의 값이 일정한 수 
로 얼마든지 가까와가는 수렬의 변화를 나타내 기 위하여 수렴한다는 개 념을 받아 
들인다. 

수렬 (仏)에서 마디의 번호 사이 끝없이 커질 때 …이 일정한 수 a 로 
얼마든지 가까와가면 수렬 (心) 은 수 aS 수렴 한다고 말하고 다음과 
■ 표시한다. 

lim a n = a 또는 a n a{n oo) 

그리고 수 a 量 수렬 ( a n )0\ 극한이라고 부른다. 


례 ^ 1) lim — = 0 

다。。 n 

2) a n =^ 일 때、=1+ 丄 이므로 
n n 

1 + 1 , 1 + 主， 1 +-, 1 + 丄，… 

2 3 n 

은 ^2 이 끝없이 커질 때 얼마든지 1 에 가까와간다. 즉 
n + 1 

lim -= 1 


3) 는 상수) 일 때 n = l f 2，3,… 이면 c , c , 이므로 

lim 幻ᄂ = c 


m ( a n )0\ 가지지 않으면 수렬 (人)은 발산한다고 말한다. 
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앞에서 본 둘째 수렬 (2 시에서와 같이 n 이 끝없이 커질 때 마디의 값이 얼마 
든지 커지면 수렬은 무한대로 발산한다고 말한다. 

또한 셋째 수렬( (-1)ᅬ3 )에서 와 같이 마디 가 몇개의 값을 차례 로 되풀이하여 


잡으면서 일정한 수로 가까와가지 않으면 수렬은 발산(진동)한다고 말한다. 

문 제 

1. 다음 수렬가운데서 수렴하는 수렬을 갈라내고 그 극한이 얼마인가를 말하여라. 


1) 1， 


]_ ]_ 
2 5 4' 


T 


3) 


1 2 3 


2 5 3 5 4 5 니 +r 


2) 2，2，2, 


4) 1， 4， 9， 16, 


2. 다음 수렬 가운데 서 수렴하는 수렬 과 발산하는 수렬 을 갈라내 여 라. 


1) 5， 3， 1， -1， … ， 7_2자， 


2) 0.9，0.99，0.999，… 

ji 3 

3) sin — , sin ^-, sin —； r , sin 2^,••• 

2 2 

4) 3，-9，27，-81，… 


5 ) i-i i+f ， i-f, … ， i+(-ir 


n + \ 


2. 수혈의 극한계산 

수렬의 극한에 관한 다음 기본성질을 쓰면 수렬의 극한계산을 쉽게 할수 있다. 


_ Q 

수렬의 극한의 기본성질 

수 ■ (、)， (M 이 수■하면 

(1) lim ca n = c lim a n (c 는 상수) 

(2) \\ m { a n ± b n ) = lim a n ± lim b n 

n—>cc n—>cc n—>oo 

(3) lim a n b n = lim a n lim b n 
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성질 (2)，(3)은 3개이상의 수렬에 대해서도 성립한다. 

(2) 7 lim (公 w 土公 ” 土•••土 及 „) = lima" ±lim 公 ” + • • • ± lim 公 

n^co n^>co n^co n^>co 

(3) ' \\ m { a n b n •- ^ n ) = lima n lim 6 ”."lim 公 w 

n 」 > ■ 沈 ) n^>cc n—>con n—>oo 


례 1)1) lim (5 + —) = lim 5 + lim — = 5 + lim • lim — = 5 + 0.0 

m _ 노 r ，、 스 m —노 r ，、 m —노 r / ᄀ ，，• 스- ᄍ！—노 n 广 i •，，， m —노 r / ᄀ •，，， 


穴나 oo n^>co 


穴나 ( x ) yi n^co 



7 0 

( 2\ 

lim 

1 +— 

2 +— 

«— >00 

V n) 

V 


lim(l + 丄 ) . lim(2 + —) 

>oo yi n^co 戶 2 


( n 

lim 1 + lim — 


( 1) 

lim 2 + 2 lim — 

/ 과 00 / 2-^00 Yl J 


n— 的 n^>co yi j 


(l + 0)(2 + 2.0) = 2 


afl>iim 2n2+n + l = lim 

- - - ，’ 穴나 oo 3/2 + 2/2 + 3 n—>co 八 2, 


2 + 丄 + — lim 
n n 2 _ — 


f 


\ 


2 + i + ± 

n n 


f 


3 H - 1 —^ lim 

n n n 」 찌 


3 + 프 + 4 

、 n n j 


문제 

1. 다음 극한을 구하여 라. 

1) Um 프土 i 


나 0 。 n 
2 


3) lim 


n z -l 


나 00 n 

2. 다음 극한을 계산하여 라. 
2 


n(n + 1) 
n 3 


2) lim 


4) lim 


4 


2 n -1 


> n+\ 


1) lim 

n^co 

3) lim 

n^>co (n + \){n + 2) 

_3^) lim("n +1 — 、 fn ) 을 구하여 라. 


2) lim 

n—>co 

4) lim 


(2 ， 卜 3) 2 


3^ + 2 


나 00 2n 2 +1 

(^2+ 1)(^2+ 2)(^2+ 3) 

3/2 3 +2 


(풀이) 이 경우에는 차의 극한에 관한 성질을 직접 쓸수 없으므로 다음과 같이 
고쳐서 계산 한다. 
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limU/w + 1 


-4;): 


1 ( V ^ + 1 - +1 + 4 n ) 

- 一 (▲ 급"지 一 

.. Tl + \~ Tl 1 . 1 

lim ; - f = lim - x , _ 


1 、"2 +1 + 4 n 


4 n 


\ 


1 + -+1 

I n 


J 


lim^= lim ^ = —— = 0」- = 0 

나 00 、" z 나 00 1 2 


/1 + -+1 
n 


" a [ l > lim ， 을 구하여 라 
(풀이) 1) I ᅪ<1일 때 

I 과〉 I 과 2 〉 I 과 3 〉…〉노「〉… 이고 삐 끝없이 커질 때 노「은 얼마든 
지 0에 가까와간다. 그러므로 

\ imq n =0 

n—>cc 

2) | 公卜1일 때 

kl<k | 2 <kf < <kf 

이고 n 이 끝없이 커질 때 |우「은 얼마든지 커진다. 그러므로 ( q n ) 은 

무한대로 발산한다. 이것을 다음과 같이 쓰기로 한다. 

lim q n = oo 

n^cc 

3) q=l 일 때 

lim q n = lim Y = lim 1 = 1 

n^oo n^oo n—>co 


4) q=~l 일 때 

，=(-l)” 이므로 삽사은 진동한다. 


따•라써 


lim 公" 


0, | 이 < 1 일 [[H 

1, 以 = 1 일 때 

발산(띠)， | 이〉 1 일 때 

발산(진들), q = -1 일 때 
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문제 


1. 다음 극한을 계산하여라. 
1) lim ( V n + \ — 

3) lim ( V vl ^ — 3 n + 5 — fi \ 

n^oo \ Z 


2. 다음 극한을 계산하여 라. 


1) 


2-2 
limi 上 

n^co 2 + 5 


n 


n 


3) 


lim 

n^>cc 


2 n + A n 
l-4 n 


2 ) 


lim 4 n[^Jn +1 - 


在) 


2 n 

2) 논러 


lim 


rn 

n In 


_ 

— tan — 

n—>Go 

\ 

、3) 

' n 


3. 무한같은비합렬 


첫째 마디 가 a (次농0)，공통비 가《(公농 0) 인 무한같은비 수렬 

a , aq , 幻방 2 , …, 幻방’卜 1 , … 

에 대 하여 매 개 마디 를 더 하기기 호로 이 어 놓은 

u + aq + 公公 2 + ... + dq n 1 + • •. 

을 무한같은비합렬이 라고 부론다. 

그리 고 처음 n 개의 마디의 합 

S n = ci 公公 + 次公2 + ... + dq n 1 
을 사 째부분합 이라고 부론다. 

S w 에서 n = l , 2，3，… 라고 하면 수렬 ( S ᄍ)이 얻어 진다. 

부분합들로 이루어진 수렬 ( S ᄍ)이 수렴하면 무한같은비합렬은 수렴한다고 말하고 
극한 


limS w =S 

n^>co 

를 그 합이 라고 부론다. 

그리고 이것을 다음과 같이 표시한다. 

00 

S = a-\-aq-\ - h aq n ~ x H — 또는 S = ᄅ 公公”一 1 

n=\ 

같은비수렬의 합의 공식을 쓰면 


그런데 


公 — ciq n 

1 - 公 


= ~ r ~ -: 公” (公굳 1), = na(q = 1) 

l-q l-q 


公 <1 일 때 lim ， =0 

n^-cc 


끼 기일 때 ( q n ) 은 발산하므로 
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\ q \ < 1 일 때 lim S n = - 

| | "나 oo i — q 

씨之 1 일 때 S ᄍ 은 발산 

이 리 하여 무한같은비 합렬 은 씨 < 1 일 때 만 수렴 하고 그 합은 
씨之1일 때 는 발산한다. 


—ᅪ 같다. 


— Q 

X 

CD 

fe ， ᅵ小 1 

、발산， \q\>l 


K 1 = < 

n=\ 

U 



¥ 1 > 다음 무한같은비합렬의 합을 구하여라. 


1) 1 H -1- 卜 … 

2 4 

(풀이) 1 ) a=l f 『丄이 므로 
2 


2) U + 느丄 + . 

3 9 27 


1-1 


2 ) a = 1, 公 = _i 이 므로 
S = 


4 ) 4 


3 

4 


무한같은비합렬 의 합공식 을 쓰면 순환소수를 쉽 게 분수로 고칠수 있 다. 


aTT > 다음 순환소수를 분수로 고쳐 라. 
1) 0.(7) 


2) 0.4(23) 

(■ 1) 0. (7)=0.777---0.7+0.07+0. 007+--- — + - 7 


10 10 2 10 3 


- + • 


이것은 


公 —-, Q — - 

10 10 


인 무한같은비합렬의 합이다. 결과 
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0.(7) 


10 


1 一 


10 


公) 0.4(23) = 0.4+ 0.023+ 0.00023+ •• 

^ 23 1 

둘째 마디로부터 a = 一 q = —- 

10 10 


4 23 23 

To + To T+ Io 7+ * 


인 무한같은비합렬 을 이 룬다. 


따•라써 


23 


0.4(23) = 슴 + 】누 


10소 


문제 

1. 다음 합을 구하여 라. 

00 

1) 2:0.2 소 

k=0 


2) X 3 " 

n=l 


2. 다음 순환소수를 분수로 고쳐 라. 

1) -3. (27) 2) 1.2(12) 

련습 문제 


419 

990 


3) SlF 


.. 다음 수렬가운데서 수렴하는 수렬을 갈라내고 그 극한을 구하여라. 


D 나 I 


- 1 -14 4 …，^ 


n+l 


. 2 23 3 n +\ n +\ 

T ， _T ，r ... ， ᄀ ? —「， … 

2. 다음 수렬 가운데 서 수렴하는 수렬 을 갈라내 고 그 극한을 구하여 라. 




1) 


In 

、穴 + U 


2 ) 


n 


\ 


\+n 


3) 


n 


2 


n-\-l 


4) 


’l + (- l ， +1 
n 


3. 다음 조건을 만족시키는 수렬의 실례를 하나씩 들어라. 
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1) 公 „< 久 <1 이면서 lim 、 = lim ' =1 인 수렬 (公") 과 (公") 

1 n—>co n—>co " ' 

2) ( O 은 발산하지만 lim (삭) = 1인 수렬 ( a n ) 

n^co 

4. 다음 극한계산에서 무엇이 잘못되였는가? 그 까닭을 말하여 라. 
1) lim ( n 2 — 3 n ) = lim n 2 — lim 3 n = 0 

n—>Go n—>Go n^>co 


lim (4 + 2") 。。 

n^co _ _ __ _ 

n ， 3 n lim 3 w oo 

n—>oo 

3) lim 1 + 2 + —— iLZl = Um i _ + li m —h - 1 - lim — = 0 + 0 h - hl = l 

n^cc ^ o。^ n^co 자 n—co 자 


2) lim 


4 + 2" 


5. 다음의 극한을 구하여 라. 

ᄉ n 2 —2^ + 3 
1) lim 

穴나 oo 

4) lim 


n ，-3 n 2 +1 
5 + 3" 


n—>cc 오 


2n 


2) lim 

n—>Go 

5) lim 


l-n 
2 + 4 n 
sinw 


a n -1 

7) lim - {a > 0, 幻나 1) 

00 a — l 


3) lim 


6) lim 


n 2 +\ 
3 n 3 -2 


y n 3 —、j n _\"2 

、"2 + 1 - 4 n 


8) lim 

n—>Go 


l 2 +2 2 +••• + w 2 


9) lim 

n—>co 


- + ••• + - 


1.2 2.3 n-{n + \) 


10) lim 

/2—>00 


12 n 、 

- 1 - 1- * * * H - 

2 2 2 

n n n j 


6. 다음 합을 구하여 라. 

00 / O1 00 

1) X T 2) 

n =\\^ y n =\ 

3) 1 + x + x 2 + x 3 +••• (| x | < 1) 4) \-x + x 2 - x 3 +••• (| x | < 1) 

7. 다음 합을 계산하여라. 

1) (々 + l ) + (々- l ) + ( W 조- 7) + - 

公) ( V 3- l ) + (2~ V 3)+ 3 ^~ 5 +-- 
3) (0.2 + 0.035) + (0.002 + 0.00035) + ••• 

8. 점화식으로 주어진 다음 수렬의 극한을 구하여라. 

1) a x = 4, a n+x =2 + —a n 2) a x = 5, 次 n +! = 네 3) a x = 1, 公 n+ i _ “ n =C_—) n 

9. 한 변이 a 인 바른 4 각형의 네 변들의 가운데점 을 맺어서 새 로운 바른4각형 을 얻 고 
또 이 바른4각형의 네 변의 가운데점을 맺는다. 이러한 과정을 계속해나갈 때 
얻어지는 바른4각형들의 면적의 합，둘레의 합을 구하여 라. (그림 2-1) 
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10. 직 3 각형 ABC 의 직각의 정점 묘에서 빗변 AC 에 내린 수직선의 밑점을 Di , 

에서 변 AB 에 내 린 수직선의 밑점을 D 2 , D 2 에서 AC 에 내 린 수직선의 밑점을 
D 3 이 라고 한다. 이 런 과정 을 끝없 이 계 속해 나갈 때 합 

BI)i + DiD] + D2D3 +••• 

을 구하여 라. 여기서 AB = c , BC = a , AOZ ? 이 다. (그림 2_2) 

11. 다음 순환소수를 분수로 고쳐라. 

1) 1.(7) 2) 0.(234) 3) 0.4(12) 4) 3.42(23) 


제 2절. 함수의 극한과 련속 

1. 함수의 극한 

과학과 기 술에서 는 수렬의 경 우와 비슷하게 변수 X 가 일정 한 값에 끝없 이 
가까와갈 때 함수값의 변화상태를 고찰할 경우가 많다. 

I D 일정한 압력밑에서 물체의 온도를 점점 낮추어 그것이 -273乂:로 가까와가 
면 물체의 분자들의 운동은 정지상태에 가까와간다. 

교 함수 八;나 = 즈^!은 에서 뜻을 

x-l 

가지지 않지 만 1이 아닌 모든 X 의 값 
에서는 

/(x)= (x-l)(x + l)^ + 1 
x-1 

이 므로 변수 X 가 1에 끝없 이 가까와 
갈 때 /(시는 얼마든지 2에 가까와 
간다. (그림 2-3) 
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변수 X 가 1에 가까와가는 방법 에 는 여 러 가지 가 있다. 1보다 큰 값을 잡으면서 
갈수도 있고 작은 값을 잡으면서 갈수도 있다. 또한 1보다 큰 값과 작은 값을 
차례로 잠으면서 갈수도 있다. 아무런 방법으로나 X 가 1에 가까와가도 함수는 
얼마든지 2에 가까와간다. 이때 수렬의 경우와 비슷하게 함수 /0) 는 X 가 1에 
끊임없이 가까와갈 때 /(시는 2에 《수렴한다》고 말하게 된다. 

함수 / ( x ) 가 점 a 의 충분히 가까운데 서 늘 뜻을 가진다고 하자. 


함수/ ( x ) 에서 변수 ; c 가 늘 x^aO [면서 0 ᅡ무린 방법으로나 수 a 에 끝없0 [ 
가까와가 E 함수 /( x ) 의 값이 일정한 수 A 로 얼마든지 가까와가면 함수/⑴ 
는 jc 가 a 로 7 [까와갈 때 수 A 로 수렴한다고 말하고 다음과 갈0 f 표 A [한다. 
lim f ( x ) = A /( x ) — > A ( x — a ) 

x-^a 

그리고 수 A 를 x—a 일 때 /⑶ 의 극한이라고 부른 다. 


례 1，2를 극한기 호를 써 서 표시하면 

x 2 _1 

lim v = 0 ， lim -= 2 

r 누 273 X->1 X — 1 


x^aW 때 함수 /0)가 극한을 안가지면 함수 
/0) 는 x —a 일 때 발산한다고 팔 p 다. 




그림에서 쉽게 알수 있는바와 같이 


■ 

서 

lime = c ( c 는 상수) 

x^a 



limx = 公 


U 

X —농 公 
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문제 


1. 다음 함수의 극한을 구하여 라. 

1) lim (5 - x) 2) lim ! 즈土! 3) lim 0.2 x 4) limcos — 

x^>2 x^>-\ 3 x x->-2 x->l 2 

2. 함수 = ^ 一 에 서 변수 x 가 jc 농 - 1 이 면서 -1 에 가까와갈 때 함수값의 

x +1 

변화를 살펴 보아라. 함수값이 일정한 수로〈〈수렴한다〉〉고 말할수 있는가? 

3. 다음 극한이 있는가? 

1) lim ---- 2) lim X + ^ 3) lim sin — 4) lim cos —-— 

너 - 2 (x + 2) 3 x — 9 너 0 x x ^ a x — a 

4. 그림 2-6 에서와 같이 주어진 함수의 점 a 에서의 함수의 극한을 정하여라. 
극한을 안가지면 왜 안가지 는가를 말하여 라. 






그림 2-6 


(지시) lim /(지 (왼쪽극한)， lim /(지 (오른쪽극한) 이 있는가를 밝히 고 그것 

X —>公 X —>公 

(x<a) (x>a) 

이 일 치 하는가를 따지 면 된 다. 
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2. 함수의 극한계산 


함수의 극한에 관한 다음 기본산법성질을 쓰면 극한계산을 쉽게 할수 있다. 


함수의 극한의 기본성질 

— a 일 때 /0)， gO ) 가 수■하면 

(1) \imcf (x) = dim f(x) ( c 는 상수 ) 

좌公 좌公 

(2) lim [/ (x) 土 g(x)] = lim f (x) 土 limg(x) 

x->a 좌公 좌公 

(3) lim [八지 • g(x)] = lim 八지 • limg ⑴ 

좌公 좌公 좌公 

f ( x ) Hm /0) 

(4) lim^ = 广 / ᄉ g(x) 半 0, limg (지 半 0 

내 gW limg(x) 、 ᄌ서 ， 

X 세 


성질 (2)， (3) 은 3개이상의 함수에 대해서도 성립한다. 


(2) ， lim[/(x) + g(x) 土 … 土 요 O)] = lim/O) + limg(x) ± … ± lim £ 0) 

좌公 x—a 좌公 좌公 

(3) ’ lim [/ (x) • g(X). 公 (，〔)] = lim/(x) -limg(x).lim 公 (x) 

좌次 좌公 x—a 좌公 

레 O 1) lim(3x + 2) = Iim3x + lim2 = 31imx + 2 = 3.1 + 2 = 5 

X —>1 X―>1 X —>1 X ―>1 

2) limx 2 = limx • x = limx • limx = (limx f = 2 2 = 4 

JC -—2 x ^2 x ^2 x ^2 \^2 > 


일반적으로 




lim 났 = 1 

x^a 

[ limx ) 



레 2、 1) lim (2 x 2 + 3 x + 5)= 2 limx 2 + 3 limx + lim 5 = 2_2 2 +3.2 + 5 = 19 

- ^ x^2 X ’ x^2 x^2 x^2 

2) lim(3x + l)(x 2 -2x + \)= lim(3x +1)• lim(x 2 -2x + l) 

= [3 • (-2) +1] • [(-2) 2 - 2(-2) +1] = _5 • 9 = _45 
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/0) 가 ; C 에 관한 몽근식으은교[된 함수이면 

lim/(x) = /(a) 

X」Hl 


다음 극한을 구하여 라. 


1) 


lim 우 [ 

네 3x -1 


(■이) 1) lim(x + 2) =1+2=3 

X —>1 


2 ) 


x 


lim 

네 x z 


+ x — 2 
+ 2 x — 3 


lim (3 x 2 -1) = 3.1 2 -1 = 2 부 0 이므로 

x ―>1 


lim 上우 

네 3 x -1 


lim(x + 2) 

X-^l 


lim(3x 2 - 1) 

X-^l 


2 


2) lim(x 2 + x - 2) = 0, lim(x 2 + 2x - 3) = 0 

X ― >1 X — >1 

이므로 성질 (4) 를 직접 쓸수 없다. 

이 경 우에 x -1 부0이 므로 다음과 같이 고처 서 계 산한다. 

1 . x 2 + x — 2 (x + 2 )(x — 1) 1 . x + 2 

lim—- -= lim- -—- - = lim - 

네 x 2 +2x-3 네 (x + 3)(x -1) 네 ' + 3 

lim(x + 2) ^ 

_ JC 에 _ _ _ 

lim(x + 3) 4 

X ->1 

af 4> lim ^^= —을 구하여라. 

- ^° Vx + l-l 

(풀이) 이 경우에는 분자와 분모의 극한이 다 0이므로 성질 (4) 를 직접 쓸수 
없다. 

X x[、lx + 1+1) x(VxTT + 1) 

lim —— = lim / 스 —— w 1 —— v = lim - 

x ^° vx + 1 - 1 x ^° [Jx + 1 - lj^vx + 1 + lj x_>0 ᄌ 


= lim(V^TT + 1) = 2 

x — >0 

레 5、) linufsin 丄을 구하여라. 

- ’ 너 0 x 

(■이) 义 우0일 때 sini 이 극한을 안가지 므로 함수의 극한에 관한 성 질을 쓸수 

x 


없다. 
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이 경 우에 는 sin — <1 이 라는것 을 고려 하여 다음과 같이 계 산한다 . 
x 


Lxsin— = x sin— < x 


이므로 


- x <xsin — < x 


— x — 、 0, x — 、 0(x — 、 0) 


limxsin— = 0 

너 0 X 


다음 극한을 구하여 라 . 
1) lim(2x 2 -3x + l) 

X 一 >1 


2) lim(x-l)(x + 2) 2 

X ―>1 


3) lim- 


네 x —2 


4) lim 2x … 3 

나 -3 X + 1 


2. 다음 극한을 구하여 라 . 

、 x 2 — 5x + 6 
1) lim - r - 

너3 X 2 -9 


3) lim ^」 느 

너 8 \[x - 2 


5) lim 

X 一 >1 


、/l + x —、/l — x 


3. 다음 극한을 구하여 라 . 


2) lim 느크 

义 — 1 x — 1 


4) lim 

x —>0 


Vi-x -1 


6) lim^EZ' 2 

내 V2-X-1 


1) lim 2('-1) sin - 

义 —i x — 1 


2) limx 2 lg(x-3) 


、 r 、l X — 2x + 2—1 1 

3) lim - cos - 

네 x-l x-1 


4) lim 

x^O 


cV 4 — x 


2 + sin 


4. 다음 함수의 극한이 있는가 ? 


i ) lim H 

너 0 x 


lim cos 丄 


3) limarctan - 

i— 1 1 — x 
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3. 두 특수극한 

1) x^O 일 때 ᄐ의 극한 

x 

그림 2-7 과 그림 2-8 에서 쉽게 알수 있는바와 같이 

limcosx = 1 ， limsinx = 0 

x^O x^O 



그림 2-7 


그림 2-8 


x 


나0일 때 


smx 


x 


의 분자와 분모의 극한이 다 0이므로 상의 극한에 관한 성질 


을 쓸수 없다. 그러므로 다음과 같은 방법 으로 계산한다. 


먼저 0< x<I 이 면서 x — 0 인 경 우를 보자. 단위 원 
2 

을 그리 고 중심각이 X 인 활등 AB 를 잡자. 

그림 2-9 에서 AAOB , 부체형 OAB , AAOT 의 면 
적을 비교하면 

SaAOB < S 부체형 oab < ^AAOT 


그런데 CB ^ sinx , AT = tanx , S AA0B : 


S 부체형 oab 一 조ᄌ， S AAOT — 조 tanx ： 이 므로 


- sinx , 



그림 2-9 


I S1 nx<Ix<Itanx 
2 2 2 


sin x > 0 


代 


0< jc < — 이므로 
2 


1 < 丄<그 


smx cosx 


, smx 

1 >-> COSX 


그런데 liml = 1, limcosx = 1 이므로 

x —>0 x —>0 
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smx 


lim 

너 o x 
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이번에는 -一 <;c<0 이면서 jc — 0 인 경우를 보자 . 
2 


이 경우에 


-x 1 (x 1 >0) 이 라고 놓으면 


이 리 하여 


x — y 0 


V 


smx 


( 니<0、 
2 


o x, —^ 0 


J 


f \ 

A 刀 " 

0 <c Xi <c — 

2 


이므로 


lim 

너 o x 


자나 o _ 자 -^ o _ 


sm & 


lim 

너 0 x. 



안같기식 1< 


- < - 
sm x cos x 


로부터 


lim —— 

너 0 s in x 


이라는것도 곧 알수 있다 . 

이 극한들을 써서 삼각함수가 들어있는 일련의 함수의 극한을 쉽게 구할수 있다 . 


aTT)l) lim 


^ = lim 3^ = 3Um sirU =3 1 = 3( ^ 3x) 

x ~^° x x ^° 3x 나 0 t 


2) Um 뜨프 = Um 

너 0 sin 2x 너 0 


5 sin 5x 2x 


2 5x sin 2x 


2' hl= 2 


aT|> 1) lim 판！즈 = lim 

x — >0 jq x ― >o 


smx 


x cosx 


2) Um 느 ^ : Um 


JC 나 0 


X 


jc 네 


sm x 

x 2 (l + cosx) 


smx 丄 

lim - lim - 

x ^° X 너 0 COS X 

， • \ 2 


lim 

JC 나 0 


smx 
. ^ J 


•lim - 

너 0 1 + cos ᄌ 


V •- 


2 2 


aTl> lim 

_ Z v vA 


arcsm x 


를 구하여 라 . 


너 0 x 

( 풀이 ) arcsinx 라 라고 놓으면 义 = siiU 이 고 
jc — 0 일 때 호 —0 따라서 

arcsinx 


lim- 

JC 네 


lim- 


x 


나 0 sin 호 
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문제 


1. 다음 극한을 구하여 라. 


1) lim 


sin5x 


3x 


2) lim- 


2x 


너 0 tan 3x 


3) lim- 


sin(x - ) 


n 


4) lim 


xsmx 


x ^° 1 - COS X 


2. 다음 극한을 구하여 라. 


1) lim- 


x 


너 0 1 - cos X 


2) lim 


n 

: x)s(i - 6x) 


，— 0 5x 


刀 ' 


3) lim(x-—) tanx 


x->— 

2 


3. = l 이 옳은가? 

o i + x 


2) A: — o ◦ 일 때 


f i Y 

1 + — 의 극한 


V )니 

변수 X 의 값이 끝없이 커지거나 작아질 때 이것을 X 우00 로 표시하기로 한다. 
함수 (1+丄，의 값들은 다음 표에서와 같이 변한다. 

X 


X 

(1 令 

X 

(1 令 

0.1 

0.2 

0.5 

1 

1.009 6 
1.431 0 
1.732 0 

2.000 0 



2 

2.250 0 

-2 

4.000 0 

10 

2.593 7 

-1( 

) 2.868 0 

100 

2.704 8 

-10 

0 2.732 0 

1 000 

2.716 9 

-1 0 

00 2.719 5 

2 000 

2.717 6 

-2 0 

00 2.718 9 

3 000 

2.717 8 

-3 0 

00 2.718 7 

5 000 

2.718 0 

-5 0 

00 2.718 5 
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표를 보면 JC 나 00 일 때 함수 
가까와간다는것을 알수 있다. 


i + 丄 T 의 값이 일정한 수 


2. 71… 에로 얼마든지 


이 극한을 글자 e 로 표시한다. 이 때 





여 

X 

lim 

Ml 

X 

= e 


X—>CO 



U 





이 극한 e 를 우의 표에서와 같이 더 큰 값을 주면서 보다 정확히 계산해나가면 
다음과 같다. 


요 =2.718281828". 


수 e 는 수학자체에서뿐아니라 과학과 기술에서 널이 쓰이는 수의 하나로서 
무리수이 다. 

우의 극한을 써서 일련의 극한을 쉽게 계산할수 있다. 


레 4》 1) lim (1 + x)x = lim 


JC 나 0 


1 + - 


바 = 一) 


2) lim 


x 


1 + x 


lim - 


1 + - 


3) 


lim(l + 2x)x = lim (1 + 2 x)ix 


2 

_ l ~ 

= lim 

나 0 

(l +，)7 


1 (t = 2 x ) 


수 e 를 밑 수로 하는 로그 log e ;c 을 자연로그 라고 부르고 lnjc 로 표시한다. 

로그계산에서는 10을 밑수로 하는 상용로그가 쓰이지만 과학과 기술에서 리론 
을 전개해 나가는데 서 는 자연로그가 널 리 쓰인 다. 

자연로그와 상용로그사이에는 다음과 같은 관계가 있다. 


t _ Q 

lnN = lgN —— 

" lge 


또는 

__ Q 

식 

IgN = InN -Ige 
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문제 


1. 다음 극한을 구하여 라. 


1) lim 


1 + — 


2. 다음 극한을 구하여 라. 
^2x + 3V + 1 


1) lim 


2x + 1 y 


2) lim ( l -3 x) x 

JC 나 0 


2) lim(l + tanx) cotx 

x — >0 


4. 함수의 련속성 


함수의 개 념은 함수의 극한개 념과 밀접한 관계를 가전다. 

함수 /( 功가 점 a 와 이 점의 가까이에서 뜻을 가진다고 하자. 


limTT^T 四 

x-—a 

일 때 함수 /0) 는 점 A ：=« 에서 련속이라고될:한다. 


점 a 에서 함수/分) 가 련속이라는것은 변수 X 가 점 a 로 가까이 갈 때 함수값 
/야)가 바로 점 a 에 서 의 함수값 /( 句에 수렴 한다는것 을 의 미 한다. 

이 것을 다른 각도에서 살펴보자. 

변수 x 가 점 a 와 다른 점 x 를 잡았을 때 차 x-a 를 점 a 에서 변수 X 의 증분이 라 
고 부르고 Ax ( 《델타 X 、 )로 표시 한다. 

Ax = x - 次 (Ax 농 0) 

이때 x = a -\- Ax 

또한 변수 jc 의 증분 Ax 에 대응하는 함수값 /00의 변화량 /야 + Ax ) -/(비을 
점 以 에서의 함수/00의 증 분이라고 부르고 Aj ； (〈〈델타 j ；〉〉) 로 표시한다. 

A 少 = f{a + Ax ) - /(公) 


그런데 

lim / O ) = f { a ) o lim (/( x ) - f ( a )) = 0 o lim [/(a + Ax ) - f ( a )] = 0 

x-»a 좌公 Ax —^ 0 


乂 
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_ ■ 

XI 

lim f (x) = f ( a ) <^> lim Aj ； = 0 

x」>a ᅀ x 우 0 

J ) 

이것은 점 a 에서 변수 X 가 조금 변하면 그에 따라 함수값 / Oc ) 도 조금 변한다는 
것을 보여준다. 


少 


小 


그림 2-10 




乂 



A 

Ay 

/ 

^一가 Z 

ix | 

J ^ 

o 

a < x 


그림 2-10 에서 볼수 있는바와 같이 그라프가 끊어지지 않고 이어져있는 점에서 
는 ᅀ x 를 령으로 보낼 때 함수의 증분 하 가 령 으로 수렴하지 만 끊어 져 떨 어 진 점 
에서는 령으로 수렴하지 않는다. 이리하여 함수가 주어진 점에서 련속인가 아닌가 
하는것은 주어진 함수의 그라프가 직관적으로 그 점에서 끊어지지 않고 이어져있는 
가 끊어져 떨어져있는가 하는것을 나타낸다. 

"at D /0) = 3; c 2 +;c 는 점 ; c =3 에 서 련속이 다. 

사실 /(3) = 3.3 2 +3 = 30 

lim / O ) = lim (3 x 2 + jc ) = 3 • 3 2 + 3 = 30 이 므로 

x — >3 x — >3 

lim /( x ) = /(3) 


- 、 V 2 _1 

레 2 J ) f ( x ) = -——은 극한 lim /0) = 2 를 가지나 점 JC=1 에서 뜻을 안가전다. 

x-l 네 

그러나 그 그라프는 점 M(l, 2) 에서 름이 생겨 끊어져있다. 그러므로 
/( x ) 는 점 x=l 에서 련속이 아니다. (그림 2~11) 
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례 3、 g ( x ) = ^ — 은 점 义=2에 서 뜻을 가지 지 않을뿐아니 라 义 우 2 일 때 극한 

——’ x -2 

도 안 가전다. 그러나 그 그라프는 점 x =2 에서 끊어져있다. 그러므로 g ( x ) 
는 점 x =2 에서 련속이 아니 다. (그림 2-12) 




함수 / Oc ) 가 점 에 서 련속이 아닐 때 점 a 를 함수 /의 불련속점 이 라고 부론다. 

원래 함수 fix ) y \ 점 a 에서 련속이라고 하면 련속의 정의자체에서 곧 알수 있는 
바와 같이 점 a 는 이 함수의 뜻구역에 들어야 한다. 그러나 우의 례 2，3에서 보는 
바와 같이 jc =1， x =2 의 충분한 가까이 에서 함수가 정의되 여있고 이 점들에서 함수가 
름이 생겨 끊어져 있거 나 떨 어 져있다면 비 록 이 점 들에서 함수가 정의되 여있지 않아 
도 이 점 들을 불련속점 으로 보는것 이 자연스럽다. 

앞으로 함수의 불련속점에 대해서 생각할 때는 비록 뜻구역에 안 들어도 우에서 
와 같은 점을 생각하기로 한다. 

함수 / Oc ) 가 주어진 구간의 매개 점에서 련속이면 함수 / Oc ) 는 그 구간에서 련속 
이 라고 말한다. 

함수 / Oc) 가 닫긴구간 [ a , 6] 에서 련속이 라고 할 때 왼쪽끝점 a 에서는 

= (오른쪽련속) 

(a<x) 

오른쪽끝점 6에서는 

= (왼쪽련속) 

x」>，b 

(x<b) 

에 서 그 련속성 을 리 해 한다. 

우리가 늘 다루고있는 함수들인 

y = x n , = sin x , y = cosx , y = tanx , y = a x , y = log^x 

등은 다 그것들이 정의된 구간에서 련속이다. 

이것들의 그라프를 보면 직관적으로 그것 이 련속이 라는것을 곧 알수 있다. 
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그림 2-13 그림 2 — 14 





문제 

1. 독립변수의 증분은 늘 령 이 아니다. 그러나 함수의 증분은 령 이 될수 있다. 그러한 
실례를 들어보아라. 

2 . lim /( X ) = A 와 lim /(，「) = /( a ) 는 어떻 게 다른가? 

좌公 좌公 
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3. /(>) = 丄은 점 x =0 을 떼놓은 모든 점에서 련속이다. 그것을 밝히여라. 

x 

4. 다음 함수들은 어데서 련속이고 어데서 불련속인가? 


1) 


x 2 — 2 x + 5 



3) y = cotx 


2 ) 


y = 


x 2 -4 
x — 2 


)』 

x 


련습 문제 


1. 다음 함수들의 극한을 구하여 라. 
1) lim 3 x 2 (x - 2) 

x 一3 


3) lim — - 

네 x +3 x -4 

cosx 
5； lim - 

x 수 7 느 3 -x 
2 

2. 다음 함수들의 극한을 구하여 라. 


2 ) 


. x 2 + 3 x 
lim - 

네 2 x + l 


4) 


. x 2 — 5 x + 6 

lim — - 

2 x 2 -12 x + 20 


6 ) 


네、/， ;+ 3 +1 


1) 


sinmx 

lim - 

너 0 sinnx 


3) 


sm 2 3 x 
lim - r — 

너 o x 2 


5) 


f 

lim sin 2 6 - 


먹 


v 


tan 分、 
cos ^ j 


3. 다음 함수들의 극한을 구하여라. 


1) 

3) 


、l x — ' — 2 
lim - 


x^5 


X 


lim 

너 2 3 x 


x — 5 

+ 3 x -10 
2 -5 x -2 


2 ) 


lim 


x 


x 

tan — 
2 


4) 


1 -cos 分 

lim - 

뤠 多 sin 多 


6 ) 


sin 3 x 

lim - 

x ^l-2cosx 

3 


2 ) 


lim 

x ->0 


3 x 3 — 2 x 2 + x 
5 x 


4) lim 

h 나 0 


(少 + 비 2 - 少 2 

h 
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5) lim V 수 ！- 2 

너 3 、/ ' + 6 - 3 


4. 다음 함수들의 극한을 구하여라. 


6) lim 국그느 + 2 

내 V4x + 1-3 



r 기 

X 

r i ^ 

x+1 

f3x-2^| 

lim 

i —— 

2) lim 

i+—— 

3) lim 


X^oo 

1 

x^oo 


X^+oo 

、 3x + 2 y 


3x 


4) lim(l - x) } 

x —>0 


5) lim(tanx) 


tanlx 




5. MO(a,0)(a 〉 0) 은 일정한 점이고 점 
M(x, j；) 는 1 사분구에서 

ZMM () 0 = 2ZM0M () 의 관계를 보존하 

면서 움직인다. x, 少를 ZMOM 0 = 分의 

함수로 표시 하여 라. <9 나 0 일 때 점 
M 은 어떤 점으로 가까와가는가? 

6. 같기 식 이 성 립하도록 a 와 6 를 정 하여 라. 

、 ax 2 + x + b 、 

1 ； lim -= 3 ) 

네 x-l 



lim- 


X — GX + 8 


x 나 2 — (2 + b、x + 2b 5 

7. 점 ； c=l 에서의 증분이 Ax=0.01, Ax=-0.()1 일 때 함수 少 = 2jc 2 -jc 의 증분 Aj ； 를 
각각 구하여 라. 


8. 점 jc=-2 에서의 증분이 Ajc=0.03, Ajc=0.002 일 때 함수 少 = -3x 2 +l 의 증분 
Aj 를 각각 구하여 라. 

9. 다음 함수 /에 대해서 

f(x D + Ax), f(x 0 +Ax)~ f(x 0 ), •八ᄌ° + 성)'’(ᄌ 0 ) 

Ax 

을 각각 구하여라. 

1) /(x) = x 2 2) fix) =ax+b 

3) /(x) =ax 2 +bx + c 4) f{x) = x i -x 


10. 다음 함수는 어데서 련속이고 어데서 불련속인가? 
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1 ) y= 


2 x-l 


2 x + 3x +1 


3) y = cos(x + 2) 


11. 함수 


2) y = x + — 
x 

4) y = - 


1 


/ ⑴ = 


, x < —1 

k , X = —1 

x 2 + 3, x > —1 


의 련속구간을 말하여라. 



1. 모든 ■수차방정식은 적어도 하나의 실수■이를 가진다는것 
을 증명하여라. 

2. BS 짝수차방정식은 적어도 두개의 실수를이를 가지■지 
아니면 실수■이를 가지지 않는다는것을 S 명하여라. 


제3절. 도함수 


1.변화률 

도함수는 력학적으로는 부등속운동을 하는 물체의 어떤 순간에서의 속도를 정하 
는 문제와 기하학적으로는 임의의 모양의 곡선에 그은 접선의 방향곁수를 정하는 문 
제를 푸는 과정에 이끌어졌다. 

이제 이 두 문제를 푸는 방법을 생각해보자. 

순간속도를 정하는 문제 

물체의 부등속운동에서는 매 순간마다 그 속도가 다르다. 

물체 가 자유락하할 때 매 순간에서 의 속도를 정 하는 문제를 놓고 생각해 보자. 
진공속에서 물체가 자유락하할 때 ᄉ시간동안에 물체가 떨어지는 거리를 ^라고 
하면 

n 1 2 

s = s { t ) = -gt 

어떤 순간 H ᅵ서부터 A / 만 한 시간이 지나는 동안 물체가 떨어진 거리를 산라고 하면 
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ᅀ身 = 가, + At ) - s ( t ) = — g{t + At ) 2 —— gt 2 = gtAt - \-— g ( At ) 


2 


2 


2, 


그러므로 f 와 f + A ， 사이에서의 물체의 평균속도 V & 는 다음과 같다. 


V A , 


: 녜쎄 (4씨 


At At 

물체가 등속도직선운동을 한다고 하면 가 바로 물체의 속도로 될것 이다. 
그러나 자유락하하는 물체의 운동은 등속도운동이 아니므로 순간마다 속도가 

Ac 

달라전다. 그러므로 평균속도 V A/ = —— 는 순간 f 와 산에 따라 달라전다. 

At 

그러나 A / 를 작게 잡으면 잡을수록 평균속도 V A ，는 순간 H ᅵ서의 떨어지는 

물체의 속도를 보다 가깝게 표시한다고 볼수 있다. 

이 리하여 A 호나0일 때의 평균속도의 극한 


A,v 

v (0 = limV A/ = lim——=lim 

At —>0 At —>0 \土 —>0 


s(、t + A ,) — s { f 、 
At 


limg 


산一 »0 


t + 2 At 


gt 


J 


를 떨어지는 물체의 순간 시에서의 속도(순간속도)로 정할수 있다. 


접선의 방향결수를 정하는 문제 


함수/의 그라프 L 의 점 보에서 그은 접선의 방향곁수를 정하는 문제를 생각 
해 보자. 



T . 



그림 2-21 


그림에서 쉽게 알수 있는바와 같이 

MP = Ax : 

NP=Ay=J{x+Ax) -fix) 
이때 가름선 MN 의 방향결수는 
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NP _ Aj；_/(x + Ax )-/( x ) 

MP Ax Ax 

그런데 점 N 이 곡선 L 을 따라 점 보에 끝없 이 가까와가면 Ax 나0으로 되 고 
가름선 MN 은 그 방향을 점차로 바꾸면서 직선 MT 에 얼마든지 가까와간다. 이 
극한위 치 에 있는 직선 MT 를 점 보에서 곡선 L 에 그은 접선이라고 부르고 점 M 을 
접점 이라고 부론다. 

가름선 MN 이 접 선 MT 로 가까와갈 때 a 우 /?이 다. 

따라서 lim = lim — = lim tan a = tan B 

N—M ]y[p Ax->0 \x a- 이 3 

그런데 tan /? 는 접선 MT 의 방향곁수이 다. 

이리하여 접선 MT 의 방향곁수 tan /? 는 다음 극한으로 정해진다. 

Ay /(x + Ax ) - / ( x ) 
tan P = lim —— = lim - 

ᅀ너 0 Ax ᅀ나 0 Ax 

우에서 본 순간속도를 정하는 문제나 접선의 방향곁수를 정하는 문제는 비록 그 
것들이 서로 다른 내용의 문제이기는 하지만 수학적인 내용으로 보면 독립변수의 증 
분을 령으로 보낼 때 함수의 증분과 독립변수의 증분과의 비의 극한으로 정한다는 
의미에서는 같다. 이밖에도 도체에 흐르는 전류의 세기를 정하는 문제，막대기에 질 
량이 퍼져있을 때 그 밀도를 구하는 문제 등 과학과 기술에서 다루는 량들가운데는 
우에서와 같은 모양의 극한으로 정해지는것들이 많다. 

함수 기 = /0) 가 주어졌다고 하자. 

점 < 2 에 서 독립 변수의 증분 Ax 를 잡고 이 에 대 응하는 함수의 증분을 Aj 라고 하면 

Ay = f(a + Ax)-f(a) 

이때 비 

Ay = /(g +Ax)-/(a) 

Ax Ax 

는 Ax 에 따라 달라전다. 이 비는 a 와 (2 +Ax 사이 에서의 함수 / 의 평 균변화률을 
나타낸다. 


극한 


lim 쏘 =1패 八아씨-八비 

ᅀ너 0 Ax ᅀ너 0 Ax 


이 있으면 함수 /는 점 a 에서 미분가능하다고 말한다. 

그리고 이 극한을 점 a 에서의 /의 변화률 또는 미분결수라고 
부르고 /'(a) 로 표시한다.^^ 

/( 公 + Ax)-/ ( 公 ) 


f\a) 


lim : 

Ax ―>0 


Ax 
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f \ a ) 를 


/(公), 


df (公) dy { d ) 


dx 9 dx 


등으로도 표시한다. 

] ) 함수 少:; c 2 +; c 의 점 ； c =2 에서의 변화률을 구하여라. 

(MOD 점 x =2 에서 변수 x 의 증분을 Ax 로 표시하므로 

Ay = f(2 + Ax)-f(2) = [(2 + Ax) 2 + (2 + Ax)J- [2 2 + 2] = 5ᅀ jc + (Ax) 2 

2 와 2+ Ax 사이 에서 함수의 평 균변화률은 

Ay = /(2 + Ax )-/(2) =5 + Ay 
Ax Ax 

Ajc ᅳ0일 때 이것의 극한을 구하면 

lim 유 = lim ( 5 + 사 ) = 5 

ᅀ，네 ’ 노ᄌ : Ax->0 

따라서 함수 j = 는 점 义=2 에서 미 분가능하고 그 변화률은 

/，(2) = 5 

문제 

1. 함수 / ( x ) = jc 3 -2 ;c 에서 변수 ; c 가 -3 에서 1까지 변할 때 이 함수의 평균변화률을 
구하여 라. 또한 a 에서 6까지 변할 때 이 함수의 평균변화률을 구하여 라. 

2. 어떤 물체가 5 = 戶-《 + 1이라는 법칙에 따라 직선운동을 한다. 시간 ty \ 다음 
과 같이 변할 때 그 평균속도를 구하여 라. 

1) 3에 서 3.1 까지 2) 3에 서 3. 01까지 

3) 2. 99에 서 3까지 4) 3에 서 3+쇼까지 

또한 운동이 시 작된지 3 초후의 물체 의 속도를 구하여 라. 

3. 함수 /(지 = 3义 - 义 2 의 점 x=~2 f x=0, x=3 에서의 변화률을 각각 구하여라. 
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2. 도함수 


함수 /가 구간 ( a ，M 의 매개 점에서 미분가능하면 /는 구간 U ，6) 에서 미분가 
능하다고 말한다. 

함수 / 가 구간 (이 6) 에 서 미 분가능하면 (이 6) 의 매 점 x 에 는 변화률 (미 분곁 수) 


가 대응한다. 즉 


/'⑴ = lim 


/(x + Ax )-/( x ) 
Ax 


( a , 公) 3 《 — /’(ᄌ) e R 


이것은 U ， b ) 를 뜻구역으로 하고/ U ) 의 변화률들의 모임을 값구역으로 하는 
하나의 새로운 함수가 정해졌다는것을 의미한다. 


이 새로운 함^표시하고 /로부터 이끌어졌다는 의미 
에서 함수/의 도 함수라고 부른다. 즉 

八바 lim Z 뇬土쓰匕 M 

ᅀ너 0 Ax 


도함수 /' 를 


/, 生, 生 

dx dx 

등으로도 표시한다. 

도함수의 의미로부터 앞에서 본 순간속도와 접선의 방향곁수는 각각 


,、 ds r A 身 

v ( t ) = —— = lim —— 
dt A "o At 

tan j 8 = — = lim — 

dx ᅀ너 0 Ax 

이것은 도함수(변화률 또는 미 분곁수)가 력학적 으로는 순간속도를 의미하며 
그라프에 서 는 접 선의 방향곁 수를 의 미 한다는것 을 보여 준다. 

도함수값 /( 지 는 점 에 대응하는 함수 /의 그라프의 점 M ( x , /00)에서 이 
그라프에 그은 접선의 방향결수와 같다는것을 앞에서 보았다. 

그러므로 미분가능한 점에서는 함수의 그라프에 j ； 축에 평행이 아닌 득 하나의 
접선을 그을수 있다. 
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그림 2-22 



ᄅ) 


그림에서 ~0은 점 a 에서 함수가 미분가능한 경우이고 !■)， H ), ᄅ)은 점 a 에 
서 련속이지만 미분가능하지 않는 경우이다. 

L ) 에서는 점 보에서 그라프가 모가 나서 두개의 접선이 그어졌다. (모난점) n ), 
근)에서는 기축에 평행인 접선이 그어졌다. 

그런데 n ) 에서는 점 보이 그라프의 뾰족한 점으로 되여있고(뾰족점)，근)에서는 
곡선이 점 보에서 이어지면서 접선의 량쪽에 놓여있다.(변곡점) 

우의 그림은 함수 /가 점 a 에서 미분가능하면 /는 점 a 에서 련속이지만 이것의 
거 물은 일 반적 으로 성 립하지 않는다는것 을 보여준다. 

문제 


1. 다음 함수의 도함수를 구하고 지적된 값을 구하여라. 


1) y = x , f (1), f (—3) = ? 

2) ” 一， f \~2\ 八 3) 

X 

3) S = 2-5 t \ S \0) = ? 

1 _ X 

4) 少 :-， 少 (1) = ? 


2. 기축에 평행인 접선을 그을수 있는 점에서 함수는 미분가능하지 않다. 왜 그런가? 

3. 미 분가능한 점 에서 함수는 련속이 라는것 을 증명하여 라. 

4. 함수 少 = |ᅪ는 점 义=0 에 서 련속이 지 만 미 분가능하지 않다는것 을 밝혀 라. 
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3. 도함수계산 

도함수를 구하는것을 미분 한다고 말하고 도함수를 구하는 산법을 미분 법이라고 
부론다. 

여 러 가지 함수의 도함수를 구하기 위하여 먼저 간단한 함수의 도함수를 구하고 
도함수계산에서 널리 쓰이는 미분법의 규칙을 이끌어내기로 한다. 

1) 상수의 도함수 

/( x )= c(c 는 상수)라고 하면 

Ay = f(x + Ax )- f ( x ) = c - c = 0 

이므로 

lim 쏘 = lim 으 = 0 

ᅀ너 0 Ax ᅀ너 0 Ax 

즉 ■ 


( cy=o 

니 _ 


2) 제급함수의 도함수 

f ( x ) = x n (n e N ) 이 면 


Ay = /(x + Ax) - f ( x ) = (x + Ax ) n ~ x n 

= ( x n + C \ x n - l Ax + C 2 n x n - 2 Ax 2 + … + A，)_ ， 
= nx n ~ l Ax + C ^ x n ~ 2 Ax 2 + … + Ax n (Ax' = (Ax) z ) 

이므로 

lim 부 = lim (사’ 1 + C 2 n x n ~ 2 ^ + … + A?- 1 ) 

= nx n ~ X 

따•라써 

_ Q 

XI 

{ x n y = nx n ~ l (n e N ) 


3) 상수배수 및 합과 차의 도함수 


정리 1. 함수/; g 가 미분가능하면 c/(c 중상수)， /+g, /-요도 미분가능하고 

( 1 ) (cf(x)) r = cf r (x) 

(2) (/ ⑶ + g (하:/'⑴ + g ' ⑶ 

(/ o ) - go ))' ■ r(x) - g\x) 
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(증명) ( l ) j ； = c /0) 라고 놓으면 

Ay = c /0 + Ax )- cf ( x ) = c [ f(x + Ax )- f ( x )] 이므로 

A 少 -广 /( ᄌ + Ax )_/ ⑴ 

Ax Ax 

lim ^=limcf ■，( 사산 )-/⑴ 、 | = c lim = cf ' (x) 

ᅀ 0 Ax ᅀ너 0 v Ax J ᅀ너 0 Ax 

즉 c / Oc ) 는 미 분가능하고 

( cf ( x)y = cf \ x ) 

( 2 ) 기 = /( X > + gO ) 라고 놓으면 

Ay = [/0 + Ax ) + g(x + Ax )] - [/( x ) + g ( x )] 이 므로 

Ay = [/O + 사) _ / O )] t [ g(x + Ax )- g ( x )] 

Ax Ax Ax 

lim 쏘 = lim /(X + AX) - /(X) + lim g (사 씨 야⑴ 

ᅀ너 0 Ax ᅀ너 0 Ax ᅀ너 0 Ax 

즉 /+g 는 미 분가능하고 

( f ( x )^ g ( x)y = f \ x )+ g \ x ) 

차에 대해서도 득 마찬가지로 증명된다. (증명끝) 

공식 (2) 는 함수가 3개 이 상인 경 우에 도 그대 로 성 립한다. 
aTT > 1 ) 7 = 3 ?이면 

y r = ( 3 x 2 ) r — 3 ( x 2 ) r = 3 ' 2 x = 6 x 
2) 도 = 3 分 2 + 分一 5 이면 

s ’ = ( 30 2 + e - 5 y = (3 分 2 )' + (oy - (sy = 6分+ 1 
/(1) = 6.1 + 1 = 7, s\a + b ) = 6 {a + b ) + \ 

려1 2 ^ 어 떤 물체 가 법 칙 义 = 3호 2 - +1 에 따라 직 선운동을 한다. 운동이 시 
작된지 4초만에 물체의 속도를 구하여라.(시간의 단위는 초，거 리의 단 
위는 만이 다.) 

(풀이) 어떤 순간 H 서 물체의 속도 는 

v(o = s\t) = (3t 2 -2t+iy = (3t 2 y - {ity + (i)' = 6t-2 
따라서 4 초만에 물체 의 속도는 

v (4) = /(4) = 6.4-2 = 22( m / s ) 
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굽 T 弓》 포물선 j ； = jc 2 -4 jc + 5 의 점 M (3, 2) 에서 이 곡선에 그은 접선의 방정 


식을 구하여 라. 


(■0 [) y = ( x 2 - 4 x + 5 ) f = 2 x - 4 
，(3) = 2.3-4 = 2 

이 므로 구하려 는 접 선의 방향결수는 2 이 다. 
그런데 접선의 방정식은 직선의 방정식이므로 


y = kx + b 

로 표시된다. 

이때 足 = ；/63； = 2이므로 

y = 2 x + b 

구하려는 접선은 점 M (3, 2) 를 지나므로 


이로부터 


2 = 2.3 + 스 


b=~A 


따라서 구하려는 접선의 방정식은 


y = 2 x - 4 또는 2 x-y -4 = 0 


문제 


1. 다음것을 구하여라. 

1) /(-1) = ? 

3) y = l 0\ y \\) = ? 

2. 다음 함수를 미분하여 라. 
1) y = \ — x 2 x 2 — 

3) s = t 3 — 2 t 2 + 2 


2) s = 0 4 ^ 


2 


- 刀， 


J 


刀， 


4) 少 = tan :, )/(0) = ?, y 


2) y — — + 2 x + 5 


一 刀， 


4) y = x n + nx , y f ( l ) = ?, 少'(公) = ? 


3. PO) = 호〉 v 。 일 때 ?\x) = ?, V\a) = ? 


k=0 


4. 포물선 ;; = 2 jc 2 -; c 의 점 M (2, 6) 에서 이 곡선에 그은 접선의 방정식을 구하여라. 
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4) 적과 상의 도함수 


정리 2. 함수 /， g 가 미분가능하면 /. g ，// g ( gU ) 농 0) 도 미분가능하고 
(3) (/( x ) • g ( x)) r = f ( x ) g ( x ) + f { x ) g \ x ) 

_ ⑷ (/(x)V_/^)g(x)-/(x)g-(x) 

g 2 0) 


(증명) (3) y = /0). g 0) 라고 놓으면 

Ay = /O + Ax ) • g(x + Ax )- /( x ) • g ( x ) 

= /O + Ax ) g(x + Ax ) - f { x ) g{x + Ax ) + f { x ) g{x + Ax ) - /( x ) g ( x ) 이 
= [/O + Ax ) - / O )] • g(x + Ax ) + f ( x )[ g(x + Ax ) - gO )] 

므로 


쏘 = /(x + Ax )-/( x) g(x + 쐬 + /( x ) g(x + A ,)- g ( x ) 
Ax Ax Ax 

lim 쏘 = lim /(X + AX) - /(X) lim g(x + Ax) 

Ax^o Ax Ax^o Ay Ax->o 


+ /0) lim 


g(x + Ax )- g ( x ) 


ᅀ너 0 Ax 


f ( x ) lim g(x + Ax ) + f ( x ) g \ x ) 


Ax->0 


그런데 g 는 미 분가능하므로 련속이 다. 


따•라써 

lim 온 = /切생⑴+ /⑴ . g 切 

ᅀ너 0 Ax 

즉 /.요는 미분가능하고 

(/0) • gO)) = /'0)g0) + /0)g'0) 
(4) = (지 부 0) 이 라고 놓고 


사 ，= /0 + 비 /0) = /O + A ，〔 )gO) - /0)g0 + 비 

g(x + Ax ) g ( x ) g(x + Ax ) g ( x ) 


[/o + Ax )~ /( x )] g ( x ) - /( x )[ g(x + Ax )- g ( x )] 
g(x + Ax ) g ( x ) 
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와 같이 변형하여 공식 (3) 과 꼭 마찬가지 로 증명할수 있 다. 
















려 1 4) l) y = (2x + l)(3-x 2 ) 이 면 


/ = (lx +1)'(3 - x 2 ) + (2 x + 1)(3 -x 2 y = 2(3-x 2 ) + (2x + 1)(-2 지 
— 6 — 2x — 6x 2 

2) = 즈 =1 이면 

x +1 

f _ (x-l) f (x + l)-(x-l)(x + l) r _ x + l-(x-l) _ 2 

少 _ (x + 1) 2 _ O + l) 2 — _ (x + 1) 2 


례 5〕> 少 = ]■ = :「" (w g N) 


이면 


, Vx n -(x n y -nx n ~ l 

y = oo 2 

( x - n y = -nx- nl 


= -nx 


-n-\ 


이 리 하여 H 이 옹근수인 테 두리 까지 제 곱함수의 도함수공식 을 넓 힐수 있다. 


(x n y = nx n - 1 (neZ) 


문제 


1- (/⑶ • gOHO))' = f\x)g(x) h(x) + f(x)g\x) h(x) + f(x)g(x) h\x) 
가 성 립 한다는것 을 증명 하여 라. 

2. 다음 함수를 미분하여 라. 

1) y = ( 2 x - 5)(3x + 1) 2) ^ = (1 - 3x)(3x 2 - x + 2) 

3) y = {x + 2)(x - 3)(x + 4) 4) y = (\-x){x-x 2 ){x 2 -x 3 ) 

3. 다음 함수를 미분하여 라. 


1) 


_ 2x 
~ \-lx 



3) 


p = 6 + 


e 


4) , = 3 시- 


5) 


2x-l 

( x — 1)(^ — 3) 


6 ) y- 


1 


x + 1 1 + x 
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련습 문제 

1. 아래의 명제에서 옳은것과 옳지 않은것을 밝혀라. 

1) 함수/ ( JC ) 가 점 a 에서 변화률을 가지지 않으면/ ( JC ) 는 점 a 에서 련속이 아니다. 

2) f \ a ) 는 점 a 에서 함수 /(功에 그은 접 선이다. 


3) 미분불가능한 점에서는 그 점에 대응하는 곡선의 점에서 접선을 그을수 없다. 

4) 점 a 에서 미분가능한 함수는 그 점 에서 극한도 가진다. 

2. 가열된 물체의 온도변화규칙이 u = 八데 주어 졌 다. 시간구간 노,，+ A 사에서 
물체가 식는 평균속도와 순간 z 에서 식는 속도를 구하여라. 


3. 다음 함수를 미분하여 라. 

1) y — 0.5 — 3 x 

4) /( x ) = mx n + nx m 

4. 다음 함수를 미분하여 라. 

1) y = x 3 ( x - l ) 

3) = (1-4?) (간 2 +1) 

5) y = ( x 2 + l )(3 x -2)( l - x 2 ) 

5. 다음 함수를 미분하여 라. 


1 ) y 


x 


2) y — 5 x — 4 x 2 
5) y — + 2 x 5 + x 


3) S = l 0- t 3 +2 t 4 


2) y = (5 z 2 - l )(3 + 2 z ) 

4) y = ( x n + a n \ x m + a m ) 


2 ) ^ 


— x +1 


x 


X 


3) 少: 


(x + l )(2 x -3) 
(2 x - l)(x + 3) 


4) y 


X H - 

_ 

l - x 2 


6. 어떤 물체가 义 = 았 2 +1 이 라는 법직에 따라 직선운동을 한다. 운동이 시작된지 4 
초，10초만의 속도를 각각 구하여 라. 

7. 포물선 3； = - jc 2 +2 jc 에 그은 접선이 jc 축과 0ᄋ 의 각을 이루는 접점은 어떤 점인 

가? 또한 4" 의 각을 이루는 접점은 어떤 점 인가? 

8. 포물선 y = x 2 +bx + c 직선 少 = 2义-1 과 점 义=1에서 접 하기 위 하여서는 6와 c 

를 어떻게 정하면 되겠는가? 
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제 4 절. 여러가지 함수의 도함수 


1. 삼각함수의 도함수 


_ __ 

서 

(1) (sin x) f = cosx (-oo < x< +oo) 

(2) (cos 그 : )' = - sin x (-oo < x < +oo) 

1 71 

(3) (taruc)'= --- (x ^ — + kn, k eZ) 

cos x 2 

(4) (cot x) r = - \ — (x 부 k 刀 ;， k eZ) 

sin x 




(증 S ) (1) 少 = sin ' 이 면 


Ax 


Ay = sin(x + Ax) - sin x = 2 sin —cos 


( t 公 ' 

X H - 

v 2 j 


이므로 


. Ax 

A sin — f A 

Ay _ 2 i Ax 

Ax Ax 


•cos 




x + 

v 2 j 


2 


그런데 


sm 


Ax 


lim —- = 1, lim cos 

Ax — >0 Ax — >0 


f Ax ' 

X H - 

V 2, 


cosx 


이므로 


(sin x) r = cosx 


(2) j; = cosx 이 면 sinx 의 경 우와 꼭 마찬가지 로 하여 

(cosx) f = -sinx 

(3) ;； = tan;c 이 면 상의 미 분규칙 에 의하여 

匕 v _ ^sinx v _ (sinx) r cosx - sinx(cosx) r 

y = ( tan x ) = ( - ) = - j - 

cosx cos x 

cos 2 x + sin 2 x 1 2 

= - z - = —— 조 — = sec x 

COS X COS X 

이므로 


















( tan 각 = --- = sec 2 x 

cos x 


(4) ;； = cot;c 이 면 tanx 의 경 우와 꼭 마찬가지 로 하여 

(cot 각 =-\— = - cosec 2 x 

sin x 


려1 1) 1) 기 才 이 면 

y r = ( x 2 sin x) r = ( x 2 ) r sin x + x 2 (sin x) f = 2 x sinx + x 2 cosx 


ᄋ、 2 + cosx ， , 

2) y = -이면 

2 -cos ᄌ 

2 + cos ᄌ 


/ = ( 


r 


(2 + cos x )\2 - cos x ) - (2 + cos x )(2 - cos x) r 


2 - cosx " (2 - cosx ) 2 

- sin x (2 - cos x )-(2 + cos x ) sin x 4 sinx 


(2 - cos x ) 2 


(2 - cosx ) 2 


ail ) 점 0(0，0) 에서 곡선 ;； = tan;c 에 그은 접선이 '축과 이루는 각과 그 접선의 
방정식을 구하여 라. 


(MOD 


이므로 /( 0 ) = 1 


cos X 

따라서 점 0(0, 0) 에서 그은 접선의 
방향결 수는 tan y ? = 1 

이로부터 접선이 x 축과 이루는 각은 
n 


P 


4 



따라서 구하려는 접선의 방정식은 1사분구 
의 자리표각의 2등분선 ；； = 义이 다. 

그러 므로 탕겐스곡선은 원점 O 에서 직선 = 에 접한다. 


문 제 

1. 다음 함수를 미분하여 라. 

3 

1) v = —sinx 2) v = sinxcosx 

2 

3) y = (3 x 2 + sin x)(x - cos x ) 
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4) y = x cotx 




















2. 점 0(0， 0) 에서 곡선 j； = sin;c 에 그은 접선이 jc 축과 이루는 각과 그 접선의 방 


정식을 구하여라. 

2. 합성함수의 도함수 

함수 少 = (2;c + l) 3 에서 독립변수 '에 대응하는 함수값을 계산하자면 먼저 2x + l 
의 값을 계산하고 다음에 이 값의 3제곱을 계산한다. 즉 

f U — + 1 

\y = ^ 3 

그러 므로 함수 j; = (2' +1) 3 은 두 함수 = 과 " = 2' + 1 를 합성 한것 이 다. 


少 가 w 의 함수 7 = /0) 이고 " 가 또한 x 의 함수 u = gW 이면 少 는 
JC 의 어떤 함수로 된다. 이 함수를 /( g ) 로 표시하고 함수 /와 용 의 합성 
함수^ᅡ고 부른다. _ 

7 = /(g)W = /[g ⑴] 



Kg ) 


려1 1) 1) 少 = sin3:v: 는 두 함수 y = sini/ , i/ = lx: 로 이 루어 진 합성 함수이 다. 

2) 少 = log 2 (x 2 +1) 3 은 少 = log 2 w , 1/= v 3 , v = ᄌ 2 +1 로 이루어진 합성함 

수이다. 이 
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이제 합성함수의 미분공식을 얻어내자. 


정리. (합성함수의미분법) 

함수 g 가 점 X 에서 미분가능하고 / 가 점 u 〔"= g ( x ) 〕에서 
미분7[능하면 합성함수 / ( g ) 도 점 에서 미분7[능하고 

(ng)Ux)=f\g(x))- g \x) 


(증명) 함수 t / = gO ) 에서 독립변수 JC 의 증분 A;c 에 대응하는 1/의 증분을 A "， 
함수 기 = /(；비에서 증분 에 대응하는 ；；의 증분을 A ;; 라고 하면 

Ay Ay Au 
- = - • - 

Ax Au Ax 

그런데 i / = g (* x ) 가 미 분가능하므로 련속함수이 다. 

따라서 Ax 우0일 때 Au ->0 이고 /와 요의 미분가능성을 고려하면 
Av Av Au dy du 

lim 」느 = lim —^ - lim —— = -- 

ᅀ x — o Ax ᅀ너 0 Au 사 — o Ax du dx 

즉 f(g) 는 미 분가능하고 

y f = mg ) nx )= r ( g ( x ))- g \ x ) 

(주의 ) 함수 " zgO ) 에 서 독립 변수 JC 의 증분 Ajc 에 대 응하는 "의 증분 Aw 가 령 
이면 우와 같은 방법으로는 증명할수 없다. 그러나 이 경우에도 정리는 
성 립 한다. 

례 2> 1) 7 = (느+ 1) 3 은 두 함수 y = u\ i / = 2 ;c + l 로 이루어진 합성함수이 
므로 

y r = (u 3 ) r ( 2 x + l) r = 3 u 2 • 2 = 6(2 x +1) 2 

2) j ； = sinx 2 은 y = sinu, i /=' 2 으로 이 루어 진 합성 함수이 므로 
y r = ( sini /) '( x 2 ) ' = cost / -2 x = 2 xcosx 2 
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문 제 


1. f ( x ) = 2 - x - x 1 2 , g(x) = lgx , h ( x ) = X 일 때 다음 함수들을 써라. 

x-3 

1) /(g) (x) 2) gif) (x) 3) f(h) (x) 

4) h (/ ) (x) 5) g(h) (x) 6) h(g) (x) 

2. 다음 함수들은 어 떤 함수들의 합성 으로 이 루어졌는가? 


1 ) — cos x 2) — 2 


x+l 


3) y- 


3. 다음 함수들가운데서 /(x) = 2x 2 +1, g ( x )- 


것을 찾아보아라. 

ᅱ、 8 sin 2 x , 

1) 7 -子+ 1 

(1 + tan) 

3) 2sin(2x 2 +l) 

1 + tan (2' 2 + ij 


sm x 


2 sin' 

1 + tan ᄌ 


4) y = ln(cosx) 

에 대 하여 g(/) ⑴ 로 되 는 


2 ) 


l { lx 2 + l)sinx 

1 + tan x 


4) 2x 2 +1 + 


2 sin' 

1 + tan x 


4. 다음 함수를 미분하여 라. 

1) y = ( x 2 -2x + 3) 2 

3) y — (ax 3 + 6) m 

5 ) y = cos 2 x 

례 D 방정식 ;c 2 +4 少 3 - 1 = 0 으로 
고 少' (0) 을 계 산하여 라. 


2) y = (l + x )\ 2 - x ) 

4) y = (x-— ) 3 
x 

6) y = sin(3x 2 +5) 2 

만들어 지 는 x 의 함수 ;;의 도함수를 구하 


(풀이) 기 가 x 의 함수라는것 을 고려하면 


d / = dy 3 dy = 자 
dx dy dx 


dx 


방정 식 *x 2 +4少 3 -1 = 0 의 두 변을 义 에 관하여 미 분하면 

바에0 
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이로부터 f =- ᅭ 
ax 6 y 

；c = 0 에 대응하는 少의 값은 0 2 +4少 3 -1 = 0 이므로 


y = 



따라서 y ( o ) = _ 



= 0 


문 제 


1 . 다음 함수를 미분하여 라. 
x 


1 ) y = cos 


2 


4) y - 


COS X 


X 


2 ) y = tan x 
5) 7 1 


(1 + ?) 3 


2 . 다음 함수를 미분하여 라. 


1) y — \ l + 2 x + 3 


3) y - 


( x - l )( x -3) 

( x + l ) 3 


3. = + 일 때 /는 ( ) 이다. 

1 ) 


3) 


1 一 1 _ 

2V1 + ^ 2 Vl - - 
1 


2VT 


3) y = cos(ax + b ) 


6) 7 


( ? + i y 

X 2 — 2x + ly 


2 ) y = —、 la 2 + x 2 
x 


*9 9 一 

4) y = (a sin ' + 公 cos x ) 2 


2 ) 


2、/l + a 2、/l 一 ^ 


4) 


2vTT 


4. 다음 방정 식 을 만족시키 는 x 의 함수 기 의 도함수를 구하여 라. 


1 ) ?+/=1 

3) x 2 -2 x 少+ /=1, )/(0) = ? 


2 ) 부 = 0 

4) Vx + ^[y = ^[a 


2 ) y - / [/ 2 ( x )] 


5. 다음 함수를 미분하여라. 

1 ) 少 = / 0 2 ) 

여기서 /는 미분가능한 함수이다. 

6 . 쌍곡선 少 = 一의 임의의 한 점에서 그은 접선과 두 자리표축으로 둘러싸인 
3각형 의 면적 은 일정 하다는것 을 증명하여 라. 
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3. 거꿀삼각함수의 도함수 


Q 

Cn 


l 



(1) 

(arcsin x) r = 

VI-x 2 

(- l < x < l ) 


(2) 

(arccosx)' = —— , 丄 

(-1 < X < 1) 



Vl-x 2 



(3) 

(arctan 하 = 그ᅵ 

(- 00 < X < +°o) 



1 + X 



(4) 

(arccotc)' = —— 1 ― 

(- 00 < X < +°o) 



1 + x 2 

J 




(증명) (1) 7 = arcs i n ' 라고 놓으면 


/ 


n 


\ 


n 

x = smy - < y < — 

v 2 2 ᅳ 


y 가 x 의 함수이라는것 을 고려하여 두 변을 x 에 관하여 미 분하면 


이로부터 


dsiny _ d sin y dy _ dy 

dx dy dx dx 


dy 


dx cos y 

그_런데 cosj ； > 0 (- ■ < 7 < ■) 이 므•로 


호 


1 


쇼 ^/ l - sin 2 y Vl - x 2 


(2) 少 = arccosx 라고 놓으면 

X = COS J ； (0 < 3^ < 7Z：) 

두 변을 X 에 관하여 미 분하면 

, d cos v dy dy 

1 = --——스 = - smj ; — 

dy dx dx 

sin j ； > 0 (0 < 少 < 7Z：) 이 므로 

dy _ 1 _ 1 _ 


dx 


— 少 ^/ l - cos 2 


少 


、「[- 


-x 
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(3) 少 = arctan ' 라고 놓으면 


x = tan y 


f 


v 스 

두 변을 X 에 관하여 미 분하면 


n n 

-< y < — 

0 ’ 2 


쁘쓰.호 = ‘); .호 

dy dx dx 


dy__ 


dx sec 2 y 1 + tan 2 y 1 + x 2 

(4) j = arcco 切 : 라고 놓으면 arctanx 의 경 우와 꼭 마찬가지 로 하여 


dy _ 1 _ 1 _ 1 

dx cosQC 2 y 1 + cot 2 7 1 + ? 


i ) i ) 少 


= x arcsmx 


y r = 2xarcsinx + 


x 


、厂 


X 


2 ) y = arctan 


1 + x 
1 -x 


少 


1 + 


1 + x 

l — X , 


— 2x 


— X 


1-xJ (l-x) 2 +(l + x) 2 (l-x) 2 1 + 


(1 지 2 


X 


문 제 


다음 함수를 미분하여라 . 


1 ) y = arcsin 


x 


x 


2 ) y = — arctan 
a a 


3) y = arccos 


Vx 


2 . 다음 함수를 미분하여 라 . 


1 ) y = (arcsin 2x) 2 


2 ) y = arccos(3x - 4x 3 ) 


_ N 2 1 x 

3) y = — arctanx + — arccot - 


2 l-x 2 
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4. 로그함수와 지수함수의 도함수 


⑴ (log. 


x\na 


(a 〉 0, 幻네 ， x > 0) 


(In')' = — 
x 


(2) {a x y = a x \na (a > 0, 네) 
(e x Y = e x 


、、j 


(증명) (1) 


少 = log fl 义 로 놓으면 

Ay = log a (x + Ax) - \og a x = 


log.(l + —) 

X 


Ax 


1 , 서 Ax x 1 x , 서 Ax x 1, 서 Ax — 


스 = ，로 놓으면 (Ajc^O 나 ⑴) 
Ax 


^읖 => u » 1+ 눈: 1 4 lQg ，= 승 I 는 


즉 


(log 八 r = — 厂 
xlna 


득히 a = e 이면 lne = l 이므로 

(In ᄌ)' = — 
x 

(2) ；； = a ᄌ 의 거 꿀함수 *x: = log a ;； 에 서 7가 义의 함수라는것 을 고려 하여 
두 변을 x 에 관하여 미 분하면 


diog a y dy 1 dy 
- • - — - • - 

dy dx yin a dx 


dy 

dx 


= ylna = a x \na 


특히 u = e 이면 


(사 : 요 
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aTT) i) ；； = in(；c 2 +i) 이 면 

y = Inu , 1/ = 义 2 +1 이 므로 

y — (lnw) (x 2 +1) = — • 2x = —j — — 

u x +1 

2) 7 = a su u 이 면 

y = a u , i/ = siiLx： 이 므로 

y r = (a w )'(sin x) r = a u -cosx-lna 
= a smx - cos x • In a 


3) ；； =，▲ 이면 

y = e u , w = —v/I 이므로 

y r = (e u )(-^y = e u -;니 = -* 7 : 

y 2、/ x J 2、/ x 

로그함수의 도함수공식을 써서 化가 임의의 실수일 때도 공식 

과 _ Q 

XI 

(x a ) r = a x 公 - 1 , a gR 


이 성 립 한다는것을 쉽게 증명할수 있다. 


사실 기 = 义ᄍ의 두 변에 로그를 취하면 


Iny = a Inx 

少가 x 의 함수라는것 을 고려하여 두 변을 x 에 관하여 미 분하면 

/ 1 

— = a — 

y x 


y = a • y • — = a • x • — = a • x 
x x 


a-\ 


즉 


( x a ) f = a x a ~ l 


이와 같이 두 변에 로그를 취하고 미분하는 방법을 로그미분 법이라고 부론다. 
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WJ ) 7 = 났 ( JC 〉 0 ) 를 미분하여라. 


(풀이) 두 변에 로그를 취하면 

\ny = xlnx 

3 ;가 x 의 함수라는것 을 고려하여 두 변을 x 에 관하여 미 분하면 

— = In x +1 

少 

y r = y(lnx + 1) = x x (lnx + 1) 


문 제 


1 . 다음 함수를 미분하여 라. 

1) y = ln 3 x 2 ) y = log 9 x 2 

3) y = log 3 (3 x 2 + 2 x +1) 4) y = ln | x | 


2 . ); = ln |/ 0 )| 이 면 y r = 


물 1 다. ᅫ 그런가? 


3. 



乂 를 구하여 라. 


4. 다음 함수를 미분하여 라. 


1 ) 


y= W 


2 ) y = \[x lgx 


3) y = ( x 2 


5. 다음 함수를 미분하여 라. 


1 ) 

y = 

3x 

= e 

2 ) 

y-~ 

= e 3x lnx 

3) 

y = 

= 2 X cosx 

4) 

y = 

ᅳ 3 X 

- Y +5 x 

5) 

y = 

-x 

e -e 

6 ) 

y = 

= Ke~ x sinx 

cos2x 


6 . 다음 함수를 미분하여 라. 

1 ) 7 = x smx 2 ) y = ( smx) x 










도함수공식표 



미분법의 기본규칙 



1) ( c /)' = q"(c 병상수 ) 2) < 

〔 /+g)'=r+g' 

3 ) ( f - gy = fg ^ fg f 4 ) 

7" 

_ fg~fg 
_ 2 


Uy 

g 

5) (/( g ))'0) = / Tg 0)] g '0) 




5. 2 계도함수 

어떤 물체가 s = /이라는 법칙에 따라 직선운동을 한다면 어떤 순간 시에서 속도 
v (0 는 

v (0 = 부 = f \ t ) 

at 

물체가 부등속운동을 한다면 속도 v 는 시간에 따라 달라전다. 따라서 그의 변화 
속도를 또한 생각할수 있다. 즉 

^1 = ± m = lim /公 + A ，)-/’ ⑴ 
dt dt 0 At 

이것 을 순간 ᄉ 에서의 물체의 가속도로 정한다. 바로 가속도는 속도를 표시하는 
도함수의 변화률이 므로 도함수의 도함수이다. 
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이와 같이 과학과 기술의 문제들가운데는 주어진 함수의 도함수뿐만아니 라 도함 
수의 도함수를 또한 생각해 야 할 경우들이 자주 있다. 


함수/나 = /(功)의 도함수의 도함수 (/')' 즉 

{f\x)y = iim r(x + Ax) ~ r(x) 

ᅀ너 0 Ax 


를 함수 / 의 2 계도함수라 고 부르고 다음과 같이 표시한다. 

쯔丄 d 2 y 
7 5 ^ ? dx 2 ’ dx 2 


가속도 u 는 


dv _ df \ t ) 
dt dt 


= f \ t ) 


즉 2 계 도함수는 력학적 으로 보면 가속도를 의 미한다. 


■□>1) y = x 3 -2 x 2 - 义 +1 이 면 

y r = 3 x 2 + 4 x - 1, y ,r = 6 x + 4 
，(0) = 6.0 + 4 = 4 


2) = ln(l + * x ) 이 면 

，= 구一,，= 

1 + x 

，(- 2) 1 


(1 + 삯 


( 1 - 2) 2 


~¥^> 질점 보이 ;c = 았-戶 이라는 법칙에 따라 직선운동을 한다. 질점 보의 
속도 V 와 가속도 a 를 구하여 라. 

(■이) 질점 보 이 JC = 2戶이라는 법칙에 따라 운동하므로 속도 V 는 


가속도 a 는 


dx 

v = 一 = 


dt 


2-2 t 


dv _ d 2 x 
dt dt 1 


이 례 에서 0。<1 이면 v 〉0 (/ 갔)〉0) 이다. 이때 질점 M 은 jc 축의 정방향으 
로 운동한다. 또한 호〉1 이면 v <0(/ 끼<0) 이다. 이때 질점 M 은 jc 축의 부방향으 
로 운동한다. 
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효 = 1 일 때 v = 0(/끼 = 0) 이 다. 이 때 질점 보은 순간적 으로 정 지하면서 운동방 
향을 바꾼다. 


/分)〉0일 때 


0 



/방)<0일 때 



x 


그림 2-24 


일반적으로 직선운동 ' = /(《)에서 순간 세서의 |/'(이 를 그 크기로 하고 질점 

보이 운동하는 방향으로 향하는 백토르를 우 라고 하면 순간 Z 에서의 속도를 = 로 
표시할수 있 다. 

2계 도함수를 정 의한것 과 꼭같은 방법 으로 함수 / 의 2계 도함수 /" 의 도함수 
(ry 를 /의 3계도함수라고 부르고 다음과 같이 표시한다. 

r rtf rrr ^ f 넜 y 

’ ^ ’ dx 3 ’ dx 3 

일반적으로 함수 ；； = /(지를 n 번 계속 미분하여 얻는 함수를 함수 /의 " 계도함수 
라고 부르고 다음과 같이 표시 한다. 

,(«) v («) dv dy 

’ dx n ’ dx n 


2 계이상의 도함수를 고계도함수라고 부르고 이것과 구별하여 도함수 r 를 

1계도함수라고 부른다. 


53> y = sin x 이 면 


한편 


y r = cosx , 少" = -sinx 

m ( 4 ) • 

y = _ cosx , y K } = sinx 


일반적으로 
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문제 

1. 다음 함수의 2계 도함수를 구하여 라. 

1) y = x 5 + 2x 3 - 3x +1 2) y = xsirvc 

o 、 -X 2 」、 厂1-시 

S) y = e 4) y = - 

、l + xj 

2. j = ^ sinx 가 다음 방정식에 맞는가를 따져보아라. 

少 " - 2 )/ + 2y = 0 

3. y = u { x ) v { x ) 일 때 少" 를 구하여 라. 

4. 다음 함수의 지적된 계수의 도함수를 구하여라. 

1) 7 =，，/" = ? 2) 少 = (3ᄌ + 2)' 少 (4) =? 

3) y = x \ y {n) =1 4) 少 = 드 , 少⑷ = ? 

x 

5) ” 之 ¥〜，)=? 

k=0 

5. 어떤 물체를 처음속도 300%로 땅면에 수직되게 쏘아올렸다. t 초 후의 물체의 높 
이 를 쇼 라고 하면 

h = 300 t -4.9 t 2 

이 다. 이 물체가 가장 높은 높이에 이르기까지의 시간과 그 높이를 구하여라. 그 
리고 다음 순간에 물체가 올라가는가 떨어지는가를 말하여라. 

1) 효 = 20身 2) t = 30身 3) t = yis 

6. 점 보이 홀떨기 x = r sin (^ + a ) 한다. 그 속도와 가속도를 구하여 라. 점 M 

의 가속도는 그 자리표에 비 례 한다는것 을 증명하여 라. 


련습 문제 

1. 다음 함수를 미분하여 라. 
1) y = (x 2 -2x + 3) 4 


3) 


{ax + b) 2 


5) y = \!x 2 +\ 


7) 


y = 


2x — 1 

、 lx 2 -1 


2) y = (x 2 -lf(x + 2) 2 



6) y — 〜 I(2jc 2 — x +1) 2 


8) y = 2x\/(3-2x) 2 
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2. 다음 함수를 미분하여 라. 


1) y = cot 2 2x 2) y = (cos2x - sin3x ) 2 3) 기 = sin(cosx) 


4) y = cosaxsin&x 


5) 


2 x 

y = arccos - - 

1 + x 2 


6 ) y = arcsin(cosx) 


7) y = arcsin(sin x - cos x ) 

3. 다음 식 들에 서 7 = 7(지 이 다. 
1 ) y 2 = 2x 

3) x 3 + — 3ci^x = 公 3 

4. 다음 함수를 미분하여라. 

1 ) y = ln(x 3 + x 2 ) 

3) y = xln(x + 1 ) 

5) y = e ax cosbx 

7) y = - 2^1 x + l 


•X X 

8 ) y = tan — + arctan(tan —) 

y 를 구하여 라. 

2 ) y 4 = 2 x 5 
4) 7 = cos(x + y) 

2 ) 기 = In tan i 

4) 기 = In x + ᅴ x 2 + a 2 J 

6) j ； = e- x 2 x 


5. 타원 즈 7 + ^ = 1 의 점 (사 ,凡)에서 타원에 그은 접선의 방정식을 구하여라. 

a 公 

6. 다음 함수의 2계 도함수를 구하여 라. 

T 2 

1) y = x 4 + 2 x 3 — x 2 + 4 2) y =- — 

l - x 2 

3) y = x 2 \nx 4) y = { t - 2) e 2t 

7. 다음 함수의 지적된 계수의 도함수를 구하여라. 

1) ” ; 스 ,，= ? 2) ” VTH, ，= ? 

1 -x 

x x 

3) y = ~( ea +e a ) ， j /" = ? 4) 少 : cosx , y (n) = ? 

5) y = a x ， 少 (w) = ? 6) y = sin 分 ᄌ ， 少 (w) = ? 

8. y 니 2 x - x 2 이 다음 방정 식 에 맞는가를 따져 보아라. 

少 V + 1 = 0 

9. /(지 = ax + Zu : 3 +' 5 이 다음 방정 식 에 맞도륵 a , b , c 를 정 하여 라. 

\-^ x 2 \\ x ) + cf { x ) = 0 

10. 물체가 법칙 义 = + 뇨ᅯ에 따라 직선운동을 하면 그의 가속도는 그 크기가 

운동경 로와 같다는것 을 증명하여 라. 
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11. 다음 법칙에 따라 직선운동을 하는 물체의 지적된 순간에서의 속도와 가속도를 
구하여 라. 

1) s = t 3 2 t 2 , t = 2 2) s = 3 cos — 효, t — \ 

3 

12. 물체의 운동이 x = ^ + 노 + < 상 2 이라는 법칙으로 주어졌다. 물체에 일정한 힘이 
작용하고있 다는것 을 증명하여 라. 

13. 원의 면적 이 시 간에 따라 일정한 속도로 늘어 날 때 원둘레 가 늘어 나는 속도는 
반경 에 거 물비 례 한다는것 을 증명하여 라. 


제5절. 도함수의 응용 


1. 함수의 증가와 감소 

어떤 구간에서 변수 의 값이 커질 때 함수 /0)의 값이 커지면 함수 /0)는 이 
구간에서 증가한다고 말한다. 또한 변수 ; c 의 값이 커질 때 함수 /0)의 값이 작아지 
면 함수 /는 이 구간에서 감소한다고 말한다. 

그림 2-25 에서 보는바와 같이 증가하는 함수의 그라프는 변수의 값이 커지는데 
따라 왼쪽에 서 부터 오른쪽으로 오르는 곡선 이고 감소하는 함수의 그라프는 왼쪽에 서 
오른쪽으로 내리는 곡선이다. 



감소함수 
그림 2-25 
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도함수값 /'0) 는 함수 / 의 그라프의 점 M (; c , /0)) 에 서 그라프에 그은 접 선 
의 방향결 수를 의 미하므로 /'(지 의 부호에 의하여 함수가 증가하는가 감소하는가 
를 판정할수 있 다. 

/'0)〉0인 점 M ( x , /0))를 간단히 점 로 부르기로 한다. 

에 서 함수 / 의 그라프에 그은 접 선은 그 방향곁 수가 정이 므로 왼쪽에 서 부터 
오른쪽으로 오르는 직선이다. 

따라서 점 x 가까이 에서 함수의 그라프는 왼쪽에서 오른쪽으로 오른다. 즉 /는 
점 ;c 가까이에서 증가한다.(그림 2-26 1)) 

/'0) <0인 점 x 에서 /의 그라프에 그은 접선은 그 방향곁수가 부이므로 왼쪽 에 
서부터 오른쪽으로 내리는 직선이다. 따라서 점 x 가까이에서 함수의 그라프는 왼쪽 
에 서 오른쪽으로 내 려간다. 

즉 /는 점 가까이 에서 감소한다. (그림 2-26 니) 



이 리하여 도함수의 부호에 의하여 함수의 증가와 감소를 다음과 같이 판정할수 
있다. 


함수의 증가，감소의 판정 

어떤 구간에서 

1) /心)〉0이면 / 는그구간에서 증가한다. 

2) /'ᆻ< 0 이면 / 는 그 구간에서 감소한다. 


어떤 구간에서 /'0)=0이면 이 구간의 매개 점에서 함수 /의 그라프에 그은 접 
선은 x 축에 평행이다. 그러므로 그라프자체도 x 축에 평행인 직선이다. 따라서 함수 
/ 는 이 구간에 서 상수이다. 


함수/가 어떤 구간에서 /'(jc)=0 이면 fW 0 \ 구간에서 상수이다. 
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함수 /가 어떤 구간에서 감소하거 나 증가할 때 이 구간에는 /'0)= o 인 점 이 있 
을수 있다. 

례 를 들어 함수 乂0) = 义 3 은 (~°°, + 00 ) 에서 분명 히 증가하나 ' = 0 에서 그 
도 함수값은 0 이다. 즉 /'(0) = 3.0 2 =0( 그림 2-27) 

이 리하여 함수 /가 어떤 구간에서 증가하면 일반적으로 그 구간에서 > 0이다. 

마찬가지로 어떤 구간에서 감소하면 일반적으로 그 구간에서 이다. 




그림 2-28 


aH ) 함수 / o ) = ； c - jc 3 의 증가구간과 감소구간을 구하여라. 


(■이) 주어진 함수의 뜻구역은 +ᄄ)이다. 

도함수를 구하면 

，(에 2 

이 로부터 


X = ᄌ 에 서 

V3 

f \ x ) = 0 

X < —— ]= 에 서 

V3 

/'⑴ < 0 

ᅩ < a ： < ᅩ 에 서 

V 3 V 3 

/切 > 0 

'〉 ᅩ에서 

V3 

/切 < 0 


1다라써 


함수 /( x ) = x - x 3 은 


( 1 ^ 

{ 1 ^ 

_的, — 1 = ? 

1 V3J 

-厂，+的 

IV3 ) 


에서 


감소하고 




에서 증가한다. 대 략적으로 그리면 그림 2-28 과 같다. 
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함수 /가 어데서 증가하고 어데서 감소하는가 하는것을 조사하기 위하여 f \ x ) 
의 부호를 살피 려면 먼저 /' (지 = 0에 맞는 점들을 구하고 이 점들을 경계로 하여 
함수가 주어진 구간을 몇개의 구간으로 나누고 이 매개 구간에서 /'0)의 부호를 
살피면 된다. 

aTl > 함수 /(지 = ^=11의 증가구간과 감소구간을 구하여 라. 

- x 2 +3 

(■이) 주어진 함수의 뜻구역은 (-°°, +ᄄ)이 다. 도함수를 구하면 

,,, . ( x 2 + 3) — (x — l )2 x — x 2 + 2 x + 3 6 (x + l)(x — 3) 

0 + 3) 0 + 3) (x + 3) 

이로부터 义 = -1, 义 = 3 에서 /'(ᄌ) = 0이 다. 

그러므로 함수의 뜻구역 (-00, +00) 를 -1，3을 경계로 하여 다음과 같이 
3개의 구간으로 나누고 매개 구간에서 도함수의 부호를 살피여 함수의 
증가와 감소를 판정한다. 


X 

-，…이 … 3 … 너 

r 

- 0 + 0 - 

/ 

\ -3 ^ 1 \ 

감소 증가 감소 


주어진 함수는 (- oo ,- l ), (3,+00) 에서 감소하고 (-1,3) 에서 증가한다. 
이 함수의 대 략적 인 그라프를 그리 면 그림 2-29 와 같다. 
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그림 2-29 



















문제 


1. /'( JC ) = g '( JC ) 이 면 두 함수 /(지 와 g ( JC ) 는 상수만 한 차이 를 가진다는것을 
밝혀라. 


2. 다음 함수들은 어데서 증가하고 어데서 감소하는가? 


1) f { x ) = - lx 1 +8 x + l 

r 2 -1 

3) h ( x ) = —— - 
X +1 


2) g ( x ) = — 12 x + 7 

4) u ( x ) = cosx-x 


5) v ( x ) = x + — 


6 ) 


w ( x ) = 


(ᄌ- 2) 2 


3. 2 차함수 ;； = ax: 2 +fcc + c(a 부 0) 는 어데서 증가하고 어 데서 감소하는가? 

4. 다음 함수는 (- 00 , + 00 ) 에 서 계 속 증가하거 나 감소한다는것 을 밝혀 라. 


1) /( x ) = l -6 x + 4 x 2 - 2 x 3 2) g ( x ) = x + sinx 


2. 함수의 극대와 극소 


함수 /를 놓고 /0) 가 점 a 가까이에서 가장 큰 값이면 즉 x = a 가까이의 아 
무런 점 x 를 잡아도 

/⑶ < /(公) 

이면 함수 /는 점 ' = a 에서 극대로 된다고 말하고 八비를 극대값， ' = a 를 극대 
점 이 라고 부른다. 

이 와 비 슷하게 /(句 가 점 <2 가까이 에 서 가장 작은 값이 면 즉 ' = “ 가까이 의 아무런 
점 ' 를 잡아도 늘 f { x ) > /( a ) 이면 함수 /는 점 ' = a 에서 극소로 된다고 말하고 
/(비를 극소값， = a 를 극소 점이 라고 부론다. 

함수의 극대값과 극소값을 통털 어 극값이 라고 부르고 극대점 과 극소점 을 통털 어 
극값점이 라고 부론다. 



그림 
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극대，극소의 정의에서 점 x = a 가까이라는것은 점 a 의 왼쪽으로 가까운 점， 
오른쪽으로 가까운 점을 다 통털어서 하는 말이다. 그러므로 극값은 그 점 량쪽에서 
함수가 뜻을 가지는 점 즉 끝점이 아닌 아낙점에서만 가질수 있다. 

그리고 함수 /의 극값은 그 함수의 뜻구역전체 에서 반드시 /(지 의 가장 큰값，가 
장 작은 값으로 되는것은 아니 다. 

따라서 개별적인 극대값이 극소값보다 작을수 있다. 

그림 2-31 에서 보는것처럼 함수의 그라프에서 봉우리로 되는 점에서 극대로 되 
고 곬으로 되는 점에서 극소로 된다. 

，卜 

극대 


모든 함수가 다 극값을 가지는것은 아니다. 계속 증가하거나 감소하는 함수 례를 
들어 1차함수 = + & 는 극값을 안 가전다.(그러므로 함수의 극값을 따질 때는 
이러한 함수는 빼놓고 생각한다.) 

함수 /0)에서 변수 가 증가해오다가 점 以를 지날 때 함수 /0)의 값이 증 
가로부터 감소로 바뀌면 분명히 함수 /는 점 x = a 에서 극대로 되고 거꾸로 감소 
로부터 증가로 바뀌면 함수 /는 점 = u 에서 극소로 된다. 

이 리 하여 함수 / 가 미 분가능할 때 다음과 같은 조건에 의 하여 함수 / 의 극대，극 
소를 판정할수 있 다. 


극대극소판정조건 

점 aSSBfofe 충분히 작은 구간에서 


x < a 

1) 

x > a 

에서 

f \ x ) > 0 1 

，⑴ < o J 

i 이면 점 ' = 

개는 /의 극대점 

x < a 

2) 

x > a 

에서 

f \ x ) < 0 1 
fU > 0 J 

i 이면 점 x = 

= G 는 / 의 점 


이 판정조건으로부터 다음 사실이 곧 나온다. 

x = aQ\\^^ff7mS~f , (a) = 0 0\Cl 
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이것은 극값을 가지는 점에서 그라프에 그은 접선이 X 축에 평행이라는것을 보여 
준다. 그런데 점 M (이/(비)에서 ' 축에 평행인 접선을 가지는 그라프는 그림 2-32 
에서 보는바와 같이 여 러 경우가 있다. 


O 


y 



/"(< 2 ) = 0 


-1) 


o 


y 


M 


제 a)=0 


니 


o 


y 


난장 ( a ) = o 


니 


o 


y 


M. 


—— ( — 


/" (公) = 0 


근) 


그림 2-32 


그림에서 n )， 근)은 /» =0인 점 ' = a 에서 /가 반드시 극값을 가지는것은 
아니 라는것 을 보여준다. 

이로부터 미분가능한 함수 /의 극값점은 /'(시 = 0에 맞는 점 가운데 있다는것을 
알수 있다. 


/' ⑴ = 0 에 맞는 점 을 함수 /의 정류점 (머물점)이 라고 부론다. 

이 리하여 함수 / 의 극값점 을 구하자면 먼저 방정 식 /'0) = 0 을 풀어 정 류점 
을 찾고 정류점의 왼쪽과 오른쪽가까이에서 /'(功의 부호를 살펴 극대，극소를 
판정 한다. 


x ± 



o 11 n 

/ /'f / \ a \ 

k t ( a ) = (J ; 

■■■■■■■■■■용 

•••幻 卜" 

T-rl ，지 

소卜 정 


+ 0 - 

- 0 + 

± 0 土 

극대 점 

극소점 

극값점이 아니다. 
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/( jc ) = 2; c 3 -3; c 2 -12 ;c + 6 의 극값을 구하여 라. 
(MOD 함수의 뜻구역은 (-00, +oo) 이 다. 

도함수를 구하면 


f \ x ) = 6 x 2 -6 x - l 2 = 6 (x + l)(x - 2) 
/'(; c ) = 0 을 풀어 정류점을 구하면 


x 1 = — 1, x 2 = 2 

정류점 지=-1 의 왼쪽가까이 X <-1 에서 
f \ x ) > 0 이 고 오른쪽가까이 x >-\ 에 서 
/'(지<0이므로 점 지=-1은 /의 극대점이 
며 극대값은 /(-1) = 13 , 점 jc 2 =2 의 왼쪽가 
까이 jc <2 에서 /'( jc )<0 이고 오른쪽가까이 
jc 〉2 에서 f \ x ) 〉0 이 므로 점 jc 2 = 2 는/의 
극소점이며 극소값은 /(2) = -14 

우에 서 본 결 과를 표로 만들어보면 다음과 같다. 


X 1-00 

... 

—1 


2 

I 

... 

,00 

fix ) 


+ 

0 

- 

0 

+ 


/⑴ 


증가 

13 

극대 

、 

감소 

-14 

극소 

증가 




그림 2-33 


이 표를 보고 함수의 대 략적 인 그라프를 그리 면 그림 2-33 과 같다. 

함수 /(시 = ᅲ| 은 점 ' = 0 에 서 미 분가능하지 않지 만 분명히 점 义 = 0은 이 
함수의 극소점이다. 

이와 같이 함수가 미분가능하지 않는 점에서도 극값을 가질수 있다. 

이 경우에도 우에서와 마찬가지로 미분가능하지 않는 점의 왼쪽과 오른쪽가까이 
에 서 도함수 /' 의 부호변화를 살펴 극대，극소를 판정 한다. 


53> 함수 f ( x ) = x \ l ( x - l ) 2 의 극값을 구하여라. 

(풀이) 함수의 뜻구역은 (-0), +0)) 이 다. 도함수를 구하면 


，(지 = 사 ( x-iy 


2 x 3 (x — 1) + 2 x 5 x — . 


3 \/ x-l 3\/ x-l 3\/ x-l 

정류점은 사 = ^ ■ 이 고 점 * x 2 =l 에서 함수 /는 미분가능하지 않다. 


정류점 지 =一의 왼쪽과 오른쪽가까이에서 /'의 부호를 살피면 
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; c <| 에서 f \ x ) > 0 

; 이에서 f \ x ) < 0 

이므로 점 而=프은 /의 극대점이며 극대값은 

미분가능하지 않는 점 义 2 =1의 왼쪽과 오른쪽가까이에서 /'의 부호를 
살피면 

JC <1 에서 f \ x ) < 0 
JC 〉1 에 서 f \ x ) > 0 

이므로 점 ' = 1 은 /의 극소점이며 극소값은 /(1) = 0 
우에서 본 결과를 표로 만들어보면 다음과 같다. 


X 


着^■북 

3 

. 其 . 逆其.其 Vi 

. 표 . 표 . 표 . 표 . 

... 

Pllllppl 

-1 

丄 

• • • 

， ■■■■ 譯 , 

+ 00 

■■■■ 義義 ■ 

' ' ' . ■ 

-00 

편 . 방다 . 타 . 타 .i 

• • • 

7 

j 

rf 

J 


+ 

0 

- 

없 4 

(00) 

+ 


f 


증가 

hl± 

5 사 25 

극대 

、 

감소 

0 

극소 

증가 



이 표를 보고 함수의 대 략적 인 그라프를 그리 면 그림 2-34 와 같다. 



이 함수의 그라프를 그릴 때 /'( l ) = ±oo 이므로 점 jc = 1 에서 少축에 평행인 접선 
을 가지 도록 그려야 한다. 
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문제 


1. 다음 함수의 극값을 구하고 대 략적 인 그라프를 그려 라. 

1) y — 2 x 2 — 3 x + 1 2) y — — 4 x 2 + 2 x +1 

Q X 

3) y = x 3 -6 x 2 +15 x + 16 4) y = —： - 

x 2 +4 

2. 다음 함수의 극값을 구하고 대 략적인 그라프를 그려 라. 

2 

1) f ( x ) = (x + iy 2) f ( x ) = x 2 -2\ x \ 

3) g ( x ) = | x - x 2 | 4) /(시 = H 

3. 최대값과 최소값 

최대값과 최소값이라고 하면 함수가 주어 진 뜻구역전체 에 걸처서 가장 큰 값과 
가장 작은 값을 의 미한다. 

함수 /가 닫긴구간 [ a , 리에서 련속이면 이 함수는 이 구간에서 최대값과 최소 
값을 가진다는것이 알려져있다. 

이 경우에는 에서의 모든 극대값，극소값들과 두 끝점에서의 함수값 

/( 비, /(幻 들가운데 서 가장 큰 값이 최 대 값이 고 가장 작은 값이 최 소값이 다. 

특히 함수 / 가 [이끼에서 증가함수(감소함수)이면 왼쪽 끝점에서의 함수값 
/(句 가 최소값(최 대 값)이 되 고 오른쪽 끝점 에서의 함수값 /(切가 최 대 값(최 소값) 
이 된다. 

함수 / 가 열 린구간 (이 이 에서 주어졌다면 이 구간에서 최 대값과 최소값을 가전 
다고 일반적으로 말할수 없다. 

豆0> 함수 /( 지 = f _2 jc 2 +3 의 구간 [-1，2] 에서 최대값과 최소값을 구하여라. 

(풀이) 먼저 (_1, 2) 에서 극대 값과 극소값을 구하자. 

f \ x ) = x 2 -4 x = x{x - 4) 

이 므로 정 류점 은 지 = 0, jc 2 = 4 이 다. 

그런데 jc 2 =4 는 구간 (-1, 2) 밖의 점 이 므로 버린다. 

-1< jc <0 에서 f \ x ) > 0 
0< x <2 에서 f \ x ) < 0 

이므로 jc = 0 은 /의 극대점이고 극대값은 /(0) = 3 

(-1, 2) 에 서 / 의 극소점 은 없 다. 두 끝점 -1 과 2에 서 의 함수값을 구 

하면 
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八-1) = 부-2(-1) 2 +3 = |，八2) = *-2.2 2 +3 = -2| 

이 리하여 구간 [-1,2] 에서 주어 진 함수 /의 
최대값 /(0) = 3, 최소값 

aLD 두 변의 길이가 각각 45 cm , 24 cm 인 
직4각형모양의 철판이 있다. 네 귀 
에서 같은 크기의 바른4각형을 잘 
라내여 뚜껑이 없는 함을 만들려고 
한다. 네 귀에서 얼마만한 크기를 
잘라내면 그 체적이 가장 크게 되 
겠는가? 

(풀이) 네 귀에서 잘라내는 바른4각형 

의 한변의 길이를 x cm 라고 하면 
함의 체적 v 는 다음과 같이 표시된다. 

V = f ( x ) = (45 - 2 x )(24 - 2 x)x (0 < x < 12) 

이리하여 문제는 구간 (0, 12) 에서 이 함수의 최대값을 구하는 문제로 된다. 
f \ x ) = -2(24 - 2 x)x + (45 - 2 x )(-2 )x + (45 - 2 x )(24 - 2 x ) 

= 12( x 2 - 23 x + 90) = 1 2 (x - 5)0 -1 8) 

따라서 정류점은 

지 =5, jc 2 =18( 그런데 18은 (0,12) 밖의 점이므로 버린다.) 

지 =5의 왼쪽과 오른쪽가까이에서 도함수 /'의 부호를 살피면 
jc < 5 에서 f \ x ) > 0 

jc 〉5 에서 f \ x ) < 0 

이므로 지 =5는 구간 (0， 12) 에서 함수 /의 유일한 극대점이며 극대값 
은 /(5) = 2450 

이 리하여 한 변의 길 이가 5 cm 인 바른4각형을 네 귀 에서 잘라내 여 함을 
만들면 된다. 이때 함의 체적은 

V =2450 cm 3 


八 2 卜 2 승 



문제 

1. 열린구간에 서 최 대 값이 나 최 소값을 안 가지 는 함수의 실례 를 들어 보아라. 

2. 다음 함수의 최대값과 최소값을 구하여 라. 
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1 ) f(x) = l-2x-x\ [- 2 , 0 ] 2 ) f{x) = x A -2x 2 + X [- 2 , 2 ] 

3) f (x) = 2x 3 — 9x 2 + 12x, [0, 4] 4) f (x) = - —, (— oo ? + o。) 

1 + x 

3. 직경이 J 인 원목에서 가장 큰 자름면을 가지는 직 4 각형보를 잘라내려고 한다. 
자름면의 치수를 어떻게 잡으면 되겠는가? 

4. 백철판으로 체적이 V인 통졸임통을 만들려고 한다. 통졸임통의 밑면의 반경과 
높이와의 비를 어떻게 잠으면 백철판을 가장 많이 절약할수 있겠는가? 

4. 미분과 함수값의 근사계산 


1) 미분 


함수 7 =/(지 에 서 독립 변수의 증분 ᅀ x 에 대 응하는 함수의 증분 

Ay = /(x + Ax)-/(x) 

를 직접 계산하자면 함수 /가 1 차함수와 같이 간단하면 몰라도 조금만 복잡하여도 
매우 줌이 많이 든다. 

이 제 독립 변수의 증분 Ax 에 대 응하는 함수의 증분 Aj; 의 근사값을 구하는 문제 
를 생각 해 보자. 

함수 y = f { x ) y \ 미분가능한 함수이 면 

ᅀ너 0 Ax ᅀ너 0 Ax 


으로부터 |ᅀ x| 가 충분히 작으면 

Ay = /(x + Ax)-/(x) 
Ax Ax 



이로부터 

Ay = /(x + Ax) - f(x) ^ f\x)Ax 
와 같이 근사적 으로 표시할수 있 다. 

이 근사식의 오른변의 식 

/'(x)Ajc 


를 함수 / 의 미분이 라고 부르고 功 로 표시한다. 즉 


dx = / f (x)Ax 


이 리하여 우의 근사식 은 다음과 같이 쓸수 있 다. 


Ay ^ dy = /'(x)Ax 
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이 리하여 접점 M 가까이 에서 곡선을 접선으로 바꾸어 생각하였을 때 미분 却는 
독립 변수의 증분 Ax 에 대 응하는 접 선의 세 로자리 표의 증분 PT 와 같다. 

이 로부터 근사식 ᅀ少 ^/少는 함수의 증분을 접선을 표시하는 함수의 증분으로 바 꾸어놓 


았다는것을 보여준다. 

독립변수 의 미분은 그 증분 사로 정의한다. 즉 

dx = Ax 


이 표시를 쓰면 
이로부터 


dy = f r {x)dx 


/切: 


dx 


즉 도함수는 함수의 미분과 독립변수의 미분의 상과 같다. 


려1 Q 1) j ( x 3 )= ( x 3 ) Ax = 3x 2 Ax 또는 j ( x 3 )= 3x 2 dx 

2) j (5 x + sinx )= (5 x + sinx ) Ax = (5 + cosx)Ax 
또는 d (5 x + sin x ) = (5 + cos x)dx 


례 2) 반경이 R = 4 cm 인 쇠로 된 구가 열을 받아 그 반경이 0.001 cm 늘어났 
다. 이때 늘어난 구의 체 적의 근사값을 구하여 라. 

(■이) 구의 체적을 V 로 표시하면 


V = —;故 3 


늘어난 체적을 AV 라고 하면 


4 


AR = 4;故 2 AR 


AV^dV= 

13 ， 

그런데 R = 4 cm ， AR =0.001 cm 이 므로 

AV 沒 4tt4 2 • 0.001 = 0.064^ 汉 0.201 ( cm 3 ) 
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문제 

1. 다음 함수의 미분을 구하여라. 

1) y = 3x 2 + = 2x +1 2) y — x{x 2 + 1) 

3) y = {ax + b) m 4) y = ^ x (cosx + sinx) 

2. 다음 함수의 증분의 근사값을 구하여라. 

1) y = 2x 3 , x = 2, Ax = 0.01 

2) y = 2x 2 — 3x + 2, x = 1, Ax = —0.001 

3. 반경 이 20 cm 인 원판이 열을 받아 그 반경 이 20.01 cm 로 되 였다. 늘어난 원판의 
면적의 근사값을 구하여라. 

2) 함수값의 근사계산 

근사식 

Ay ^dy = f'{x) Ax 

에서 Aj ； = + -/(시이므로 함수값에 대한 다음 근사식을 얻 는다. 



X 

/(^ + Ax)« f(x) + f r {x)Ax 
jc = 0 이면 

/(Ax) 三/ (0)+/'(0)Ax 

y 




이 근사식을 써서 흔히 쓰는 몇개의 근사공식을 이끌어낼수 있다. 
① /0) =， (aeR) 이 면 

f{x + Ax) = {x-\- Ax ) a , f\x)Ax = ooc a ^ l Ax 

이므로 


(x + Ax) a ^ x a - ax a ~ l Ax 


특히 ' = 1 이면 


(x-\- Ax) a « 1 -\-aAx 
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이 근사식 에서 a = 2, 3, -丄이 면 

2 2 

(1 + 사 ) 2 ^l + 2Ax 

(1 + 사 ) 3 «l + 3Ax 

、/1 + Ax 文 ： 1 + — Ax 
2 

1 , 1 A 

. 었 1 — Ax 

Vl + Ax 2 


aTT > 1) 1.02 2 =(l + 0.02) 2 시 + 2.0.02 = 1.04 


2) V 0.964 = Vl -0.036 —— 0.036 = 0.982 

2 


1 2 ᄀ 

fl 2) 


i _ 

V 3 3 

l 3 3 3 J 


었 2.986 


② /(') = sim : 이 면 

/(x + Ax) = sin(x + Ax), f r ( x)Ax = cosx. Ax 

이므로 


sin (ᄌ + Ax)« sin x + cos x • Ax 


특히 '=0 이면 

sin Ax « Ax 


경 R> sinl° 의 근사값을 구하여 라. 
(풀이) 먼저 1°를 라디안수로 고치면 


180 

이것은 충분히 작은 수이다. 

그러므로 

sinl ° = sin —« — ^ 0.0175 
180 180 
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문제 

1. 다음 수의 근사값을 구하여 라. 

1) 1.005 3 2) V 4 I 3) 기 

Vl5 

2. 다음 수의 근사값을 구하여 라. 

1) sinlO ' 2) sin 29° 

련습 문제 


1. 다음 함수의 증가구간파 감소구간을 구하고 대 략적 인 그라프를 그려 라. 

1) y = 2 ~h 5x — 2) y — — I2x + 1 3) y — + 6x 2 — 1 5x + 2 

4) y = x + — 5) y = --- 6) y = sin 2 ᄌ - ᄌ 

x x(l - x) 

2. 다음 함수의 증가구간과 감소구간을 구하여 라. 

1) y = 2) y = (x- 1) 3 {lx + 3) 2 

lnx 

1 T 2 

3) y = —— x 2 -lnx 4) y = —： - 

10 ’ x 2 -l 

3. 다음 함수는 수축전체에서 증가 또는 감소한다는것을 밝혀 라. 


1) y — 3x^ — x 2 + x — 1 


2) y = sin x-\- 


代 


-x 


4. 다음 함수의 극값을 구하고 대 략적인 그라프를 그려라. 

1) — x 2 — 3x + 1 2) y — 2x 3 + 3x 2 + 6x — 2 

3) y = x-\-2sinx 4) y = x 3 (l-x) 2 

5) v = 즈^—- 6) v = sin 2 x-cos 2 x 

2 

3) y = (x + 3)\x-iy 

6) y = x 3 -6x 2 +llx-6| 

6. 함수 ” 따 2 내내 는 점 씨에서 극대 값 5를 가전다. 이때 a ， 6 의 값과 함 
x +1 

수의 극소값을 구하여 라. 


x 2 +l 


5. 다음 함수의 극값을 구하여라. 


1) = 卜느 2 _1)| 2) y ^ 


\[7 

x-2) 2 


4) y = ^ jx | 5) y = x、ll- x 
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7. 함수 쇠 = 2;c + ^^ 의 극대값이 0 이 되도록 u 의 값을 구하여라. 

2x-3 

8. 함수 /(x) = 2 ax 3 - 6 bx 2 + 6 cx + 9 ' = -1 에서 극대 값을 잡고 ' = 3 에서 극소값 

을 잡으며 극대값과 극소값의 차는 8 이 다. a , b , c 의 값을 구하여 라. 


9. 다음 함수의 증가구간，감소구간，극대，극소를 따지고 대 략적 인 그라프를 그 
려 라. 

1) f { x ) = x 4 - 2 x 3 + 3 2) f { x ) = x 2 (3- x ) 


3) f { x ) = 


6( x - l ) 

x 2 +3 


4) f { x ) = 


2 x 

1 + x 2 


10. 다음 함수의 최대값과 최소값을 구하여 라. 

1) y — 2x^ — 9x 2 + 12x — 3, [o,i] 

2) y = x ~ 네 [0, 4] 

3) y — x — 、!8 - x 2 ’ [—2,2] 

4) y = l + 36x + 36x 2 -2x\ [-10,4] 

11. 다음 명제들에서 옳은것을 갈라내여 라. 

1) /'(功 = 0인 점 x 의 왼쪽과 오른쪽가까이 에 서 함수의 증가，감소는 서 로 바 
권다. 

2) /'(>) = 0인 점을 가지지 않는 함수는 늘 증가(감소)한다. 

3) 극대값은 극소값보다 작지 않다. 

4) 함수의 최소값은 극소값들속에 있다. 

5) 주어진 구간에서 득 하나의 극대점(극소점)을 가지는 함수는 그 점에서 최 
대값 (최 소값) 을 가전 다. 

6) 뜻을 가지는 점으로서 미분불가능한 점과 정류점 이 없으면 극점도 없다. 

12. 반경 이 요인 반원에 내 접하는 직 4 각형가운데 서 면적 이 가장 크게 되 는것 을 구하 
여라. 


13. x , 少 자리표죽에 평행 인 변을 가지는 직4각형을 타원 人~ + = 1에 내접시키되 

a 公 


그 면적을 가장 크게 하여라. 

14. 반경이 요인 구에 체적이 가장 큰 원기둥을 내접시켜라. 


15. 처음속도 v ᄋ 으로 땅면에 수직되게 쏘아올린 물체의 운동경로는 义 = 이 다. 

물체가 가장 높이 올라갔을 때의 높이를 구하여 라. 


16. 가로자름면이 직4각형인 보의 세기는 가로자름면의 너비와 높이의 2제곱에 비 
례한다. 직경이 J 인 원목으로 세기가 가장 큰 직4각형자름면보를 만들려면 보 
의 가로자름면의 값을 어떻게 잡으면 되겠는가? 

17. 다음 함수의 미분을 구하여라. 

1) j = (l + x 2 ) 3 2) y = tan 4 x 
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3) y = lncosx 


4) y = e x \nx 


ᅮ、 1 (ti x \ 

5) y = In tan - 

U 4 j 

18. 다음 함수의 증분과 미분을 구하여 라. 
1) y = 3 x 2 — x , ' = 1 에서 Ax = 0.02 


6) y = varcsin 2 x + a~ x 


2) y = x 3 - 3 x , 义 = -1 에 서 Ax = -0.001 
19. 다음 함수값의 근사값을 구하여 라. 


1) f ( x )=5 x 2 -2 x + l , /(2.01) 

20. 다음 수의 근사값을 구하여 라. 

1) V 2 U 2) 

1.024 2 

21. 다음 수의 근사값을 구하여 라. 

1) sin 30 ° T 2) cos 46° 


2) f ( x )=-3 x 3 +2 x , /(-1.99) 


V9!09 


22. 다음 근사식 을 이 끌어 내여 라. 

1) tan Ax « Ax 2) ln(l + Ax )« Ax 


3) e 


Ax 


1 +Ax 


23. 흔들이의 주기 T 는 공식 T = In 一로 정해진다. 여기서 /은 흔들이의 길이이 

U 

고 g 는 중력 가속도를 표시한다. /을 0.5% 늘일 때 T 는 약 몇 % 느는가? 


복습 문제 

；；； ，： - | '； i 


1. 다음 극한을 구하여 라. 


lim 

n^>co 

’ 5 n In 2 ᄉ 

2) 

5 + 3" 

ᄂ 3 n + 2 자 2 + fi 一 1 ᅱ 

lim 9 

n 」 女 co 2 - — J 

lim ' 

H 5 - + 

4) 

lim (^ 2 + 3” _ V ” 2 


2. 반경이 요인 원에 바른4각형을 내접시키고 이 바른4각형에 또 원을 내접시킨다. 
이런 과정을 계속할 때 나오는 원들의 면적의 합，바른4각형들의 면적의 합을 
구하여 라. 

3. 다음 함수의 극한이 있는가? 


1) 


lim~ 

x^5 ^ 


2 


3 x 

-25 


4. 다음 함수의 극한을 구하여라. 


2) limxcos — 

나 0 x 2 


1) 


lim 


x" +2 


2) lim sin w x 


5. 다음 함수는 어디서 련속이고 어디서 불련속인가? 


3) 


n sin x - 1 
/isinx + l 
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1) / ⑴ = 


3) /( x ) = 


| x , x ^ 0 
2 , x = 0 


2) /( x )： 


4) f { x )~- 


x -3 

2 ? x = 3 


6. 다음 함수를 미분하여 라. 

i) y = — y ~~ u — 2) 

ax + bx + c r 

3) y = 卜 : 2 -2 ᅵ 4) j = |x 2 - 6x + 8 

xf{a)-af{x) = 임 을 증명 하여라 . 


8. 포물선 少 = 2' 2 과 곡선 少 = 义 3 + 2义 2 - 1 의 사귐점 에서 곡선 j = * x 3 + 2 x 2 -1 에 그 
은 접선의 방정식을 구하여 라. 

9. 점 (2， -1) 을 지나며 곡선 j ； = x 2 -4 에 접하는 직선의 방정식을 구하여라. 

10. 점 (-1， -3) 을 지나 포물선 j ； = jc 2 -4 ;c + 1 에 그은 접선의 방정식을 구하여라. 

11. 다음 함수를 미분하여라. 


1) y = ( x 3 -2 x ) 5 

4” = '1점 


x 2 +1 

f 1 


2) s = { t 2 —t + 1) 4 
5) y = 2 cos (3 x - 1) sin 2 x 


3) 0 J 2( P 2 ； 1 ) 2 
(P 

6) f (( p ) = - cot 2 (p 


7) . 

y = 

X 1 _ 

tan —— + 1 + tan3 

U J 

8) 0 = i 

sin 2 2 cp 

9) 少 = 

X 

sinx 2 +cosx 

10) 

y- 

= x 2 sin(sin x ) 

11) y = 

-- ln 2 (l + cosx) 

12) 少 = 

: sinx 2 e C0SX 

13) 

y- 

2 -2x 

- x e 

14) j ； 

X I -x 

公 + e 

x -x 

e -e 

15) 기 

( 1 

= arccos - 

V x + 

16) 

y 

= arcsiWl- ᄌ 2 

17) 少 

X + 1 

= arctan - 

x-1 

18) j 

_ arc cot 

= a 


19) 卞 = 으 rcs _ 

12. 다음 함수를 미분하여 라. 
1) y = ( lnx) x 

3) ” AT 


20) 少 


arccosx 


2) y = x x 
4) y = (cos x ) 
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13. 다음 식들에서 少 = 少 ( 戶 ) 이다 . y 를 구하여라 . 

2 2 2 _ 

1) 2) arctanZ = li 、 / 고" ; 규 

ᅲ x ᄊ 

14. 어떤 점에서 함수 ；； = v 도의 그라프에 그은 접선이 x 축과 45° 의 각을 이루는가? 

15. 다음 함수의 지적된 계수의 도함수를 구하여라 . 

1) y = x 2 —3x 5 ? 少 " = ? ， 少 " (0) = ? 2) y = 3 — x 3 , y rrr = ? 

3) y = \ , y m = ? 4) 기 = ln(> Wl + ' 2 ) , y" = 1 


1) 

y = 

= x 2 _3x + 5 , 少 " = ? , 少 " (0) = ? 

2) 

少 

3) 

y = 

- J_ v ，” - ? 

_ 3 , _ • 

4) 

y- 



X 



5) 

y = 

^/l + sin x , y ,r = ? 

6) 

y 

7) 

y = ln(l + x ) ， 少⑷ =? 

8) 

y 


16. 어떤 물체 가 법 칙 义 = -一 戶 -고 2 -5 에 따라 직선운동을 한다. 가속도가 령 으로 

6 

되는 순간을 정하여 라. 이때 속도는 얼마인가? 

17. j = cose ᄌ + sine ᄌ 가 다음 관계 식 에 맞는다는것 을 증명 하여 라. 

y , f - y f + ye 2x =0 

18. 7 = |닌|의 2계도함수를 구하여라.，(0)이 있는가? 

19. 다음 함수의 증가，감소구간을 구하여라. 


y = 3 x 5 — 25 x 3 + 60 x — 30 
3) y = x 2 \ nx 2 


x +1 

y = 3 x ^ + 5 x 2 + 3 x — 1 


20. 다음 함수의 극값을 구하고 대 략적 인 그라프를 그려 라. 


1) 7 = 3 x 5 -25 x 3 +60 x -30 2) — 

x +1 



21. 다음 함수의 최대 값과 최소값을 구하여 라. 

1) y = sinx + cosx (0 <x <2 zr) 

2) y = x-2sinx (0 < x < In) 

22. 함수 j = ? + ax : 2 + foe + c 에 대 하여 다음것 들을 구하여 라. 

1) ; c 축에 평행인 접선을 가질 필요충분조건 

2) 극대값과 극소값을 가질 필 요충분조건 

3) 어 데서나 증가하는 함수이기 위한 필요충분조건 

23. 함수/ 0) = ; c 3 +3; c 2 +3 a;c + a 가 극값을 가지기 위한 a 의 범위와 /(>) 의 극값을 
구하여 라. 
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24. 함수 /(지 = 义 3 -3义-1 과 g ( x ) = x 3 + ax 2 +6 가 각각 같은 극대 값과 극소값을 가 
지 도록 a , 6의 값을 정 하여 라. 

25. 도함수를 써서 푸는 현실문제를 하나 만들고 풀어라. 


一 (포])' 


오■[르의 ^ 卜 학연구활동 

과학의 력사가 기록하고있는 큰 발견이나 발명들은 그 어느것이든지 
결코 쉽게 이루어진것이란 없다. 그 갈피마다에 기록되여있는 하나하나 
의 공식이나 리론들에는 사람들의 고심어린 탐구와 노력이 깃들어있다. 
이것은 한생을 고스란히 과학연구사업에 바진 오일레 ■(1707 년- 1783 
년)의 경우를 놓고보아도 그■게 말할수 있다. 

오일레르는 자기 생애의 전기간 886 건의 론문을 썼는데 그가운데서 
근 400 건은 그가 맹인이 되여 사망하기 전까지 M 이라고 한다. 오일 
레르의 론문들 S 수학，력학，천문학，기술공학，철학 등 넓은 범위를 
포팔하고있으며 그 가치에 있어서도 매우 의의있고 독창적인것이다. 

오늘의 대수학과 미적분학교과서에 들어있는 내용의 절반이상은 오 
일레르가 창조한것이다. 

그의 저작들가운데서 대표적인 몇가지를 뽑아보면 0음1ᅡ 갈다. 

① 《무한소해석개론》전 2 권 (1748 년) 

② 《미분학》전 3 권 (1755 년) 

③ 곡선의 극대，극소에 관한 연구 (1744 년) 
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계 3 장. 부성적士 



부정적분 

치환적분법과 부분적분법 
여러가지 함수의적분 
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제 1 절. 부정적분 


1.부정적분의 의미 

어 떤 물체 가 운동법 칙 S = F(0 에 따라 직 선운동을 할 때 그 순간속도는 


dt 


F W 


였다. 이제 물체의 운동속도 v = /( 사를 알고 운동법칙 
를 생 각해 보자. 이 문제 는 


S = F(^) 를 구하는 문제 


에 맞는 F (누)를 구하는 문제로 된다. 

이와 같이 물체의 운동속도를 알고 그 물체가 운동하는 법칙을 알아내는 문제 
는 미분법의 거물문제 즉 함수 묘의 도함수 /를 알고 F 를 구하는 문제로 된다. 


함수 묘 의 도함수가 /일 때 I 
F(x) = /(x) 

일 때 /의 원시함수라고 부른다. 


= 2 jc 이 므로 F( jc ) = jc 2 은 /(ᄌ) = 2 ᄌ 의 원시함수이고 
ᄊ 2 +3)'= 2ᄌ 이 므로 F( jc ) = jc 2 +3 도 /(;c) = 2;c 의 원시 함수이 다. 


aTl> 



— x 3 + 0.3 




이므로 


은 다 /( 서 = 戶 의 원시함수이다. 



문제 


F(x) = ^-x 3 + 0.3 들 


1. 함수 묘가 함수 /의 원시함수로 된다는것을 따져보아라. 

1) F(x) = 4-cosx, /(x) = sinx 2) F(x) = —\[x ^-5 , f(x) = -^= 

、 ' 2 \jx 

3) F(x) = sin 2 x, f{x) = sin 2 x 

2. 다음 함수 /의 원시함수 묘 를 구하여 라. 

1) /(x) = x 2) f(x) = x 3 +x 3) f(x) = 1 4) f(x)= cosx 


3. 다음 함수들가운데 서 /( 大) =2' 의 원시함수를 갈라내 여 라. 

x 2 , x 2 +1 ， 2, —x 2 , x 2 — 0. 1, x 2 +1 
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주어진 함수의 원시함수는 하나만이 아니 라 무수히 많다. 

일반적 으로 F 가 / 의 원시함수이면 임 의의 상수 c 에 대 하여 F ( x ) + c 모양의 
함수는 / 의 원시함수이다. 

이 때 / 의 원시함수는 다 F (公 ) +c 모양의 함수로 표시 되 는가 하는 문제 가 나선다. 
이제 F 가 /의 한 원시함수이고 G A /의 임의의 원시함수라고 하면 

[G(x)-F(x)] = G' ⑴ - F ⑴ = f ( x )- f ( x ) = 0 
그런데 도함수가 0 인 함수는 상수뿐이므로 

G(x)-F(x) = c 

이로부터 

G(jc) = F(jc)+c 

이 리하여 F 가 / 의 원시함수이면 / 의 모든 원시함수는 

F(x) + c ( c 는 상수) 

모양을 가전다. 


함수 / 의 한 원시함수를 F 라고 할 때 
F ⑴ ( c 는 임의의 상수) 

를 함수/의 부정적분 이라고 부르고〔[음 a ᅡ 같이 표시한다. 

j f { x)dx 

여기서 ᅵ 를 적분기호，/_ 피적분함수，적분변수 ， c 를 

적분상수라고 부른다 

F’ = / ◎ j* f { x)dx = F(x)+ c 


히) 1) ( x 2 ) = 2 x <^> J 2 xdx = x 2 +c 



aTD 자유락하하는 물체의 속도는 공기의 저항을 무시하면 v = g 《 이므로 그 

， 

물체 가 운동하는 법 칙 S=FW 는 |-g ^ 2 ] = 밝 이므로 

v2 ) 

S = J gtdt = ~§^ 2 + c 

그런데 여기서 c 는 임의의 상수이므로 이것은 무수히 많은 법칙을 
나타낸다. 이 가운데서 하나의 법 칙을 정 하자면 상수 c 를 정 하기 위한 
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조건을 주어야 한다. 례를 들어 물체가 떨어지는 거리 S 와 시간 호를 
물체가 떨어지기 시작하는 순간부터 잰다고 하면 广0일 때 s=o 즉 


이므로 


s ( o)=o 


s ( 0 ) = | g . 0 2 +c = 0 

이로부터 c =0 

이리하여 이 경우에 물체의 운동은 


S = -， 


이라는 법칙으로 정해진다. 


문제 


1. 다음 함수의 원시함수를 구하여 라. 

1) 0 2) 5 x 3) - x 3 4) ? 

2. 다음 부정적분을 구하여 라. 

1) [ dx 2) J e x dx 3) [ sin xdx 4) f —속— 

J J J J COS 2 X 

여 기서 j * 소 c 는 fkfo 를， [ 一 손 ^一는 [ —— dx 를 표시 한다. 

J J J COS X J COS X 

3 . 어떤 점의 속도가 법칙 v =9.8 H ).003 戶에 따라 변한다. 广0과 广5사이에 점이 움 
직인 거리를 구하여라.《=5일 때 이 점의 가속도를 구하여라. 

4. 함수 /0)에 대해 /'(지 + 打-3 = 0 ,/(1) + /(-1) = 0이 성립할 때 /0)를구하 
여라. 


2.적분법 


함수의 부정적분을 구하는것을 그 함수를 적분한다고 말하며 부정적분을 구하는 
산법을 적분법이 라고 부론다. 

함수 /仁)를 적 분한다는것 은 그 뜻으로 보아 미 분하여 /어)가 되 는 함수 
F (ᄌ)를 구하는것 이다. 

이 리하여 도함수공식 으로부터 



yoc + \) 


(公: # - 1) <ᄃ> 




(in Ixl) = — <=> [ = In Ixl + c 

X J X 
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l lna J 

(sin x ) 
(cos x ) 
(tan x ) 

(cot x ) 


= a x <^> [ a x dx = — — l - c 

J In a 


= cosx <» | cos xdx = sin x + c 


= - sin x 

<^> 

J sin xdx - 

= -cosx + c 

一 1 

<^> 

C dx 

= tanx + c 

— ? 

2 — 

cos X 


J cos X 


1 


f dx 

= - cot x + c 

~ • 9 

. 9 

sm x 


J sm x 



arcsmx 


4\- 


<^> 


dx 


x 


4b- 


arcsmx + c 


x 


( arctanx ) = -- - 


<=> 


dx 

-- = arctan x + c 

1 + x 2 


기본적분공식 


(1) J x a dx 


0C+\ 


X 


a + l 


■ + c 


(a : f : - l ) 


⑶ 

(5) 

(7) 

(9) 


J e x chc = e x +c 


J cos xdx = sin x + c 


dx 


cos 2 x 


dx 


VT ： 


X 


= tan x + c 
: = arcsinx + c 


(2) f—I ln\x\ + c 

(4) f a x dx = ——— he 

J In 公 

(6) J sin xdx = -cosx + c 

"니 r dx 

(8) ——-— = -cotx + c 

J sin x 

(10) f (뇨 = arctanx + c 
J 1 + x 2 


부정적분의 정의와 미분법의 규칙으로부터 다음과 같은 부정적분의 기본성질 
((1)， (2)) 과 적분계산규칙((3)，(4))을 얻을수 있다. 


(1) (\ f ( x)dxy = f { x ) 

(2) J f f { x)dx = f { x ) + c 

(3) J kf { x ) dx = k j f { x ) dx ( 소는 상수) 

(4) J [/( x ) + g ( x )] dx = ^ f ( x ) dx ±^ g ( x ) dx 


(증명) (1)，(2) 는 부정적분의 정의 로부터 곧 나온다. 
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(3)，(4) 는 J f(x)dx = F(x)+ c « F r (x) = /(x)4^ 관계 를 쓰면 다음과 
같이 곧 증명된다. 

(3) (시 f{x)dx^ = k{^f{x)dx^ = 冬厂(:) 이므로 

J kf(x)dx = f{x)dx 이 다 . 

(4) [[/(x)/x± Jg(x)fe f ={^f{x)dx) ± (J g{x)dx) =/(x)±g(x) 

이 므로 j [/(^) ± g{^)¥x = J f(x)dx ± J g(x)dx 

간단한 함수들은 기본적분공식과 적분계산규칙을 써서 직접 적분할수 있다. 


려1 0 (1) |(2x + cosx)(ix = 1 2xdx +1 cos xdx = 2 | xdx + 1cos xdx 


i+i 


X 


2 -—- + + sinx + c 2 — x 2 + sinx + c(c = + c 2 ) 

(2) | {x 2 - 3e x + 5) A: = | x 2 dx - 3j e x dx + 5j dx 

= + — (3 c x + 이 ) + 5义 + ^3 

= ^-x 3 - 3e x + 5x + c (c = c t -c 2 + c 3 ) 

적분을 여 러번 할 때 적분상수는 매번 쓰지 않고 마감적분을 한 다음 하나만 쓰 
면 된다. 


례 


D 1) | (x 5 + 4x^dx - 1 x 5 dx + j* 4xc 


쇼고보야=스+시 7 야 

6 3 


5 + 1 


r 1 


2 ) 


. 3■지2 + x + 2 




3x 2 x 2 




dx = 3 j* dx +1— + 2j* x~ 2 dx 


: 3x + ln|x| + 2 • 


x 


- 2+1 


■2 + 1 


- c = 3x + ln|x| - h c 


aT3>l) J| 2 X -5sin 2 ^dx = \2 x dx-5j l ~ COSX dx- 


2 


2 X 5 5 . 

■ — x + — sin x + c 


ln2 2 2 


2) 사능비卜!터어니 T 


V 1 + ^ J 


dx 


+ x 


: x - arctan x + c 


x 


aTT) 어떤 곡선의 점 (x, 구에서 이 곡선에 그은 접선의 방향곁수가 k = i 

이다. 곡선이 점 (1， -5) 를 지난다는것을 알고 그 방정식을 구하여 라 
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(풀이) 구하려는 곡선의 방정식을 ;; = /(; ᅪ라고 하자. 도함수의 기하학적의미에 의하여 

y =\-x 

두 변을 적분하면 

| y’chc = |(l - x)dx 


x 


y = x - h c 

2 

그런데 곡선은 점 (1， -5) 를 지나므로 

I 2 _ 11 
2 2 

따라서 구하려 는 곡선은 다음과 같은 포물선이다. 

X 2 11 

V = X - 

2 2 


문제 


1. 다음 부정적분을 구하여 라. 
1) J ( x 12 -5 x 6 )dx 

3) \ 2xl+X + 2 dx 

2. 다음 부정적분을 구하여 라. 
1) | ( x 3 -5 sinx ) b/x 2) 


2) J 

4) [ 


x 2 

x 5 1 | 

3 

2 x x 2 } 


dx 


X — X + 1 




- dx 


1 + cos 


dx 3) | (2 tan x + l ) cos xdx 


이 


4 sinx 


x 


dx 5) -2 X+I )dx 6) J 


2 + x 2 
1 + x 2 


dx 


련습 문제 


1. 다음 같기식 에 맞는 함수 를 구하여 라. 

1) / f ( x ) = 2 x 3 2) f f ( x )= ( l -3 x ) 2 3) J f { x)dx = x i - 5 x 2 + c 


2. 다음 부정 적 분을 구하여 라. 
1) | 5 x 3 dx 

4) \(2-9 \d + \)dG 



2) J (- x 5 )ix 

5) j { ax 2 +bx + c)dx 



3) dx 

6) J (x - 2) 3 dx 
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3. 다음 부정적분을 구하여라. 

1) 만-융:卜 


2) J Vx 


x 




chc 


3) J 


l-x 

w 


dx 


4) 


7) 


10 ) 


3 u 2 


u 


du 


■ Vv 


dv 


V 


. X X 

sm —+ cos — 
2 2 


dx 


f 


X + 


2, 




dx 


이 
8) J( ， -10 十 c 

id \ x2 ~ 3 


6 ) 


dx 


sin 2 ᄌ cos 2 x 


l + x z 


-dx 


9) 

12) J tan 2 xdx 


4. 함수 /( 大) = 义-7의 원시함수가운데서 다음 조건에 맞는것을 구하여라. 

1) jc =0 일 때 그 값이 0 이 다. 

2) x=l 일 때 그 값이 -1 이 다. 

5. 다음 조건에 맞는 함수 /(외를 구하여라. 

1) f \ x ) = 1 - 자 /(0) = 1 2) f \ x ) = (2 x - 1)(2 - 4 /( I ) = 3 


3) / r ( x ) = sinx + cosx , f 


刀， 


2 


6. v = Ri + W 7 의 속도로 어떤 점이 움직인다. 戶0과 戶4사이에 점이 움직인 
거리를 구하여라.《=4일 때 이 점의 가속도를 구하여라. 

7 . 직 선운동을 하는 물체 의 가속도가 a = 0.6。+ 0.8》+ 0.5 이 다. 운동을 시 작하여 
1초 지 나서 속도는 v = 2.1 m / s ， 지 나온 거 리는 5=1.933 m 였다. 2초 지난 순간의 


속도와 첫 2초동안에 지나간 거리를 구하여라. 

8. 어떤 곡선의 점 M ( x , 必에서 그은 접선의 방향곁수가 소=切+3이다. 곡선이 점 
(0, 1) 을 지난다는것을 알고 그 방정식을 구하여 라. 


제2절. 치환적분법과부분적분법 


1.치환적분법 

기본적분공식을 써서 직접 적분할수 없거나 적분하기 힘든 부정적분에서 적분변 
수를 다른것으로 적당히 바꾸면 쉽게 적분될 때가 있다. 

부정적분 j*/ 쇠쇼에서 적분변수 X 를 다음과 같이 바꾸자. 

x=(p ( t ) 

이때 합성함수의 미분법규칙에 의해 


j(j f { x ) dx ^ d [^ f { x ) dx ^ 


dt 


dx 


dx 

dt 


/W*^tO = /W)]^'W 


이 므로 다음 적 분공식 을 얻는다. 
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j f { x)dx = J f [( p { t )] ( p \ t)dt 


이 공식 에 의한 적 분방법 을 치환적분법 이 라고 부론다 

치환적분공식은 형식상 JC 자리에 。(사 를 넣 고 功 C 자리 에 는 미 분 dx = (p f {t)dt 를 넣 
어 적분 J f[(p{ty[(p f {t)dt 로 계산하게 되 여있 다. 

이것은 부정적분의 표시 j*/ 쇠쇼:에서 기호 dx 는 형식상고의 미분을 표시한다는 
것 을 보여준다. ^ 

경 T ]> J (2 ;c + 1) 3 쇼를 구하여라. 

(■이) 2 jc +1 다 즉 x =^ 로 바꾸면 

2 

dx 1 

(2 x + l ) 3 =t 3 ， 쓰 = 스이므로 치환적분공식 에 의하여 
dt 2 

J(2x + 1 ) 3 dx = jV • 능 dt = 승 • 우 7 + c = ~(2^ + l) 4 + c 


aT |> f / 2 dx 를 구하여 라. 

ᅳ J V^5 

(풀이) Vx 3 +5 = t 즉 jc 3 +5 = 戶으로 바꾸자. 이 경우에 JC 를 세 관해서 표시 
하자면 한 공정 더 계산해야 한다. 그런데 치환적분공식에서 기호 쇼가 
형 식상 x 의 미 분과 같다는것을 고려하면 

2t 

3 x 2 dx = 2 tdt , dx = — -dt 이 므로 
3 x 2 


x 


Vx 3 +5 


: dx 


片 


It 

3? 


• dt 




x 


+ 5 + c 


문제 


1. 다음 적분을 구하여 라. 
1) J (l - 2 x ) 5 dx 


2) 


2. 다음 적분을 구하여 라. 

1) f ^2 x + ldx 2) f 1 dx 3) Jsin 5 次/分 

、l 5 x — 1 


3) -- —du 

(i/ + l) 3 

4) \ e 3( p d(p 


3. 다음 적분을 구하여 라. 
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1) 


1-x 2 


-dx 


2) J \l3x-2dx 3) -l)d6 


다음 공식 이 성 립 한다는것 을 증명하여 라. (4-5) 


4. J f\ax + b)dx = —5{ax + b) + c 


5. 


，ZM 

/⑴ 


dx = ln |/( x )| + c 


面] >{ 


(MOD 


dx 


2 2 

a +x 


를 구하여 라. 


dx 


dx 


a +x a 


1 + 


x 

a 

x 


dx 


ᅳ 2 ■ „2 시 1 + 戶 


a +x a 


t 즉 ' = 섰로 바꾸면 
a 

dx = adt 이 므로 

r a r l r dt 1 1 요 

- -at = -- = — arctan / 1 + c = — arctan 

a J 


1 + t 2 


a 


a 


a 


례 4 


dx 


구하여 라. 


、l x 2 + 公 

(풀이) 뿌리 기호를 없애 기 위하여 다음과 같이 특수한 치 환을 한다. 


lx +a = t-x, t = x + ^jx + 公 

.2 


이때 


x z ci = — 2tx + x z , x 


a 


2t 


^1 x 2 a = t 

dx 


t 그 一 ci 广 2 + 公 


It 


It 


+ 幻【 


2 


dt 


따•라써 


dx 


r 2t 1 t 2 + a n r at , , , 

^a-2 ― dt = h = l ^ + C 


dt 


、 lx 2 +a t 2 +a 2 


In 


x + \x 


례 


D K - x 2 dx 를 구하여 라. 


(풀이) 이 경우에는 뿌리기호를 벗기는 방향에서 변수를 ;c = siiU 로 
l-x 2 =l-sinVcos 2 ^, dx=cost dt °| -EL^. 


J ^l-x 2 dx = J "1- sin 2 1 • costdt = Jcos 2 tdt 


+ c 


+ a + c 


바꾸면 
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cos 2 1 = —{\ + cos 2 t ) 이 므로 


J Vl - x 2 dx = — J (l + cos 2 t)dt 


( sin It 
t H - 

l 2 y 


+ c 


그런데 t = arcsinx 


sin 2/^ = 2 sin ^ cos = 2 sin ^ Vl - sin 2 t = 2 x -\ ll - x 2 이 므로 
| Vl - x 2 dx = — arcsin x + — x、ll - x 2 + c 


례 


D Jcos 2 ᄌ sinxJx 를 계 산하여 라. 


(풀이) cosx = t 바꾸면 


- sin xdx = dt , dx 


smx 


-dt 


따•라써 


cos 2 x sin xdx — \ t ^ sin x - - dt = —[ dt — - c = — cos 3 x + c 

J sin x ^ J 국 국 


문제 


.. 다음 적분을 구하여라. 

广 dx 


V5^ 


x 


4) 


x 


- dx 


- VT7 6 

2. 다음 적분을 구하여 라. 


1) 


사 e x -2 


dx 


4) j * 、/ 公 2 — x 2 dx 


2 ) 

5) 


dx 


사 2-3 x 2 
, dx 

x 2 + X + 1 


2) J 나 4- x 2 dx 

, dx 
a/3x 2 +2 


5) 


3. 다음 적분을 구하여 라. 

1) J sin 2 x cos xdx (sinx = t ) 

3) J cot xdx (sin x = t ) 

5) [ sin 2 ' cos 3 xdx ( sin ' = t ] 


3) J 

6 ) " 


dx 


2 2 + x 2 

dx 


3 x — 2 x +1 


3) 나리 chc 


6 ) 


x 

dx 


lax +b 


2) j tan xdx (cos x = t ) 

4) J sin 6 x cos xdx (sinx = t ) 

6) J cos 3 2 xsin 3 xdx (cosx = t ) 
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2 . 부분적분법 

함수 u = u { x ), V = v ( x ) 가 미 분가능하다고 하자. 이 때 

{ uv ) = uv f + u f v 


두 변을 적분하면 
이로부터 


，+ c = j * uv’dx + ^uvdx 


uVdx = uv - \ u’vdx + c 


상수 c 를 적분 에 포함시켰다고 보면 다음 공식을 얻는다. 

_Q 



이 공식 에 의한 적 분방법 을 부분적분법 이 라고 부론다. 

부분적 분공식은 적분 | uvdx 계산을 적분 ^ uvdx ^\ 계산으로 넘긴 다. 
그러므로 이 두번째 적분이 첫째 적분보다 쉽게 계산할수 있는 경우에 널리 쓰인다. 


례 j \ x ： COSJC 쇼를 구하여 라. 

(풀이) 1 / = ᄌ, V '= cos ' 로 보면 

u ' - 1, v = sin x 이 므로 


I 다라써 


x cos xdx = x sin x - 1 • sin xdx 


u v 7 u V y[ v 

i x cos xdx = x sin x + cos x + c 


례 2) JxarctanxA : 를 구하여 라. 


(■ f ) u = arctan x , v '= x 


x 2 +1 


1 + ? 


2 


이므로 


x arctan 


x 2 +1 


1 arctan x 


-난 


X + 1 r X + 1 X 

, - dx = - arctan x —— + c 

2 2 2 2 


aTl > Jx 2 e ~ 2 x dx ^ 구하여 라. 


(풀이) u = x \ v ' = 요-사로 보면 
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u = 2 x , v = —— e x 이 므로 
' 2 

J x 2 e_ 2x cbc = -士 x V 2 ’ + J xe~ 2x dx 
두번째 적 분에 서 u = x,V = e~ 2x 로 보고 다시 부분적 분을 하면 


2 e _2x - 스꺼 _2x 

2 2 2 


x c dx — — X c - xc H — 


~^ e~ 2x dx 


.스义ᅵ - 느-스义요 - 느 - 스으-느 +c 

2 2 4 


—— e 
2 


2x 


v 之 


+ c 


문제 

1. 다음 부정적분을 구하여 라. 

1) | x sin xdx 2) J xe x dx 

2. 다음 적분을 구하여 라. 

1) | Inxdx 2) J avctanxdx 

4) [ x 2 cos xdx 5) lx 2 sinlxdx 


3) x cos 2 xdx 


4) [ xlnxdx 


lnx 

구 

6) f x 2 e 3x dx 


3) 


련습 문제 

다음 적분을 구하여라. 

1) J (ax + b) m dx 2) J cos(ax + b)dx 3) | 

dx ᆻ、 c dx 


dx 


5) J 


cos 5 x 


6 ) 


sin 2 ( l - x ) 


v2-3x 
7) \ e~ 2x+3 dx 


4) 
8 ) 


dx 


3-4 x 
t 


、厂「 


dt 


t z 


2. 치환적분법으로 다음 적분을 구하여라. 


D J 

「 dx 

'( x + l ) 2 

2) j 

r COSX 7 

- dx 

] 1 + sin x 

3) j 

j* sin 3 x cos xdx 

이 

5) j 

1* xe x dx 

6) j 

추 & 

' X 

7) J 

|* cos 5 3 xsin 3 xdx 

8) j 


dx 


9) j- 


smx 


: dx 


10) [ cos 5 xsin 2 xdx 


V 2 + COSX ^ 

3. 다음 공식 이 성 립 한다는것 을 증명하여 라. 
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xln 2 x 

11) [ sin 3 3 xcos 2 3 xdx 

















f ( x ) 


J V7W 

4. 3 번의 공식을 써서 다음 적분을 구하여라 


dx = 2 、l f [ x ) + c 


1) 


: chc 


2) J 


COSX 


dx 


/smx 


■ 、l]，\- x 

5. 부분적분법으로 다음 적분을 구하여라. 

1) | x ( sin 5 x - l)(ix 2) | xarccot xdx 

4) ^ x \ n 2 xdx 5) Jln(l + x)dx 

6. 부분적분법으로 다음 적분을 구하여라. 

1) \ x 2 \ m:dx 2) [ x 3 sin xdx 


3) J xln ( x 2 - l)dx 
6) J { x 2 + x ) ln(x + l)dx 


3 e x sin xdx 


4) [ e x cos xdx 


제 3 절. 여러가지 함수의 적분 


. 분수식의 적분 

2 x + l 




(x + l)(x - 2) 
(풀이) 피적 분함수를 


dx 를 구하여 라. 


2x +1 


A B 


(x +1)( •石 — 2) x +1 x — 2 

와 같이 변형한다. 

A , B 를 정 하기 위하여 오른변을 통분하고 두 변의 분자를 비 교하면 

2 x + l = A ( x -2)+ B ( x + l ) 

이것은 늘같기식이므로 


X — 1 일 때 
x =2 일 때 
I 다라써 


2(-1)+1 =-3A, A 


2 x +1 


2.2 + l = 3 B , B 

A i c \ 


(x + l )( x -2) 
2 x +1 


V 


X + 1 X — 2y 


이므로 


1 r dx 5 c dx 1, , 5, i 시 

J : 그 + 카그' 1 半 + 1 ᅵ + 기半- 2 卜 


(x + l )( x -2) 3^ x + 1 3^ x -2 3 























참분수식은 분모가 1차식 또는 2차식 또는 그것들의 제곱인 참분수식들의 합으 
로 분해된다. 

례를 들어 다음과 같다. 

4 x ^ + 2 x + 7 

(x + l)(x - 3) 3 ( x 2 + x + if 

A B C D Ex + F Gx + H 

•x + l ( x -3) 3 (x - 3) 2 x -3 (； c 2 +jc + 2) 2 x 2 + x + 2 

이 와 같이 분해하는것 을 참분수식 을 부분분수분해한다고 말한다. 


레 Q I = 


r 5x^ — x + 8 
J x ( x 2 + 4) 


dx 를 구하여 라. 


(풀이) 피적 분함수는 참분수식 이 다. 

이 분수식을 부분분수분해하면 

5 x 2 - x + 8_ A^Bx + C 
+ 4 j x x 2 + 4 

오른변을 통분하면 두 변의 분모가 같아지므로 분자도 같아야 한다. 즉 
A ( j ^ 2 + 4) + ^Bx + c)x = 5 x ^ — x + 8 
(a + B ^ x 2 + Cx + 4 A = 5 x 2 — x + 8 


두 변에서 x 의 같은차마디의 곁수들을 비교하면 
( A + B )=5, C =- l , 4 A =8 
여기로부터 A =2， B =3， C=_l 


따_라써 

1=(* — + 上추~~ -1 a ： = 21 n | x | + 3 f — — dx - f — —— dx 
J U X 2 +4J 11 J x 2 + 4 J X 2 +4 

— 2 lnlxl + — ln ( x ^ + 4) — arctan — + c 
11 2 v 1 2 2 


례 3 


구하여라. 


(풀이) 


x — 2 


-dx 


x —— 
2 


+ - 


4 


X — l =t " X = ^ + 2^ 바 무면 
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[거즈 一-一 dx = [ - \dt = [ — t -—- dt ~— [ 一 

x -x + 1 나 丄 3 2 , 3 2 』2 丄 3 

4 4 4 

3 2 2 

— • 一 - j = arctan — - j = t c 

2 V3 V3 


2 ln 


예 


— lnlx 2 — x +1| — 、/궁 arctan — 1 = — + c 

2 1 1 V3 


문제 


다음 적분을 구하여 라. 




2 ) 


dx 


(x + l)(x + 2) 


3) 


3 x-l 


(2 - x)(x - 3) 


dx 


4) 


x 2 +1 


X' 


(x + 1: 


2. 다음 적분을 구하여 라. 


1) 


X 


x — 3 x + 2 


dx 


2 ) 


2 x + 3 


x — 5 x + 6 


-dx 


3) . 

■ 


X + x — 1 
x 3 + x 2 — 6 x 


dx 


3. 다음 적분을 구하여 라. 


1) 


dx 


x 2 (x - 


1) 


2 ) 


dx 


(x - 1) 2 (x - 2) 


3) r 打- 1 、고 


(x + 2)( ᄌ - 3) 2 


4) 


x 2 +2 


(x +1) 3 (x - 2) 


dx 


4. 다음 적분을 구하여라. 


1) 

3) 


x 


x + 3 x + 2 
. x 


2x 2 — 5x +1 


dx 

dx 


2 ) 


5 x + 6 


4) 

J Y — 


3 x 2 -4 x + l 
2-3 x 


dx 


x — 6 x +1 


dx 


5. 다음 적분을 구하여 라. 
dx 


1) 


X + X + 1 


2 ) 


x 


2 x — x +1 


-dx 


3) . 

■ 


3 x + 2 
x 2 — 3 x + 3 


-dx 


4) 


x + 2 x + 3 


-dx 


5) 


XX + 


지 


dx 


6 ) 


x 3 +l 


-dx 


dx 
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2. 무리식의 적분 


an > 수도느 Md X 를 구하여 라. 


(■[) 


6 石 

、사7 

一— 


dx = ^ 


x 3 - x 4 


-dx 




X 의 ᅭ지수 I ，1, I 의 쵰통ᅭ를 구하면 以 이다. 


X = t 치환하면 


dx = \2 idx 


X 3 = 효 8 , X 4 = 호 3 , = t 2 


따 • 라 • 乂 I 


씬느1八 

一 VT 


dx = ^ - ― ：^—\2 t n dt = 12 j { t 11 — t n 、、dt = 12 


>18 


18 


+ 18 _&니 V 게^^ 


2 


12 


례 2 


dx 


(■[) 


(1 + x)Vl + ' + 、/l + x 
dx 


4 


구하여 라. 


dx 


(1 + x)Vl + x + Vl + X J (1 + x )\ + (1 + 


X)2 


3 


1 + 义의 분수지수 一，一의 최소공통분모는 2 이 다. 

2 2 

1 + 义 = 戶으로 치환하면 
dx = 2 tdt 


따•라써 


(l + x ) 2 = t 3 ， (l + x ) 2 


dx 


r 2 tdt r 

J 기 r 1 2 J_ 


(1 + x)Vi + ^ + Vi + ^ t 七 t t + 1 


dt 


=2 arctarU + c 


2 arctan、/l + x +c 
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문 제 


1. 다음 적분을 구하여 라. 
1) f ^ dx 2) 

J V^+i 

2. 다음 적분을 구하여라. 
xchc 


c\fx + 
x{ifx 


\[x 


+1 


dx 


이 


dx 


\j\ + x -\[\ + x 


이 


X 


、 lx-l 


dx 


미 


!ax + b 


2 ) 


dx 


lx- 


3 ) Wf 수 


+ 1 + 、 I(X + l) 3 

3. J sin mx cos wcdx, J cos mx cos wcdx, J sin mx sin nxdx 모양의 적분 

이 런 모양의 적분은 다음과 같은 삼각공식을 써서 피적분함수를 합 또는 차로 
고치면 쉽게 적분된다. 

sinmxcoswx = |[sin(m + n)x + sin(m - n)x\ 
cos mx cos nx = ~ [cos (씨 + n)x + cos (씨 - n)x\ 
sin mx sin nx = |[cos(m - n)x - cos(m + n)x\ 


5)1 1: ) Jsin5xcos3x^-1- 구하여라. 


(■ \) sin5xcos3x = — (sin 8x + sin 2x) 이 므로 


f sin 5x cos 3xdx = — f sin 公 xdx + f sin 2xdx 

1 

cos 8 ᄌ cos 2 ᄌ 

J 2 L J J J 

~2 

_ 8 2 _ 


16 


(cos8x + 4cos2x)- 


례 2》 j*sin8*x:siii5:^ix: 를 구하여 라. 


(■0 \) sin 8x sin 5x = — (cos 3x - cos 13x) 


이므로 


sin 8x sin 5xdx = — [J cos 3xdx - J cos 1 3xdx] 


2 

sin 3' sinl3x 


13 


+ c = — sin3x - sinl3x + c 

6 26 
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문제 

1. 다음 적분을 구하여 라 . 

1) J sin 3x sin 2xdx 

3) f sin —cos —A: 

J 2 12 

2. 다음 적분을 구하여 라 . 

1) | cos x cos 3x cos 5xdx 

3) [ sin 2 xcos 2 xdx 


2) J cos5xcos3x(ix 

4) f cos3xsin —(ix 

J 6 

2) J sin x sin 2x sin 3xdx 
4) J sin 4 xcos 4 xdx 


4. sinjc 와 cosx 에 관한 분수식의 적분 

siruc 와 cosx 에 관한 분수식 의 적 분은 


tan- 


x 

2 


로 치환하면》에 관한 분수식의 적분으로 이끌어진다 . 이때 

2 


x = 2arctan, ， dx : 


l + t 2 


-dt 


sinx = 2 sin-cos-= 2 tan 즈 cos 

2 2 2 2 


2 x 2tan f_ 2tan 2 _ 2t 


sec 


2 1 + tan 2 


■지 l + t 2 
2 


2 X . 2 ᄌ 2 ᄌ 

cos x = cos - sm 一 = cos — 


i 2 ᄌ 

、 1 — tan _ t 2 


1 - tan 2 


2 


1 + tan 


^ \ + t 2 


례 


i> j- 

J 


dx 


구하여 라 . 


smx 
x 


(■ 이 ) tan — = 호로 치환하면 
2 


J 느 J- 

J smx J 


2 


It 


\ + t z 


f 1 

x 

\-dt = \n 

tan — 

J t 

2 


,2 


J 


dx 


1 + sinx + cosx 
x 


1 + ^ 
r 구하여 라 . 


(■ 이 ) tan — = 호로 치환하면 
2 
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dx 


1 + sinx + cosx J , 2t 
1 + 


■r l + r 


~ dt = \ 


2dt 


1 + 广 2t -\~1 — t 


l + t 2 \ + t 2 


2dt 


dt 


2{t + \)~ h + \ 


ln^ +1| + c = In 


x , 
tan — +1 
2 


+ c 


문제 

.. 다음 적분을 구하여 라 . 

1) f —-— 2) [ 

J 3 + 5cosx J 


cos ᄌ 
1 + cosx 


-dx 


3) f ■ dx 4) [ 

J 1 - sin x J 


dx 


sm x + cos x 


2. 다음 적분을 구하여 라 . 


1) 


dx 


5-4sinx + 3cosx 


3) 느 

J 


1 + sin x 


sinx(l + cosx) 


-dx 


2 ) j- 

J Cl 


cotx 


sinx + cosx-1 


-dx 


련습 문제 


1. 다음 적분을 구하여 라 . 


1) J 

3) [ 


X 


x + 2 


-dx 


x 2 +l 


(x + 1)( • ᄌ : + 2)(x + 3) 
2. 다음 적분을 구하여 라 . 


-dx 


2 ) 

4) 


dx 


(x - 1) 2 (x + 1) 
x 3 +1 


U 


- 2) 2 (x + l)(x - 4) 


dx 


1) J 


3x-l 


x 


4) 


i- x — 6 
dx 


-dx 


2 ) 


x + 1 


X + X + 1 


-dx 


3) 


dx 


x —x + 2 


3x 2 — 2x — 1 


3. 다음 적분을 구하여 라 . 


이 


dx 


x 4 -1 


5) j 


2) j 


3x-2 


X + X + 1 


-dx 


6 ) J 


dx 


a + bx 1 


(Z 나 0) 


x 6 -1 


x 3 -1 


■dx 


3) J 


dx 


x 2 + 公 2 
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4. 다음 적분을 구하여 라 . 



d h 

이 


dx 


sin ᄌ cos 2 ᄌ 
dx 


2) J 

5 ) \ 


dx 


^fx + \[x + 2,\[x 
dx 


'/(x-1) 3 (x + 2) : 

2) J: 

J 


smx 


5 + 4sinx 
6. 다음 적분을 구하여 라 . 
1) J sin5xcosx(ix 

3) [ cos 2 ax cos 2 bxdx 


5) f cos x cos — cos — dx 
J 2 3 


5) 


sinx + 2cosx 
dx 


dx 


1 + sin 2 x 


3) 


dx 


、/ ' +1 + \j x +1 


I 

6 ) J 


dx 


5 -3cosx 
dx 

2 + 3cos 2 x 


2) [ sin 2 xcos 2 5xdx 


4) f sin 义 sin 즈 sin 즈 A: 
J 2 3 


6) [ sin x sin (x + a)sin(x + b)dx 



.. 다음 함수 표가 /의 원시함수라는것을 따지여라 . 
1) F(x)=|x|, f(x) 


1, X E (0, + oo) 

_ 1, X E (- 00 ? 0) 


2) F(x) = x ^ » fi x ) 시지 ， X E (- 00, + 00) 

2. 다음 부정적분을 구하여 라 . 

1) 1 3ax 4 dx 2) j*(2, 3 - 효 2 )次 

4) J(2x - 1)(2 - 3x)dx 5) J(^ -1) 3 dt 

7) J (a + bx 3 ) 2 dx 8) |- 


x 


1 + x^ 


-dx 


3) 


x 




4 3 " 2 


dx 


6) | {lu - 3 Vw ^jdu 


3. 다음 부정적분을 구하여 라 . 
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D J 


X 


X 2 +1 


-dx 


2) f x 2 a/x 3 + Idx 


4) [ cos 2 xsinxdx 


5) [ tan 2 xdx 


3) Jsin 5 xcos xdx 

6) J 역느 

J cin v 


7) J cos3xcos4x(ix 
4. 다음 부정적분을 구하여 라 . 


8) i sin f cos ^ x 


1) \(e~ x +\)e x dx 


2 ) 


x 


5) J sin(lwx) A: 
9) [e^ ^mj5xdx 


6) J 


V 3-4 x 

xcosx 


: dx 


dx 


3) | x^x-2dx 4) J 
7) Jcosx-10 smx rfx 8) J 


dx 


x 1 -49 
x 


dx 


sm x 


sm x 

10) J e 00 " cos jSxdx 

5. '의 값에 관계없이 늘 ᄊ 2 ;c + 3>&〉0 이 성립하도록 적분상수 c 를 정하여라 . 

6. 다음 부정적분을 구하여 라 . 

1) J f r (2x)dx 2) Jx f’’{x)dx 



새로 나온 수학 - ■변론 



프랑스의 수학자 똠 (1923 - ) 은 1960년대에 불련속현상，비약현상을 묘 
사하고 해석할수 있는 새로운 수학〈〈 ■변론〉〉을 창시하였다. 

미분，적분과 같 S 해석학은 상태의 S 속적인 변하과정을 묘사하고 해석하 
는 수학이다. 그려나 창문에 ■이 맞는 순간 유리가 깨지는것，올려뿜는 분수 
의 물줄기가 순간 정지되였다가 아래로 떨어지는것，물이 갑자기 얼거나 증발 
하는것，생물에서 세포의 발생과 증식 등과 같이 불련속적으로，비약적으로 일 
어나는 현상은 지금까지의 수학으로는 M 수가 없었다. 이런 현상을 묘사하고 
해석할수 있는 새로운 수학《 ■변론》이 나 S 것은 20세기 수학의 획기적인 
사변으로 보고있다. 

■변론연구는 아직도 시작에 불과하다. 그 S 데 여기에는 고급한 수학도 알 
아야 하므로 공부를 많이 하지 않고새는 발을 들여놓기가 힘들다. 


똠은《 ■변론》의 빌견으로 1968년에 필즈상을 받있•다. 


■변론이 나음으로써 지금끼지 해결 of 지 못하고있던 적지 않은 문체를이 해결되 
였다. 생■에서 갑작변0 f 같행은 평론으로써만 풀수 있는것0 [다. 



J 
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정적분 

치환적분법과 부분적분법 
정적분의 응용 















1 .정적분의 의미 


제 1 절 . 정적분 


구간 [ a ，6] 에서 련속인 함수 / 가 주어 졌다고 하자. 늘 /(지> 0( a < x <6) 이 라 
고 하면 이 함수의 그라프는 JC 축 웃쪽에 놓인다. 이 곡선 _ y =/( JC ) 와 직선 X=a ， x=b 
및 义축으로 둘러싸인 도형을 끅선제 형이 라고 부론다. 



그림 4-1 



곡선제 형 의 면적 S 를 정 하기 위하여 구간 [미 到 를 다음과 같은 점 들로 ^개 의 
부분으로 같게 나누자 . 

— d 

a = x 0 < Xj < • • - < x t _ x <x t < • - < x n =b 이 때 x t - x t _ x = - (z-1, 2, …， n) 

' ' " ' n 

다음으로 [a y 이의 매 개 나늠점 xi (/ =1,2, n) 에서 축에 평행 인 직선을 그어 

곡선제형을 w 개의 작은 곡선제형 으로 나누자 . 

이제 나눔구간 [Xf.i, 계에서 임의의 한 점 《 를 잡고 %죽 웃쪽에 놓이는 작은 
곡선제형 을 ka ，신를 밑변으로 하고 /《)를 높이 로 하는 직 4 각형 으로 바꾸면 그 
면적은 

n 

매개 나눔구간에 걸처서 이렇게 하면 주어진 곡선제형은 그림에서와 같이 ^개의 
직 4 각형들로 된 계 단도형 으로 바뀌여지고 그 면적은 다음 합과 같다 . 

o r,t: 、 b_ a r, a、b _ a rm 、 b_ a 

S n =/( 이 —— + / (毛) —— + …+ /(4) —— 

n n n 

합기호 S 를 쓰면 

s n =tf 別느 

i=i n 

이 합은 구간 [이 到를 같게 나눈 나눔구간의 개수 자과 점 冬 (/=1 ， 2 ,•••，시를 

어떻게 잡는가에 따라 달라전다 . 그러나 같게 나눈 나눔의 개수 ^을 한없이 늘이면 
구간 [이 到는 무한히 잘게 나누어지고 이때 계단도형은 곡선제형에 얼마든지 
가까와간다 . 그러므로 곡선제형의 면적 s 는 계단도형의 면적 心의 ^ ᅳ⑴일 때의 
극한으로 정할수 있 다 . 즉 

S = limS w = limi, ( 之.)느쓰 

n 나 Q0 n^co ᅮ구 ᄌ 2 
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이와 같이 끝없이 잘게 나눈 다음 그것을 다시 합해가는 수법 에 따라 만든 우와 
같은 모양의 극한계산은 곡선제형의 면적을 정하는데서뿐만아니라 일，압력 등 실천 
적으로 나서는 많은 량들을 정하는데서도 하게 된다 . 그러므로 우에서와 같은 모양 
을 가전 합의 극한을 따로 잘 연구하여두면 매개 구체적인 경우에 매우 편리하게 써 
먹을수 있다 . 

이제 함수/가 구간 [이 허에서 주어졌다고 하자 . 이때 jU) 는 부수값을 잡아도 좋다 . 
구간 [a, 리를 다음과 같은 점들로 n 개의 부분으로 같게 나누자 . 

a = x 0 < x x < • • • < x t _ x < x t < • • <x n = 公 

여 기 서 x r Xi.i = - __ 으 을 Ax 로 표시 하자 . 
n 

매 개 나눔구간 [ 자 4, 자]에서 임의 로 한 점 己를 잡고 다음과 같은 합을 만들자 . 

S n = 士 /( 。사 、느네스) 

i=\ n 

이 합을 함수 /의 적분합이 라고 부론다 . 

적 분합 S ᄍ은 구간을 같게 나눈 나눔구간의 개 수 M 과 [XKL ， Xi] 에서 점《 를 어 떻게 
잡는가에 따라 달라전다 . 그러므로 극한 

limS w =lim 之 八幻사 

穴나 oo 穴나 oo 

1=1 

는 점 슝를 어떻게 잡는가에 관계된다 . 

만일 그 길이가 충분히 작은 구간 [x,-i, 자 ] 에서 임의로 잡은 두 점 움:， 쇼/에서 

의 함수값 /( 급 /) ， /( 쇼/)가 큰 차이를 가진다면 우의 적분합의 극한은 6 를 어떻게 

잡는가에 따라 달라질것이다 . 그러나 /가 련속함수일 때 함수값 /(‘) ， /( 쇼 / )는 
[ 私 i, 서의 길이가 충분히 작기만 하면 거의 갈으므로 적분합의 극한은 아무런 冬를 
잡아도 다 같은 극한을 가지게 된다 . 


함수/가 [a f 이에서 련속이면 

limS w =lim 之 /( 之 .) Ax 

穴一 >oo n—>oo 

i=l 

는 & 를 어떻게 잡는가에 관계없이 1 있의 M 그 극한은 갈다. 

이 극한을 S 속함수 /의 a 에서 6刀[•지의 정적분이라고 부르고〔[음과 
■ 표시한다. 

b 

J /W dx 

a 

여기서 am 적분의 아래끌，적분의 웃끌， m 피적분함수， x m 

적분변수라고 부른 다. 
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적분기호를 쓰면 앞에서 본 곡선제형의 면적은 다음과 같이 표시된다. 

b 

S = J f { x)dx 


우에서 적분이 웃끝 6가 아래끝 a 보다 큰 경우 즉 사인 경우의 정적분을 정의하 


였 다. 


적 분의 웃끝 6가 아래 끝 a 보다 작거 나 같은 경 우는 다음과 같이 정 의한다. 

_ Q 


U 

a=b 0 [H | / ( x)dx = 0 

公 

b a 

a 〉세 [면 J / ( x)dx = -J / ( x)dx 


례 


J ) | xdx ^- 계산하여라. 


n n 


(풀이) 구간 [0， 1] 을 다음과 같은 점 들로 n 개 의 부분으로 같게 나누자. 

1 2 n -\ n 

0 < — < — <•••< - < — = 1 

n n n n 

이때 Ax = 스-느스 = 丄 (/=1，2,•••，시의 매개 나눔구간 
n n n 

점 소.를 그 오른쪽 끝점 으로 잠으면 


之 •=— 01，2，…, n ) 
n 

그리 고 / ( jc)=jc 이 므로 

/(비 = 나 

n 

따라서 적분합은 


에서 한 



S^Z/(^Ax^^.Ax^-.- 


f I 2 n-l n 

— + — + ••• + - + — 

n n n n 


(1 + 2 + •• .네 
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그런데 


1+2— ,= 으土 ♦ 
2 


이므로 




(1 + n)n 1 

On _ ᄀ 2 _ 

2 n 

l + n 

따•라써 

2 n 


\ + n 

1 

이 리 하여 

limS w - 

，나。。 n — 띠 In 

_ 2 



이것은 그림 4-3 에서 빗선을 친 3각형의 면적 이 다. 

3각형 의 면적 계산공식 을 직 접 씨 도 丄 이 나온다. 

2 


문 제 


b b b 

1. \ f { x ) dx , \ f { u)du 등은 모두 같은 값을 가전다. 왜 그런가? 


2. 다음 적분을 계산하여 라. 

1 

1) ^cxdx 어는 상수) 
o 

3. 다음 극한을 적 분으로 표시하여 라. 

D lim 」 r ( l4+24 수…야 4 ) 

n—>oo H 


2 ) 


1 

| x 2 dx 
o 



2. 미분적분학의 기본공식 

b 

정적분 J 7 x ； c ) 쇼는 함수 /, 적분의 아래끝 以와 웃끝 6에 따라 정해지는 수이다. 

a 

이제 적분의 웃끝 스만을 변화시키면 그에 따라 적분값도 변한다. 그러므로 이때 
정적분은 적분의 웃끝 6의 함수로 된다. 

적분의 웃끝이 변한다는것을 뚜렷 이 하기 위하여 6를 X 로 바꾸고 이것과 적분변 
수를 헛갈리지 않도륵 하기 위하여 적분변수를 ᄉ로 표시하면 
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S { x ) = \ f { t)dt 

公 

이 사실은 련속함수는 늘 원시함수를 가진다는것 을 보여 준다. 


정리 1 . (련속함수의 원시함수존재정리) 

함수 /가 [ a , b ] 에서 련속이면 적분웃끝함수 

S ( x ) = J / { t)dx 

公 

는 [이 이에서/의 원시함수로 된다. 즉 

S \ x ) = f ( x ) 


(증명)，)之 0 O <; c <6) 이 라고 하고 증명 하기 로 한다. 이때 

X 

S ( x ) = J / { t)dt ( a < x < b ) 

公 

는 구간 [미 신 에서 x 축 웃쪽에 놓이 는 곡선제 형 의 면적 을 표시한다. 




[ a 9 어에 드는 임의의 점 x 에서 서술을 간단히 하기 위해 정인 증분 Ax 를 잡으면 

AS = SO + Ax)-SO) 

는 그림에서 빗선을 친 작은 곡선제형의 면적과 같다. 그림에 표시한바와 같이 련속 
함수 /의 [지산쇼]에서의 최소값과 최대값을 각각 /(지)，/0 2 )라고 하면 

/ (xj)Ax < AS < /(x 2 )Ax 

그런데 A ; c 〉0 이므로 

f( X l ) ^ -— ^ /( X 2 ) 

Ax 

Ax —0 이면 지 우 jc , jc 2 우 '이 고 /가 련속함수이므로 이때 

/(xi) , /( 저 ) ᅳ / Oc) 

따라서 우의 안같기식 으로부터 
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즉 




Ax^O 


Ax 



(증명 끝) 


이 사실을 씨서 정적분과 부정적분사이의 관계를 보여주는 미분적분학의 기본공 
식을 증명할수 있다. 


정리 2. (미분적분학의 기본공식) 

함수/ 가 나，到에서 련속이면 /의 임의의 원시함수 
묘 에 대하여 다음 공식이 성립한다. 

b 

J / ( x)dx = F ( Z ?) - F (公) 


(증명) /가 [미到에서 련속이므로 

X 

S(x) = \f(t)dt 

公 

는 /의 한 원시함수이다. /의 임의의 원시함수 묘를 잡자. 두 원시함수 
S ( x ) 와 F ( x ) 는 상수차이를 가지므로 

S ( x ) =F ( x ) +c 

公 

그런데 8(>) = ]*/(0出 = 0이므로 

公 

S ( a ) =F ( a ) + c =0 f c=~F ( a ) 

따•라써 

S(x) = j/(t)dt = F(x)-F(a) 

公 

이제 x=b 를 잡으면 

X 

S(b) = \f(t)dt = ¥(b)-¥(a) 

公 

이 리 하여 

b 

J / {x)dx = F(Z?) - F(a) 

公 

(증명 끝) 

이 공식을 미분적분학의 기본공식 또는 뉴론-라이브니쯔의 공식이 라고 부론다. 
미분적분학의 기본공식은 도함수와 적분사이의 관계를 지 어주며 정적분계산을 피 
적 분함수의 원시함수계 산 즉 부정 적 분계 산으로 돌림 으로써 그 계 산을 매 우 간단하게 

한다. 
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미분적분학의 기본공식은 도함수와 적분사이의 관계，달리말하여 미분학과 적분 
학사이의 관계를 지어줌으로써 미분적분학을 하나의 체계로 완성시켰다는 의미에서 
큰 의의를 가전다. 미분적분학의 기본공식을 보통 간단히 다음과 같이 표시한다. 

/ _ Q 

^ b b 

^ f ( x)dx = F ( x )\ 


례 


3 dx 3 


D 1 ) \^ = \ x ~ 3dx 


서 j_ - 1 

r i ^ 

-3 + l| 2-3 2 

l 2.1 2 J 

— I = 2 sin — - 2 sin 0 = 2 • 1 

2 2 



느丄 _으_1 
2~ l 8 ~ l 8 ~ 9 


문제 

1. 다음 적분을 계산하여라. 

5 

1) jxVx 

-3 

2. 다음 적분을 계산하여 라. 

n 


2) [cos xdx 


오 ) J 


dx 


2 ) 


1 dx 


4 

이 


dx 


cos x 


o 

3) j 


dx 

w 


3. 를 계산하는데는 미분적분학의 기본공식을 직접 쓸수 없다. 왜 그런가? 


부정적분의 계산규칙과 미분적분학의 기본공식 으로부터 다음과 같은 정적분의 계 
산규칙 이 쉽 게 얻어 진다. 

_ Q 

b b 

( 1 ) | kf{x)dx = 사 • / (x)dx (k— 상수 ) 

公 公 

b b b 

(2) J [/( x ) ± g ( x)]dx = J f ( x)dx ± J g ( x)dx 
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J J J 

2) | (3 x 2 - x)dx = ?>^ x 2 dx - J xdx = 3 


x 


x 


-2 


-2 


-2 


(27 + 8)- 


9_4 

2~2 


32 - 


L L L l 

3) | (sin x + cos x)dx - 1 sin xdx +1 cos xdx = (- cos x + sin x) | 


0 0 
/ 

. n n 

sm - cos — 

v 2 2 y 


(sin 0 - cos 0) = (1 - 0) - (0 -1) = 2 


정적분에서는 또한 다음과 같은 중요한 성질이 성립하며 적분계산에 널리 쓰인다. 


_C\ 


公 c 公 

(3) J f{x)dx = j f{x)dx + J f{x)dx 

a a c 


사실 F'(;c) = /(;c) 라고 하면 


j f {x)dx - F ( 公 ) - F(a) = F ( 公 ) - F(c) + F(c) - F(a) 

a 

c be b 

= F(x) | + F(x) |=j/ {x)dx + j/ {x)dx 


J 卜 -2 | 쇼를 구하여 라. 

o 

[— (x — 2) , 0 ^ x ^ 2 


(■[) 


이므로 


[ x-2 , 2 < x < 3 

2 3 

|x — 2|^x = j* [― (x — 2)]^x + j* (x — 2^)dx = — 


x 


■2 x 


2 V 


■2 x 


( 2 2 | 


f3 2 1 

f 

—— 2-2 

+ 

—— 2-3 

— 

U J 



V 


-- 2*2 
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려 1 4》 곡선 j ；= sinx (0 <x< tt) 와 jc 죽으로 둘러싸인 도형의 면적 (그림 4_6)을 구 
하여 라. 




























(■ 이 ) S = j sin xdx = -cosx | = -cos;r + cosO = -(-1) + 1 = 2 

o o 

小少 


y=smx 

，，x 

0 7T\ 


그림 4-6 


문제 

다음 적분을 계산하여라 . 

5 -1 

1) | (6x + \)dx 2) | (3x 2 -6x4 - 4)dx 


-2 


4) ^\x\dx 

-i 

2. 다음 적분을 계산하여라 . 

2 

1) | |x| x dx 


5) j 


2x + l 

{ 4 x 


chc 


2) [|x-l| dx 


3) 


dx 


/x + 1 


In 

6) J(l-cos()", 


련습 문제 


1. 다음 적분을 계산하여라 . 

1 

1) j* (x 2 + 2x — X)dx 

-i 

3 

4) \{2x + \fdx 

2 

2. 다음 적분을 계산하여라 . 


3 


2x z +l 


dx 


2 ) ! 

n 

5) J(^-asin t)dt 


丄 

1) | ^x-\-2dx 


2) dx 


3) j (x - -^j)dx 


6) j 


dx 


\ x{x + 3) 


丄 스 

5) J (e x - x)dx 6) J 


dx 

x(x + 3) 


3) fsin 2 —dx 


4) 


smxcos 


JL 

7) J(1 + cos t + cos 2 t)dt 


3. 다음 적분을 계산하여 라 . 


2 












1) J |2 x - l | A : 2) J x 2 -2 x -3 ^dx 3) J | sinx | A : 4) Jx 2 \ x\dx 

-1 -6 0 -2 

3 

4. j { x )= ax 2 + foc+l 이 /'(0)=1， 쇼 = 1 에 맞도록 a ， 公를 정하여라. 

o 

5. 포물선 ;; = 3 + 2 jc - jc 2 과 직선 jc =1， jc =2 및 jc 축에 의하여 둘러싸인 도형의 면적을 
구하여 라. 

/ \ 

6. 곡선 v = cosx --< x < - 와 x 축에 의하여 둘러싸인 도형의 면적을 구하여라. 

I 2 2 ) 


제 2 절 . 치환적분법과부분적분법 


1.치환적분법 

。，到에서 련속인 함수 /의 적분 

b 

J f ( x)dx 

公 

를 계산하자. 

이제 적분변수 义 를 ' = 오ᅪ 로 바꾸자. 여기서 (p 는 [ a ， iS ] 에서 미분가능한 
함수이 며 뇌:公卜 公， (p (、在) = b ᄋ' ] L a 이께/) 라고 가정 한다. 

F 를 /의 한 원시 함수라고 하면 F [。 W ] 는 /[》 W ] 少이의 원시 함수이 다. 

그런데 

b 

J / { x)dx = F ( Z ?) - F (公) 

公 

한편 j / [{cp (，)] ( p ’ m = F[cp m - f [。 (이 ]= m - m 


이 리 하여 다음 공식 이 성 립 한다. 

치환적분공식 

b P 

j f { x)dx = J f [( p { t )] ( p f ( t)dt 



dx 를 구하여 라. 


(풀이) 1+ x 3 다 라고 놓으면 


3 x 2 dx = dt . 


dx = — -dt 
3x 2 
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그리 고 일 때 t=l 

x=l 일 때 t=2 

이 며 x 가 [0， 1] 에 서 변 할 때《 는 [1， 2] 에 서 변한다. 
따•라써 


x 


1 + X 3 


-dx ■ 


, x 


t 3x 2 


dt 


r dt 

( 1 

h= 



-ln2 —— lnl 


-ln2 


례 


。호 ) J、/ 次 2 -x 2 dx (a〉0) 를 구하여 라. 


(풀이) ；c = asirU 라고 놓으면 


x =0 일 때 广0 

일 때 t=- 
2 


dx = a cos tdt 


이며 义가 [0, 신에서 변할 때 t 는 
따•라써 


0 , 


刀， 


에서 변한다. 


| -\la 2 -x 2 dx = 오나 a 2 - a 2 sin 2 1 - a cos tdt = 公 2 j Vl - sin 2 1 - cos tdt 


2 r 2 7 2 r 1 + cos It 7 a 

a J cos tdt = a J --- dt = — 


t + - 


sin 2t\] n 


2 )[ 4 


문제 

다음 적분을 구하여라. 

2 1 
1) J (2 x -3) 2 A ： 2) J 


4) 


lx-\ 


2a 


dx 


7) [cos 分 sin 2 分 넜分 


—j= —— dx 
、/ ' + 1 

3) 

i 

^{2 + x )^\- x 2 dx 
0 

i 

x 、 J 2 ax - x 2 dx 

6) 

2 [수 


{4 + x 2 

Inx T 
- dx 

X 

9) 

i 

jx\l + x 2 dx 
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2. 다음 같기식 이 성 립 한다는것 을 증명하여 라. 

公 公 

1) /가 짝함수이 면 |/ {x)dx - 2|/ {x)dx 

-a 0 

公 

2) /가 홀함수이면 \f(x)dx = 0 


2. 부분적분법 

함수 U=U(X) ， V=V(X) 가 [ fl ，6] 에서 련속인 도함수를 가진다고 하자. 이때 

(uvY = u r v + uv r 


두 변을 [ 미到에서 적분하면 

b b b 

| (uv) r dx = | uvdx +1 uv’dx 


b b 

uv I = 


^uvdx + ^uvdx 


이 로부터 다음 공식을 얻는다. 


부분적분공식 

公 b b 

| u{x)V{x)dx = u{x)v{x) | ~ \u'{x)v{x)dx 

n a a 


_ 2 

려 1 Q JxcosxA ：'!- 구하여 라. 

0 

0 ■이) U=X ， V'=COSJC 로 보면 

u =1, v=sinx 


2 

JxcosxA : 

0 


0 0 


7 T 


: xsinxI - jsinxA: = —-(-cosx) | = --l 
2 A 2 


H ) Jln(l + jc 2 ) 功 c 를 구하여 라. 
0 

(풀이) u=ln(l-\-x 2 ) , v'=l 로 보면 


2 x 


1 + x 2 


, v=x 
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}ln(l + x 2 )dx = xln(l + x 2 ) | - J 2 dx = In2 - 2j(1 - ^—^)dx 

0 0()1 +I 0 1 + -^ 

1 

= ln2 - 2(x - arctanx) | = ln2-2(l-—) = ln2-2 + — 


문제 


.. 다음 적분을 계산하여라. 


1) JxsinxA : 2) | xe~ x dx 

0 0 
2. 다음 적분을 계산하여 라. 

n 

1) J x 2 cosxA ： 

0 


I e 2 

3) Jsin 2 xdx 4) j ( lnx)Vx 


2) J x 2 sin 2 xdx 
o 


련습 문제 


■ 


1. 치 환적 분법 에 의하여 다음 적 분을 계 산하여 라. 


1) | x ^2- x 2 dx 
o 

dx 


4) 


7) 


(2 + x)V4^ 


x 


X 


[(1- x ) 5 


-dx 


2) J ^ lx -2 dx 


8) |(2 x + 3) ^dx 


u 

3) j 


dx 


y 、J x 3 


5) Jsin 4 分 cos 3 分 넜分 6) \^7 dx 


9) 


} sin (2 分+ 우， 


10) [ sin 2 x cos xdx 


11) j e 3 ~ 2x dx 
o 


2. 다음 적분을 계산하여 라. 


1) 


x 


COS X 


-dx 


2 ) 


|x — 3| + 


dx 


3) J ( l -| x - l|) 3 (ix 


x — A^| + 3 

n 

4) j * (_ l | + _ 2| + • • • + 누 _ 서) dx ， n e N 


3. 부분적 분법 에 의하여 다음 적 분을 계 산하여 라. 














1) J ln(x + ?>)dx 
o 


2 ) 


f xco ^ — dx 
o a 


3) 


| x 2 cos 2 xdx 
0 


4) 


| e x sin xdx 
o 


5) 


| xln xdx 

i 


1 u i 

4. -- j* /(지쇼 = j*/[a + (6 - aXI 소 가 성 립 한다는것 을 증명 하여 라. 


u 1 八신卞 c 

5. J / (Ax + c)dx = — | / { x)dx ( k ( k ^ O ) , 
k 


c 는 상수) 가 성 립 한다는것 을 증명하여 라. 


_제3절. 정끈!분의 응용 

1.면적계산 

함수 /가 [ a ， 到 에서 련속이 고 늘 / (x) 之0일 때 곡선 J ； =/(X) 와 두 직선 x = a ， x=b 
및 ； c 축으로 둘러 싸인 곡선제 형 의 면적 S 는 다음과 같이 표시되 였 다. 

b 

S = | / ( x)dx 

公 

이제 보다 일반적인 모양을 가전 평면도형의 면적을 계산하는 문제를 보기로 하자. 

함수 /가 [이 스]에서 늘 / U )<0 일 때 곡선 3厂/⑴와 두 직선 x = a ， x=b 및 JC 축으로 
둘러싸인 도형은 그림 4-7 에서 보는바와 같이 x 축아래에 놓인다. 

이 도형 을 x 축에 관하여 대 칭 으로 옮기 면 면적 이 꼭같은 곡선제 형 을 얻는다. 
따라서 구하려 는 도형 의 면적 S 는 다음과 같다. 

b b 

s = _ J f ( x)dx = J \ f { x)\dx 




일반적으로 구간 6] 에서 함수/의 부호가 바뀌는 때에는 이 함수의 그라프와 
두 직선 x = a ， 및 义로 둘러싸인 도형 의 면적 S 는 다음과 같다. 
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례 를 들어 그림 4-8 과 같은 도형 의 면적 系 는 


C U U U 

S = | /(x) dx-^f (x) dx + ^f{x)dx = ^\f{x) \ dx 


포물선 j = jc 2 -2 와 '축으로 둘러싸인 도형의 면적을 구하여라. 


(풀이) 포물선 y = x 2 -2y\ X 축과 사귀는 점의 X 자리 표를 구하기 위 하여 련립 방정 식 

fy = x 2 -2 

b = o 

을 줄면 x 1 =- V2 , x 2 = 4三 를 얻 는다. 

그런데 [- V 2 , 조] 에서 늘 y <0 

이므로 구하려는 도형의 면적 S 는 

此 / 


S = — j* (x 2 — 2)dx = 

，쓰새 


x 


+ 2 x 

■2 V 2 

3 


V 조 

I 

石 



-2V2 


8 V 2 


그림 4-9 


레 2 J 반경이 r 인 원의 면적을 구하여라. 


(풀이) 원의 중심 을 자리표원점 으로 잡으면 원둘 



오른변의 적 분을 계 산하기 위하여 x=rsim 
로 놓으면 


j 、 /r 2 - x 2 dx = 니 r 2 -r 1 sin 2 1 -r costdt = r 2 |cos 2 tdt 


， 에 스 

2 2 


sin 2t 、 


(’+ T )| 


刀 r 


따라서 S=7tr 2 
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례 3) 곡선 ;;= 义 3 과 직선 x=~l, x=2 및 jc 축으로 
둘러싸인 도형의 면적을 구하여라. 

(풀이) 함수 ， jc 3 은 [—1，이에서 y<O f [0， 2] 에서 
y>0 이 다. 

따라서 구하려 는 도형 의 면적 S 는 


^ Z, 

S = | | x 3 | (- x 3 )dx + ^ x i dx 





그림 4-11 


문제 


1. 포물선 j ；=- jc 2 +5; c +4 와 ;c 축으로 둘러싸인 도형 의 면적 을 구하여 라. 

2. 곡선 ;； = sin;c(0<x<27r) 와 x 축으로 둘러싸인 도형의 면적을 구하여라. 


구간 [ a, b ] 에 서 f(x) > g(x) 이 고 g(x) > 0 일 
때 두 곡선 y=f(x ) , y=g (x) 및 직선 x=a, x=b 로 둘 
러싸인 도형의 면적 S 는 그림에서 쉽게 알수 있 
는바와 같이 곡선 j ；=/( x ) 의 아래부분의 면적에서 
곡선 _y=g(x) 의 아래부분의 면적을 던것과 같다. 

즉 

S = \[ nx )- g ( x)]dx 



만일 [미 到에서 gOc) 가 늘 정이 아니면 적당히 큰 정수 C 를 잡아 도형을 기축에 
평 행 으로 c 만큼 옮겨 도형 이 X 축웃부분에 놓이 게끔 할수 있다. 

이 때 곡선( X ) 와 少 =g(x) 는 각각 y=f{x)^r c, 3 ； =gU)+c 로 옮겨 진 다. 

따라서 이ᅪ! 

S = I [(/( X ) + C ) - (g ⑴ + c)]dx = I [/( X ) - g ( x)]dx 
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그림 4-13 


































이 리 하여 la , 6] 에서 /U)>gU) 일 때 두 곡선 y = f ( x ) , y = g (x) 및 직선 x = a ， x = b 로 
둘러싸인 도형의 면적 S 는 일반적으로 다음 공식으로 계산된다. 



aR) 포물선 y = x 2 + x ~2^ 직선 y = x ~ l ^- 둘러싸인 도형의 면적을 구하여 라. 


(풀이) 포물선 少= 义 2 打-2와 직선 의 

사귐점 의 x 자리표를 구하자. 

련립 방정 식 

j y = ? + x — 2 
1교-1 

을 풀면 

x 2 ^x-2=x~1 9 x 2 ~1=0 
x 1 =~ l , X 2 =l 

그림 4-14 에서 볼수 있는것처럼 
[-1， 1] 에 서 직 선 은 포물선 
7 = 义 2 +'-2에 놓인다. 

따라서 구하려 는 도형 의 면적 S 는 



丄 丄 

S = J[(x-1)-(jc 2 +jc- 2)]dx = j (-x 2 + l)dx = 


X 




+ x 


4 

3 


丄 

3 


포물선 ' = 少 2 과 직선 j = 2-;c 로 둘러싸인 도형의 면적을 구하여라. 


(풀이) 포물선 jc = j ; 2 과 직선 少 = 2-' 의 사귐점의 
련립 방정 식 

U = y 2 

[y = 2-x 
를 풀면 ^ = 2-/ 

y 2 + y-^ = (y + ^\y -1) = o 

少 i=_ 2 ， y 2 =1 

少를 적분변수로 보면 구하려는 도형의 면적은 
1 

S=\[(2-y)-y 2 ]dy 


자리표를 구하자. 



2少_ 


少 少 


4- 


-2 
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문제 


1. 다음 그림에서 빗선을 친 도형의 면적을 정적분으로 표시하여라. 




2. 례 5 를 적 분변수 x 에 관하여 적 분하는 방법 으로 풀어보아라. 

3. 다음 도형의 면적을 구하여라. 

1) 포물선 7 = 2; c 2 과 직선 7 = 로 둘러싸인 도형 

2) 곡선 기 = 义 2 과 少 2 = 义 로 둘러 싸인 도형 

3) 포물선 少 2 =4 jc 와 少 2 =4-' 로 둘러싸인 도형 

4) 두 곡선 y = sin 2 x , 少 = sirLx (0 < 义 < 2; r ) 로 둘러 싸인 도형 

5) 두 곡선 y = y = sinx , = cosx (0 < 义 < 비 로 둘러 싸인 도형 


2.체적계산 


일정한 방향에 수직 인 평 면으로 립체를 잘랐을 때 생 기는 자름면의 면적을 알수 
있으면 립체의 체적을 정적분으로 계산할수 있다. 

이제 일정한 방향을 x 축으로 잡고 축의 임의의 점 x 를 지나며 이 축에 수직 인 평 
면으로 주어진 립체를 자르자. 

이때 생기는 자름면의 면적 S 는 x 의 함수다. 즉 S=S0c) 

이제 립체 가 점 x 〜와 x =6 에서 수직 으로 세운 두 평면사이 에 끼워있다고 하고 
그 체적 을 정 하는 문제를 생 각해 보자. 

구간 [ a , 到를 점 

a = x 0 < x x < • • • < x ._ 1 < x f < • - < x n = b 

들로 개의 부분으로 같게 나누고 매개 나눙점에서 X 축에 수직인 평면을 세워 립체 
를 자르면 개 의 작은 립 체 가 생 긴 다. 
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그림 4-17 

































나눔구간 fc -1, 자]에서 임의의 한 점 全를 잡고 fc -1, 자]사이에 끼운 작은 립체 


를 점《에서의 자름면을 밑면으로 하고 Ax = x z .- x m 


公一幻 f 


를 높이로 하는 기둥」 


로 바꾸자. 매개 나눔구간에 걸쳐서 이렇게 하면 주어진 립체는 작은 기둥으로 된 
도형들의 합으로 바뀌고 그 체적은 

b - a 


人 =[S 治)- 


와 같다. 

이제 나눙점의 개수 n 을 한없이 늘이면 [ a , 6] 는 무한히 잘게 나누어지고 작은 
기둥의 합으로 된 도형은 주어 진 립체 에 얼마든지 가까와간다. 

그러므로 립체의 체적 V 는 父의 n ᅳ oo 일 때의 극한으로 정의 할수 있다. 즉 

b - a 


穴나00 穴우00 


이로부터 



특히 립체가 회전체이면 회전축에 수직인 평면으로 립체를 잘랐을 때 생기는 자 
름면의 면적을 쉽게 구할수 있다. 



구간 [이 到에서 련속인 곡선 广/00를 ^ 축주위로 돌려서 생기는 회전체를 축에 
수직 인 평면으로 자를 때 그 자름면은 반경 이 |少|인 원이 다. 

그러므로 자름면의 면적은 

S(x) = 7T y 2 = 7T f 2 {x) 

따라서 회전체의 체적 V 는 

_£ 
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aTT ) 반경이 r 인 구의 체적을 구하여라. 


(풀이) 구는 자리표원점을 중심으로 하는 반원을 X 축주위로 돌려서 생긴 회전체 
이 다.(그림 4-19) 

자리표원점을 중심으로 하고 반경 이 r 인 원둘레의 방정식은 

jc 2 + / = R 2 

따라서 y 2 = R 2_ x 2 

이리하여 반경이 요 인 구의 체적 V 는 다음과 같이 계산된다. 


K K 2 K a 

Y = 7 T ^ y 2 dx = 7 r j ( R 2 - x 2 )dx = 7 r { K 2 x - —) | =— 刀■厂 3 

D D 3 TJ 3 



을 구하여 라. 


(풀이) 그림 4-20 에서 와 같이 자리표축을 정 하자. 

선분 AB 를 x 축주위 로 돌렸을 때 원룰대 가 생 긴다. 


직선 AB 의 방정식을 少 = 紅 + 6라고 하면 

DB R-r 


AD 


H 


b = OA = r , k = tan a 

이므로 y = + r (0< x < H ) 

따라서 원뿔대 의 체 적 V 는 다음과 같이 계 산된다. 


V = 사 y 2 dx = / rj T x + r ) 


dx 


刀 H . R-r 


3( R - r ) H 

력如비사) 


x + r ) 3 


문제 


1. 곡선 ;c = g (>) ( c <3；< 幻를 축주위로 돌렸을 때 생기는 회전체의 체적 V 는 다 
음 공식으로 주어진다는것을 설명하여라. 
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d d 

V = 刀 "I x 2 dy = 刀아 g 2 ( y)dy 

c c 

2. 포물선 y = x 2 + l f 두 직선 ;c = -a 와 ' = a 로 둘러싸인 도형을 x 축주위 로 돌렸 
을 때 생기는 회전체의 체적을 구하여라. 

3. 밑변 [0， 1] 과 곡선 3；=arcsim 로 둘러싸인 곡선제형을 축주위로 회전시킬 때 
생기는 회전 체 의 체적을 구하여 라 . 

4. 원둘레 x 2 + {y — = a 2 (0<a<6) 를 : v： 죽주위 로 돌려서 생 기 는 회 전체 (고리 체 )의 

체적을 구하여라. 

3. 쿨체의 변위와 물체가지나간거리계산 

어떤 물체 가 아사의 속도로 시 간 Z = ~ 에서부터 Z = T 까지 직선운동을 하였을 때 
그 물체의 변위와 지나간 거리를 구하는 문제를 생각해보자. 

시 간구간 [^0 ? 기를 다음 점들로 자개의 부분으로 같게 나누자. 

U < t l < t 2 <， ' ，< t n= T 

n 을 크게 하여 hi - i , 이]를 충분히 잘게 나누면 [^_ 19 니가 매우 작은 구간으로 되므 
로 이 구간에서 속도는 거의 일정하다고 볼수 있다. 이 일정한 속도를 [^_ 19 노|의 임의 
의 한 순간 숲 에서의 속도 로 보면 다게서 ^까지의 사이에서 물체의 변위는 

맨.)산 ( A 네쇼) 

n 

에 가깝다. 그러 므로 [“ ， T ] 사이 에서 의 물체 의 변위 를 모로 표시하면 

야 之 v 治)산 

i =\ 

따라서 P = limtv (之.) A 호 

穴나00 누 
1=1 

로 정할수 있 다. 이 리하여 

/ _ Q 

C5 : 

T 

P = J v { t)dt 


시간 T] 사이에 물체가 지나간 거리를 구한다고 하면 그것은 누과 가사이의 
짧은 시 간에 물체 가 움직 인 거 리 |v0 우산들의 합 

1: 卜始)卜 

i=\ 

의 극한으로 된다. 

따라서 이 시 간사이 에 물체가 지 나간 거 리 S 는 

s = s 九빼卜 
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이 리 하여 




T 


*S = j * | v 






려1 三 ) 어 떤 물체 가 속도 =2-2(0%) 로 직 선운동을 한다. 운동을 시 작하여 6초 
지나면 물체의 자리가 어떻게 변하겠는가? 이사이에 물체가 지나간 
거리를 구하여라. 

(풀이) 6초동안에 물체 의 변위 는 

6 6 6 

P = J v { t)dt = j *(2 — 2 t)dt = (2 t - 호 2 ) | = —24( m ) 

0 0 0 

즉 부방향으로 24 m 만큼 자리 를 옮겼다. 

6 초사이 에 물체 가 지 나간 거 리 는 

6 6 

S = j \ v ( t)\dt = \\2-2 t\dt 
0 0 

그런데 

0<호<1 에서 2~2 t >0 
1<호<6 에서 2~2 t <0 

이므로 

6 16 16 

S = \\2-2 t\dt = \(2-2 t )2 dt -\(2-2 t)dt = (2 t - t 2 )\-(2 t - t 2 )\ 

0 0 1 0 1 
= 1-(-25) = 26(씨) 


문제 

1. 어 떤 물체 가 속도 v = cos 。 로 직 선운동을 한다. ᅣ=0일 때 원점 을 떠났다면 10 

4 

초 지나서 이 물체는 어떤 자리에 있겠는가? 또 이사이에 물체가 지나간 거리를 
구하여 라. 

2. 어떤 물체가 가속도 以다-2% 2 로 직선운동을 한다. 는0일 때 속도 20%로 원점을 
떠났다면《초 지나서 이 물체는 어떤 위 치에 있겠는가? 

4. 일계산 

물체 가 크기 묘인 일정한 힘 을 받아 힘 이 작용하는 방향으로 J 2 만큼 움직 였을 때 
힘 이 한 일 A 는 다음과 같다. 

A=F H 

그러나 힘 묘 가 변하는 경우에는 일을 우에서와 같이 구할수 없다. 
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이 제 X 축방향으로 작용하면서 크기 가 변하는 힘 을 받아 어 떤 물체 가 X 라/에 서부 
터 까지 움직 였을 때 이 힘 이 수행 한 일 을 구하는 문제 를 생 각해보자. 

힘이 X 축방향으로 향하고 매 점에서 크기가 달라지므로 힘은 점 X 의 함수로 볼수 
있다. 즉 

F=F ⑴ (a<x<b) 

이제 구간 [ a f 到를 점 

a=Xo <Xi < •• -< %i-i << •• -< x n =b 

들로 n 개의 부분으로 같게 나누자. 이때 [미 到를 충분히 잘게 나누면 나눔구간 
[ Xi -!， 자]는 매 우 작은 구간으로 되 므로 이 구간에 서 힘 은 거 의 일 정 하다고 볼수 
있다. 따라서 이 구간에 서 힘 이 한 일 은 

F(^-)Ax(^. g[x m xJ, A 네 - 즈 ) 

n 

에 가깝다. 그러므로 구하려는 일 A 는 

A <之 F 治 ) Ax 

i=\ 

따라서 A = limf | F(《)Ax 로 정 할수 있 다. 이 리 하여 

n^oo 누 



I 례 1》 한끝이 고정되 여 있는 어 떤 용수 
철을 lcm 늘구는데 1 N 의 힘 이 
든다. 이 용수철을 5 cm 늘굴 때 
힘은 얼마의 일을 하겠는가?(그림 4-21) 
(풀이) 륌성법 칙에 의하여 힘 F 는 늘어난 
길 이 x 에 비 례한다. 즉 
F=kx 

여기서 소는 비례결수다. 

꺼 0.01 (비 일 때 F =1( N ) 이 므로 
l=k • 0.01, 足=100 

따라서 F ( x )=100 x 

이 리 하여 구하려 는 일 A 는 


그림 4-21 


0.05 0.05 

A= jl00xdx = 50x 2 | =0.125(J) 

0 0 

ai ~2) x 축의 원점 o 에 질량이 만인 질점이 놓여있다. 이때 x 축의 x 점에 
놓여있는 단위질량을 가전 질점의 방향은 원점 ◦로 향하고 크기가 
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소ᅩ 인 끌힘이 작용한다. 여기서 소는 비례결수다. 단위질량을 X 축을 

X 

따라 점 에서 x =6 까지 가져갈 때 끌힘이 하는 일을 구하여라. 또 
에서 무한히 멀 리 가져 갈 때 끌힘 이 하는 일을 구하여 라. 

(풀이) 단위 질량을 점 a 에서 점 6까지 가져갈 때 끌힘 이 하는 일 A 는 

b … / 1 


A = JV 


- dx - km 


km 


느 i 

a 公 


또한 점 a 에서 무한히 멀리 가져갈 때 끌힘 이 하는 일은 


A = \ im \ k^-dx 

公나 0。 J 


로 생각할수 있다. 이 리하여 


A = \im\k^-dx = \imkm {- - 丄 ) = 쁘 

b—>co J b—>cc /7 h n 


문제 


1. 피스톤이 작용하는 원통속에 기체가 들어있다. 
(그림 4-22) 피스톤의 밑면적은 S 이다. 기체의 
체적 이 VO 에서 \^까지 불어날 때 기체의 압력 이 
하는 일을 계산하여라. 기체의 압력，와 체적 
v 사이 에 는 pv = c ( (:는 상수) 라는 관계 가 있 다. 

2. 두 점전하 기과 心사이 에 작용하는 힘 은 

F = 소^이다. 여기서 r 는 두 점전하사이의 
r 


部): 


竹: 


그림 4-22 


거리이고 소는 비례결수다. 점전하 기을 고정시키고 그로부터 I 。만큼 떨어진 
점에서부터 점전하 心를 기에서 R 2 만 한 거리까지 가져갈 때 힘이 하는 일을 
구하여 라. 


련습 문제 

1. 포물선 j ； = 4-; c 2 과 직선 y = -x + 2 및 x 축에 의 하여 둘러싸인 도형의 면적을 
구하여 라. 

2. 포물선 少 2 =9' 와 직선 少 = 3; c 로 둘러싸인 도형의 면적을 구하여라. 

3. 두 포물선 y = 2 x 2 - x -3^- 少 = - jc 2 +2 jc + 3 에 의 하여 둘러싸인 도형의 면적을 
구하여 라. 

4. 곡선 7 = 닌과 두 직선 少 = 2; c , 少 = '로 둘러싸인 도형의 면적 을 구하여 라. 

2 2 

5. 타원 즈1 + = 1를 义죽주위로 돌려서 생기는 립체의 체적을 구하여라. 또한 少죽 

a 公 

주위로 돌렸을 때 생기는 립체의 체적을 구하여라. 
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6. 곡선 少才안끄:이刀^义^지를 :축주위로 돌려서 생긴 립체의 체적을 구하여라. 

7. 곡선 少 = 1-石와 두 자리표축으로 둘러싸인 도형을 x 축 및 기축 주위로 각각 돌 
렸을 때 생기는 립체의 체적을 구하여라. 

8. 물체 가 속도 v = 타 -2 z 2 cm/s 로 직 선운동을 하고있다. 이 물체 가 운동을 시 작하 
여 멎을 때까지 운동한 거리를 구하여라. 

9. 물체 가 속도 v = 2 sin 7 r t ( cm / 직 선운동을 하고있 다. 戶3에 서 부터 호 =5. 5까지 
사이에 이 물체의 변위와 이 시간사이에 물체가 지나간 거리를 구하여라. 

10. 길이 lm ， 자름면의 반경이 2 mm 인 구리줄을 더 늘굴 때 장력이 하는 일을 구 
하여라. 길이가 / m , 자름면의 면적이 Smm 2 인 륌성체를 xm 더 늘굴 때 

ThQ 

장력 묘는 F = _ fjc 로 주어진다. 여기서 E 는 핍성결수이다. 

11. 한끝이 고정된 용수철을 6 N 의 힘으로 잡아당겨 8 cm 더 늘구었다. 이때 힘이 
한 일을 구하여 라. 


복습 문제 


1. 다음 적분을 구하여 라. 


1) \{x + -) 2 dx 
1 ᄌ 

71 

4) | x 3 cos xdx 
0 

1 丄 

7) ^{ x 2 Y {x + \)dx 

-i 

4 

10) J x 2 - 5 x + ^\dx 
o 

2. 다음 적분을 구하여 라. 


10 

오) J - 


dx 


ᅮ x(x + 3) 


2 ) 


x 


o Vl — ^ 


: dx 


5) f - A - r ( a >0) 


+ < 


8 ) 


Xdx 


2) ]^Adx 


3 . 다음 극한을 정적분으로 표시 하고 계산하여 라. 

j_ ]_ ]_ 

P +2^ +... + ^2 ᅲ… . 「 1 


1) lim- 


2 ) 


lim[- 

n 수次) 


3) 


6 ) 


0、/(' + I” 
r dx 


dx 


9) J|sin 分 | 幻 ？ 0 


- + ••• + - 


(n 2 + nY {n 2 + 2n) : 


(n 2 +n 2 ) : 
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4. J *[/0)] 2 쇼 = i + ; c 2 +;c + c 일 때 적분 j [/0)] 3 쇼를 구하여라. 

" 3 o 

CL+t t 

5. f{x + t ) = f ( x)(x e (-00, + 00)) 일 때 J / ( x)dx = j */ ( x)dx 이 라는것을 증명하여 라. 

a 0 

6. 다음것 을 증명하여 라. 

b 

1) /0) 之 0 ( a <; c <6) 이면 ^ f ( x ) dx >0 

公 

b b 

2) f ( x ) < g ( x ) (a < 그: < Z ?) 이 면 J / { x)dx < J g { x)dx 

次 公 

7. 질 점 이 속도 아사 로 직 선운동을 한다. 그의 자리표는 다음 공식 으로 구할수 있 다 
는것 을 증명하여 라. (여 기 서 재=났。)은 질점 의 처 음 자리 표이 다. ) 

t 

x { t ) = x 0 + 1 v ( t)dt 

’0 

8. 질점이 가속도 a ⑴로 직선운동을 한다. 그의 속도 아사는 다음 공식으로 구해진 
다는것을 증명하여라. (여기서、은 질점의 처음속도이다.) 

t 

v { t ) = v 0 + J a { t)dt 

’0 

9. 포물선 7 = jc 2 -3 jc 와 직선 j ； + 3; c -4 = 0 으로 둘러싸인 도형의 면적을 구하여라. 

10. 포물선 少 2 =2; c 는 원 x 2 + y 2 <8의 면적을 어떤 비로 나누는가? 

11. 포물선 ^ 2 =2，'와 직선 ' = “로 둘러싸인 도형을 축주위로 돌렸을 때 생기는 
립체의 체적을 구하여라. 

12. 곡선 / =4? 과 직선 기 = 2로 둘러싸인 도형을 j ； 축주위로 돌렸을 때 생기는 
립체의 체적 을 구하여 라. 

13. 두 물체가 같은 시간에 같은 곳으로부터 각각 v =3 戶 ( m / s ) 과 v =2 Km / s ) 의 
속도로 한 직선을 따라 직선운동을 시작하였다. 12초 지나서 이 물체들은 서로 
얼마만한 거리에 떨어져있겠는가? 

14. 로케트를 드림선방향으로 쏘아올렸다. 추진력이 일정할 때 로케트의 가속도는 
다음 식으로 계산된다. 

y = ——— ( a-bt > 0) 

ᆻ a-bt 

로케트의 초기 속도를 령이 라고 할 때 ᄉ 시 간 지난 후의 속도를 구하여 라. 

또한 广다인 시 각에 로케트는 얼 마만한 높이 에 올라가는가? 

15. 정 적 분을 써 서 푸는 물리 문제 를 하나 만들고 풀어 라. 
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뉴 Stl ᅡ 라이브니쯔에 의한 □[분적분학의 창시 

오늘 미분적분학으로서 미분법과 적분법은 뗄래야 뗄수 없는 깊은 관계에 있지 
만 력사적으로는 전혀〔_ 기원을 가지고있다. 미분법은 량의 변화에 관한 연구로 
부6나 시작되였고 적분법은 곡선이나 곡면으로 ■려싸인 도형의 면적이나 제적을 구하 
는 문제로부터 시작되였다. 미분법과 적분법이 생겨난 과정은 다르지만 어느것이나 
《 무한》，《 극한》의 사상이 중심으로 되고있는것과 함께 한쪽의 방법을 거꾸로 
o 四 다른쪽의 방법으로 넘어가는것과 같이 밀접히 련관되여있다. 이것을 명백히 한 
것이 바로 뉴톤과 라이브니쯔이다. 

뉴톤과 라이브니쯔는 미분적분학창시의 선구자들의 업적에 토대 하여 독립적으로 
미분법과 적분법을 하나의 학문으로 통일시킴으로써 대제로 완성된 미분적분학이 창 
시된것으로 본다. 

뉴톤 (1643 년一1727년)은 17세기의 가장 유명한 영국의 수학자，물리학자，천문 
학자이다. 뉴톤은 오늘의 미분법에 해당한것을《호■률법》 (method of fluxion) 
이라고 불렀다. 그의 리론에서《호■》 (fluent) 이라고 불리워지고있는것은 운동에 
서 시간과 함께 변하는 량 즉 시간의 함수이다. 그리고《호■률》 (fluent) 이라고 
하는것은 극히 짧은 시간동안의 호■의 변화률로서 오늘날의 미분절수에 해당한다. 

im {그리스시기로부터 시작하여 뉴■ 이전 시기의 모든 수학자들은 면적을 무한히 
작은 불가분량의 합으로 생각•하였으나 뉴■은 면적의 호■률을 확정해-고 그로부터 
본래 함수를 구하는 방법으로 즉 역호■률법으로 면적을 구하는 방법을 내놓았다. 

이와 같이 뉴톤은 여려가지 접선을 구하는 수법，면적을 구하는 수법을 두가지 
보편적수법인《 정호름률법》(미분법) 과《 역흐름률법〉〉(적분법) 으로 ■일시켰다. 

라이브니쯔 (1646 년一1716년)는 도이월란드의 수학자，철학자이다. 

라이브니쯔는 곡선에 접선욜 긋는다는 기하학적문제로부터 뉴톤의 호■률에 대응 
하는 미분결수에 이르렀다. 라이브니쯔의 미분적분학은《 불가분량해석학》또는 
《 무한소해석학》이라고 불리운다. 여기서는《 련속률》이라는 원리가 작용하고있는 
데 이것은 뉴톤의 극한개념의 역할을 하고있다. 

라이브니쯔는 수학에서 기초의 중요성을 제창하고 기묘한 기호법을 완성하였다. 

그는 미분법을 자의 계산，적분법을 합의 계산으로 생각하고 미분기호 d 
(자々 diffence 々 의 첫 글자)，적분기호 ^ (합 々 surn ma 々 의 첫 글자를 우아래로 
길게 늘인것)를 사용하였다. 미적분학의 창시는 수학을 불변량을 대상으로 하던 정 
적인 수학으로부61 변량을 연구대상으로 하는 동적인 수학으로 넘기였의 B 수학발전 
력사에서 하나의 전환적계기를 열어놓은 인류과학발전에서 특이할만 한 사변이였다. 


F 
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새로 나온 수학 - 카오스 

산봉우리에서 ■욜 굴릴 때 그 자리길을 에측한다고 0ᅡ여도 처음위치와 
방향을 약간 변화시키면 그 자리길을 에측할수 없게 된다. 

이처럼 처음조건을 약간 변화시킬 때 에측할수 없는 상태로 되는것을 
카오스현상이^ᅡ고 부른다. 

카오스 ( Chaos ) 란 말은 그리스어로《 혼돈》을 의미한다. 자연 및 사 
회현상에서 처음조건에 의해 질점의 우[치가 결정되는 계를 결정론적계라고 
부권 B 브라운운등에서처럼 질점의 위치를 확정할수 없는 계를 비결정론적 
계^ᅡ고 부른다. 

최근시기에 류제의 흐름을 연구하면서 외부적환경을 약간 변경시키면 
란류가 생기는것을 통하여 결정론적계도 비결정론적계도 아닌 새로운 카오 




스계가‘ 있다는것이 밝혀졌다. (1 960년대) 

카오스현상은 비선형 미분방정식의 ■이와 련결되여있는데 21세기에 들 
어와 비선형현상이 수학의 중요한 연구대상으로 등장하면서 카오스연구는 
현대수학의 중요한 연구분야로 되고있다. 

콤퓨터와 수학적모형화리론의 발전으로 카오스리론은 매우 급속히 발전 
하고있는 현대응용수학의 핵심분야로 되고있 3 H _히 류체력학，항공력학， 
분사구리론 등 류제의 호■연구에서 중요한 역할을 하고있다. 
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제 1 절. 사건과 확률 


1. 사건과 그 산법 

윷놀이를 할 때 윷가락을 던지면 《도》，《개》，《걸》，《중》，《모》가운데 
어느 하나가 나온다. 

윷가락을 던지는것 파 같이 어떤 현상이 일어 나도록 조건을 지어 주는것을 시행， 
《모》라든가《개》와 같이 시행의 결과에 일어나는 현상을 사건이라고 부론다. 

1부터 10까지의 수가 하나씩 적혀 있는 수자카드가 들어있는 통에 
서 아무렇게나 2개의 수자카드를 꺼낼 때 다음의 사건들이 일어 
날수 있는가? 

1) 수들의 합이 2보다 작지 않을 사건 

2) 수들의 합이 30과 같을 사건 

3) 수들의 합이 10보다 작을 사건 


시행의 결과 반드시 i 어나는 사건을 확실한 사건， 절대로 W 어나지 않 
는 사건을 불가능한 사건， 일어날수도 있고 일어나지 않을수도 있는 사건을 
우연사 건이라고 부른다. 


확실한 사건을 Q , 불가능한 사건을 小로 표시하고 우연사건을 A , B , C , … 로 
표시 한다. 

확률론에서는 주로 우연사건을 대상으로 한다. 

이 러 저 러한 시 행의 결과로 나타나는 사건들은 서 로 련관되 여있으며 몇개의 사건 
들이 결합되여 새로운 사건이 생긴다. 

그러므로 사건들의 산법을 고찰해 야 한다. 

합사건 

시행의 결과에 두 사건 A 와 B 가운데 어느 한 사건이 일어나도 일어나는 사건을 
두 사건 A 와 B 의 합 사건이 라고 부르고 AUB (또는 A + B ) 로 표시한다. 

차사건 

시행의 결과에 두 사건 A 와 B 가운데 A 는 일어나고 B 는 일어나지 않는 사건을 
A 와 B 의 차사건이 라고 부르고 A\B (또는 A - B ) 로 표시한다. 

적사건 

시행의 결과에 A 와 묘가 동시에 일어나면 일어나는 사건을 사건 A 와 B 의 적사 
건이 라고 부르고 ARB (또는 AB ) 로 표시한다. 

사건 A 와 B 에 대하여 사건 A 가 일어나면 늘 사건 B 가 일어날 때 사건 A 는 
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사건 묘에 포함된 다고 하고 AGB 로 표시하며 AGB 이 고 BGA 이 면 A 와 B 는 같다고 
말하고 A=B 로 표시한다. 

배반사건 

두 사건 A , 묘에 대하여 AnB = d ) 즉 적사건이 늘 불가능한 사건일 때 A 와 묘를 
서로 배반이 라고 부론다. 

나머지사건 

두 사건 A , 묘에 대하여 AnB = 必， AUB=Q 이면 B 를 A 의 나머지사건 (또는 A 

를 묘의 나머지사건) 이 라고 부르고 1( 또는 B ) 로 표시한다. 

"aQ 어떤 함에 1등품，2등품，3등품이 섞여있다. 여기서 아무렇게나 한개를 
꺼낼 때 1，2，3등품이 나올 사건을 A 1? A 2 , A 3 으로 표시할 때 다음 
사건들은 어떤 사건인가? 

AiUA 2 , AiHA 2, A 3 , AiUA 2 UA 3 , A 1 UA 2 

(풀이) AiUAs 는 1 등품 또는 2등품이 나올 사건이고 

AiAAs 은 1등품도 나오고 2등품도 나올 사건인데 이것은 불가능하다. 

。은 3등품이 아닌것이 나올 사건이므로 A ^- A 2 UAi 

AiUAsUAg 은 1, 2, 3등품가운데 어느 하나가 나올 사건이므로 확실한 
사건이다. 

식 UA 2 는 1등품이거나 2등품이 나오지 않을 사건이므로 A 1 UA 2 = A 3 


문 제 

1. 두 면에 각각 검은색과 흰색을 칠한 원판을 던지는 시행에서 다음의 사건은 어떤 
사건인가? 

1) 검은색과 흰색 이 동시에 나타날 사건 

2) 검은색이 나타날 사건 

3) 검은색 이나 흰색 이 나타날 사건 

4) 흰색 이 나타날 사건 

2. 다음 사건들은 어떤 사건인가? 

1) 도체 에 전기 가 흐르면 열 이 발생한다. 
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2) 보통온도에서 납땜은 녹는다. 

3) 돌을 던지면 아래로 떨어진다. 

4) 표준대기압에서 『 C 이면 물은 언다. 

5) 한 사람이 한번 사격하여 목표를 명 중한다. 

3. 어떤 제품이 합격품으로 되는 사건을 A , 불합격품으로 되는 사건을 B , 합격품가 
운데 서 도 1등품일 사건을 C , 1등품이 아닐 사건을 D 로 표시하면 다음의 사건들 
은 어떤 사건들인가? 

1) AUB , AUC , BUC 2) AHB , ARC , AHD 

3) A \ B , A \ C , A\D 

4. 세 사건 A , B , C 에 대 하여 어 느 사건이 사건 AUBUC 인가? 

1) 세 사건가운데서 적어도 한 사건은 일어나지 않는다. 

2) 세 사건이 다 일어나는것은 아니 다. 

3) 세 사건이 다 일어나지 않는다. 

4) 어느 한 사건이 라도 일어난다. 

5. 세 사건 A , B , C 가운데서 두 사건만 일어 날 때 일어 난다고 보는 사건을 산법기 
호를 써 서 식 으로 나타내 여라. 

2 . 사건의 확률 

자연현상들가운데는 우연적인것이 적지 않으므로 자연을 정복하고 그것을 인민 
경제발전에 더 잘 리용하기 위해서는 실천과정에서 부닥치게 되는 각이한 우연현상 
들을 분석해 야 하며 이 러저 러한 사건들이 일어 날 가능성을 타산해 야 한다. 

확률의 통계적정의 

한번의 시 행 에서 주목하는 사건이 나타나겠는가 나타나지 않겠는가는 단정할수 
없다. 그러나 같은 시행을 여러번 반복할 때 사건의 출현은 어떤 일정한 합법칙성에 
따른다는것을 알수 있다. 이 합법칙성을 통하여 그것이 나타날 가능성정도를 량적으 
로 평가 할수 있 다. 

앞면과 뒤면이 구별되 는 원판을 던질 때 앞면이 나타날 가능성 을 고찰하기 위해 
진행한 실험 결과를 표로 나타내 면 다음과 같다. 


던진 회수(시 

::니■:스 

八:::以^ 


앞면 출현 




( k ) 

:: i ；： i ；： i ；： i ：\ 


次 넷義 今 義를玄 義놓病 
的요휘?축幻?축幻울휘;중축轉중축幻울후幻용^ 

비 도를 
1 - a 


k 、\ 


f 乂 


■ 


2 048 
4 040 
12 000 
24 000 
30 000 
72 088 


1 061 
2 048 
6 019 
12 012 
14 984 
36 124 


0.518 1 
0.506 9 
0.501 6 
0.500 5 
0.499 6 
0.501 1 
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자번의 시행에서 사건 A 가 소번 일어났다고 할 때 소를 사건 A 의 빈도수， 비 호를 

n 

사건 A 의 빈도 률이라고 부론다. 

원판을 던지는 시행에서 

1) ^이 커질 때 빈도률 ᅀ는 어떤 수에 가까와지는가? 

n 

2) 원판을 던질 때 앞면이 나타날 가능성을 얼마로 보아야 하겠 
는가? 



이렇게 확률을 정하는것을 확률의 통계적정의라 고 부론다. 

통계적방법 으로 확률을 구하자면 시 행을 수많이 되풀이해 야 하는데 이 렇게 하는 

것은 어려우므로 시행회수 사이 상당히 클 때의 빈도률 -를 사건 A 의 확률로 본다. 

n 

그러 므로 이 확률은 어 디 까지 나 근사값이 다. 

례 1% 원판을 던지는 시행에서 앞면이 나타나는 사건의 빈도률 느는 자이 커짐 
- n 

에 따라 0.5 에 접근한다. 

따라서 이 사건의 확률은 P =0.5 이다. 


aTT) 어느 공장에서 생산한 전구 2 ooo 알가운데 수명이 3 ooo 시간이상 되는 
것이 1 860알 들어있다. 이런 전구들이 들어있는 통안에서 아무렇게나 
한개 꺼냈을 때 그것의 수명이 3 000시간이상일 확률을 구하여라. 


2000 


문 제 

1. 어떤 사수가 동일한 조건밑에서 사격을 진행한 결과 다음 표와 같은 성적을 얻었다면 
명중확률은 얼마이겠는가? 사수는 매 사격 에서 10발씩 쏘았다고 한다. 
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회수 


2 

O 

ᄋ 

4 

5 

6 

7 

8 

Q 

10 

11 

12 

13 

명중한 회수 

9 

9 

10 

10 

10 

8 

9 

9 

10 

10 

9 

8 

7 


2. 통안에 15개의 제품이 들어있다. 통안에서 아무렇게 나 한개의 제품을 꺼내여 그 
것 이 몇등품인가를 조사하고 다시 통안에 넣는다. 이 렇게 500번 조사하였는데 1 
등품이 324번 나타났다. 1등품이 통안에 몇개나 있다고 볼수 있는가? 

고전적정의 

어떤 사건들에 대 해서는 시 행을 반복하지 않고 그 확률을 정할수 있다. 

變®©銳 주사위(그림 5-1) 를 한번 던질 때 웃면에 /개의 눈이 나타나는 사 
건을 각각 E /(/ = 1 , 2, 6 ) 라고 표시 하면 

향 최 

그림 5-1 

1) 일어날수 있는 사건이 몇가지인가? 

2) 사건 E 2 이 나타날 가능성은 얼마인가? 사건 E 3 이 나타날 가 
능성은 얼마인가? 

3) 티들가운데 한 사건이 일어 날 때 다른 사건도 함께 일어 나는 
경우가 있는가? 

4) 웃면에 짝수개의 눈이 나타나는 사건은 어떤 사건들로 이루어 
지는가? 

5) 웃면에 3의 배수개의 눈이 나타나는 사건은 어떤 사건들로 이 
투어지는가? 

한번의 시행에서 나타날수 있는 사건을 요소 사건이라고 부론다. 

이때 어떤 두 요소사건도 서로 배반이며 모든 사건들은 요소사건들로 이루어진다. 
이제부터 한번 시행에서 나타날 가능성이 같은 ^개의 요소사건이 일어나는 경우 


를 고찰하겠다. 
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aTT ) 윷가락을 던지는 시행에서 요소사건의 수는 얼마인가? 

(풀이) 윷가락은 앞면과 뒤면이 구별되는 4개의 가락으로 되여있다. 

이것들을 던질 때 매 가락은 앞면 또는 뒤면의 어느 한 면만을 나타낸다. 
그러므로 윷가락을 던지는 시행에서 나타나는 매 사건은 앞면과 뒤면의 
2개 원소로 이루어진 모임에서 4개를 뽑은 중복순렬과 같다. 

따라서 이 시행에서의 요소사건수는 

n 4 2 = 2 4 = 16 

mam 만년필 이 7자루，원주필 이 3자루 들어있는 통에서 아무렇게 나 한 

자루 꺼낼 때 그것이 만년필일 가능성이 크다고 말하면 옳은가? 
왜 그런가? 



이렇게 확률을 정하는것을 확률의 고전적정의라 고 부론다. 

아무런 사건 A 에 대해서나 늘 0《 P ( X ) 이이다. 특히 

P ( Q ) = 1, PU )=0 

려1 4) 앞면과 뒤면이 구별되는 원판을 던지는 시행에서 요소사건수는 2이고 
앞면이 나타나는 사건은 1개이므로 앞면이 나타날 사건을 A 라면 

이것은 앞에서 통계적방법으로 구한 확률과 일치한다. 

윷놀이를 할 때 《도〉〉， 《개》， 《걸》， 《중》， 《모》가 나오는 

사건들이 확률이 같은 사건이라고 볼수 있는가? 

(■이) 윷가락을 던지는 시행에서 요소사건수는 16이다. 《도》，《개》，《걸》， 
《중》，〈〈모〉〉가 나오는 사건들을 A , B , C , D , 표라고 하자. 
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윷가락 4개가운데서 한개만 앞면이 나타난것이 〈〈도》이므로〈〈도》가 나 
오는 사건은 (义개의 요소사건으로 이루어진다. 따라서 


P ( A ) = 


C\ _ 4 
~16~16 


4 


《개》가 나오는 사건은 C 4 2 개의 요소사건으로 이루어지므로 


P ( B ) = ^L 

16 


6 

16 


3 

8 


《걸〉〉이 나오는 사건은 C 3 4 의 요소사건으로 이루어지므로 


P ( c ) = 


C 


4 1 


16 16 4 


《쓩》과〈〈모》는 각각 C ： 9 C : 개의 요소사건으로 이루어진다. 
그런데 = C = =1 이므로 


그러므로 


P ( D )= P ( E ) = 1 

16 

P ( D ) =P ( E ) <P ( A ) =P ( C ) <P ( B ) 


어떤 양어장에서 100 마리의 물고기를 잡아 붉은 표식을 하여 놓아주었다. 
얼마후 새로 물고기를 100마리 잡아보니 붉은 표식이 있는 물고기가 2 
마리였다. 저수지에 물고기가 모두 몇마리정도 있겠는가? 

(풀이) 저수지에 있는 물고기수를 x 라고 하고 이때 임의로 한마리의 물고기를 잡 

았을 때 붉은 표식 이 있을 확률은 M 이 라고 볼수 있다. 

x 

한편 100마리 를 잡았을 때 붉은 표식 이 있는것 이 2마리였 으므로 붉은 표 


十 1 야매가 때 w 눈다. 


따_라써 


100 _ 2 

^T~Ioo 


x =5000 


답. 5 000마리 


해) ᅨ 여에서 는 통계적정의에 ᅬ초하고있으며 못 U 서 ， H 
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기초하고있 다. 











문 제 


1. 3개의 정수와 2개의 부수가 있다. 그가운데서 아무렇게나 2개를 잡을 때 그것들 
의 적이 정수일 사건 A 와 부수일 사건 B 의 확률을 구하여라. 

2. 주사위를 2개 던졌을 때 웃면에 나타나는 눈수의 합이 9로 될 사건의 확률을 구 
하여 라. 

3. 매 면을 고르롭게 칠한 바른6면체를 1 000개의 크기가 꼭같은 쪼각바른6면체로 
나누고 섞은 다음 임의로 한조각 바른6면체를 잡았을 때 2개 면이 색칠되였을 
확률을 구하여라. 또 어느 면도 색칠되지 않았을 확률을 구하여라. 

4. 1등품이 10개，2등품이 3개，3등품이 2개 들어있는 통에서 

1) 아무렇게 나 한개를 꺼 낸것 이 1등품일 확률을 구하여 라. 

2) 아무렇게 나 2개를 꺼 낸것 이 다 1등품일 확률을 구하여 라. 

3) 아무렇게나 2개를 꺼냈을 때 그가운데 하나는 1등품이고 다른 하나는 2등품일 확 
률을 구하여 라. 

5. 같은 종류의 제품 N 개가운데 1등품이 M (< N ) 개 있다. 여기서 아무렇게나 
/2(브비개를 꺼낼 때 거기에 1등품이 m ( 브 M ) 개 있을 확률을 구하여라. 


탕 구 


너비가 a 인 접촉지뢰를 £ 인 간격 ( a < £) 으로 매설하였다. 땅크의 너비 
는 WM 고 무한궤도의 너비는 k ( a 〈 b _2 k ) 근[立 한다. 지뢰원에 의하여 땅크가 
立 E [될 확률을 구하여라. 


3. 더하기정리와 급하기정리 
더하기정리 


정리 1. 배반사건의 합사건의 확률은 매개 사건의 확률의 합과 

갈다. 즉… 

AnB =0 이면 P ( AUB )= P ( A )+ P ( B ) 
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(증명) 요소사건들의 개수를 n ， 이가운데서 사건 A , B 를 이루는 요소사건의 수 
를 각각 m l9 m 2 라면 

P ⑷스， P ( B ) 스 

n n 

A , B 는 배반사건이므로 AUB 는 ,+ m 2 의 요소사건들로 이루어진다. 

따•라써 

P (사 JB)= 하 +m2 =^ + ^ = P(A)+P(B) 
n n n 

일반적 으로 사건 A " A 2 , A 3 ，…, A ᄍ 들이 서 로 배 반이 면 

P (사 U A 2 U … U A w )= P ( A 0+ P ( A 2 )+-• -+ P ( A W ) 


계 . 사건 A 의 나지사건 A 의 寶醫^ 

p(a)=i-p(a) 


(증명) A 와 A 는 배반사건이고 AUA = Q 이므로 정리 1에 의해 
P(AU A )= P ( A )+ P ( A )=1 

따•라써 

P ( A )=1- P ( A ) 


" aTT ) 60개의 제품이 들어있는 상자에서 1등품이 51개，2등품이 7개，3등품이 2개 
라고 한다. 이 상자에서 아무렇게나 한개의 제품을 꺼낼 때 그것이 1등품이거 
나 2등품일 사건 C 와 3등품일 사건 D 의 확률을 구하여 라. 

(■이) 꺼 낸 제 품이 1등품일 사건을 A , 2등품일 사건을 B 로 표시하면 

51 7 

P ( A ) = 一， P(B) = 一 
60 W 60 

그런데 C = AUB ， AnB =( f ) 이 므로 


P(C) = P(A)+P(B) = 


51 7 _ 

石 + 石 = 


58 

60 


29 

30 


그리고 D=C 이므로 


P(D) = 1-P(C) = 1 -言 


1 

30 


례 2) 20마리 의 토끼 가운데 검 은 토끼 가 7마리 이고 나머 지 는 흰 토끼 이다. 이 
가운데서 아무렇게나 4마리의 토끼를 꺼낼 때 적어도 한마리가 검은 토 
끼일 확률을 구하여 라. 

(풀이) 20마리가운데서 4마리를 꺼 내는 시 행이므로 가능한 경우수는 C & 이 다. 
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그가운데 4마리가 모두 흰 토끼일 사건은 C & 개의 요소사건으로 이루어 


진다. 이 사건을 A 로 표시하면 4마리 가운데 적 어도 한마리 가 검 은 토끼 
일 사건은 I 이 므로 그 확률은 다음과 같다. 


P ( A )= l - P ( A ) = l -^ 

、，20 


시 13-12- 1M0 
_ ~20-19-18-17 


_ 1 143 _ 826 

~ ~ 969 ~ 969 


«0.85 


일반적 으로 임의의 두 사건 A , 묘에 대 하여 다음 식 이 성 립한다. 


_ m 

A 

P (A U B ) =P ( A ) +P ( B)-P (A n B ) 


w 


aT ?) loo 이하의 자연수가운데서 임의로 잡은 수가 2 또는 5로 완제될 확률을 
구하여 라. 

(풀이) 임의로 잡은 수가 2로 완제될 사건을 Ax , 5로 완제될 사건을 A 2 로 표시 
하면 2 또는 5로 완제될 사건은 사과 A 2 의 합사건이다. 

그런데 2와 5로 완제되는 수 즉 10의 배수들이 있으므로 

식 n a 2 부 必 

그러므로 시와 A 2 는 배반사건이 아니 다. 

따•라써 

P (Ai U A 2 ) =P ( Ai ) +P ( A 2 )- P ( AinA 2 ) = —+ - 

100 100 100 5 


문 제 

1. 50 개의 제품가운데 2등품이 10개 있다고 한다. 아무렇게나 5개의 제품을 꺼낼 
때 2등품이 적 어도 한개 들어있을 확률을 구하여 라. 

2. 40개 의 공가운데 롱구공이 10개 들어있다. 아무렇 게 나 6개 의 공을 잡을 때 롱구 
공이 2개 이상일 확률을 구하여 라. 

3. 일반화된 더하기공식 P ( AUB )= P ( A )+ P ( B )- P ( AnB ) 를 증명하여라. 

4. 1부터 20까지의 수를 하나씩 써넣은 20개의 카드가운데서 아무렇게나 한 카드를 
잡았을 때 거기에 적힌 수가 2의 배수이거나 3의 배수일 확률을 구하여라. 

5. 1부터 20까지의 번호를 붙인 20장의 카드가 있는 상자에서 임의로 3장을 꺼낼 

때 5의 배수가 적어도 하나 들어있을 확률은 ( ) 이다. 

ᅩ 19 。、29 39 ᆻ 49 

5 57 57 57 
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급하기정리 

繼®透銳 1) 두개의 주사위를 하나씩 던질 때 두번째 주사위의 웃면에 1의 
눈이 나타나는 사건의 확률은 첫 번째 주사위 의 웃면 에 어 떤 
눈이 나타났는가에 관계되는가? 

2) 흰 공이 7개，검은 공이 3개 들어있는 통에서 2개의 공을 임 
의로 하나씩 꺼낼 때 두번째로 꺼낸 공이 흰 공일 사건의 확 
률은 첫 번째 로 어 떤 공을 꺼냈는가에 관계 되 는가? 

1) 에서 둘째 주사위의 웃면에 1의 눈이 나타나는 사건은 첫번째 주사위의 웃면에 
어떤 수의 눈이 나타났는가에 관계없이 일어날수도 있고 일어나지 않을수도 있다. 이 
와 같이 두 사건 A , 묘에서 어느 한 사건이 일어날 확률이 다른 사건이 일어났는가 
일어 나지 않았는가에 관계되지 않을 때 두 사건 A , B 는 서로 독립이 라고 말한다. 

2) 에서와 같이 일반적으로 시행을 두번 실시할 때 첫 시행에서 사건 A 가 일어났 
는가 일어나지 않았는가에 따라 두번째 시행에서 사건 묘가 일어날 확률이 달라질 때 사 
건 묘는 사건 A 에 종속된다 고 말한다. 


사건 A 가 일어난 조건밑에서 사건 B 가 일어날 률을 조건부 
확률이라고 부르고 P A ( B ) 로 표시한다. 


ai ~4) 흰 공이 7개，검은 공이 3개 들어있는 통에서 처음 꺼낸 공이 흰 공일 사건 A , 
두번째로 꺼낸 공이 흰 공일 사건을 B 라면 P a ( b ), P X ( B ) 는 어떤 사건의 확 

률이며 그 값은 얼마인가? 

P A ( B ) 는 첫번째로 흰 공을 꺼낸 조건밑에서 두번째로 흰 공을 꺼낼 사 
건의 확률이다. 그러므로 


Pa (라 


7-1 
7 + 3-1 


6 

9 


2 

3 


P X ( B ) 는 첫번째로 검은 공을 꺼낸 조건밑에서 두번째로 흰 공을 꺼낼 


사건의 확률이다. 그러므로 



7 

9 
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정리 2. 두 사건 A ， B 의 적사건의 확률은 한 사건의 확률에 이 사건이 

일어난 조건밑에서 다른 사건이 일어날 조건부혹뭘을 곱한 적과 
갈다. 즉 

P (A n B) = P ( A ) • P A ( B ) = P ( B ) • P B ( A ) 


(증명) 요소사건의 수를 n ， 그가운데서 사건 A, API 묘를 이루는 요소사건의 수 
를 각각 m ， k 라면 


P ( AnB ) 


k m k 

— — — - • - 

n n m 


그런데 一 = P ( A ), ^ = P a ( B ) 이므로 
n m 

P ( AnB ) = P ( A ). P A ( B ) 

마찬가지로 P ( AnB ) = P ( B ). P B ( A ) 도 증명된다. 

A, B 가 독립 이라면 P a ( B ) = P ( B ), P b ( A ) = P ( A ) 이 므로 
P(AnB)=P(A) • P(B) 


3 개 이상의 사건들에 대 해서는 다음 공식 이 성 립한다. 



100 개의 제품이 들어 있는 제품상자가 있다. 상자에서 5개의 제품을 하나 
씩 꺼내여 검사하는데 한개라도 불합격품이 나오면 그 상자의 제품은 모 
두 불합격 으로 판정 된다고 하자. 상자안에 불합격 품이 5개 정 도 들어있 다 
고 하면 이 제품상자가 불합격으로 판정될 확률은 얼마인가? 

(풀이) 제품상자가 합격으로 판정될 사건을 A, /번째 검사에서 합격품이 나올 사 
건을 A (1,2, …， 5) 라고 하면 

A—Ai n A2 n A3 n A4 n A5 

곱하기정리에 의해 

P ( A ) = P ( A t ) P Aj ( A 2 ) P AiflA2 (A 3 ) P AinA2nA3 (A 4 ) P Al nA 2 nA 3 nA 4 ( A 5 ) 

100 개 가운데 합격 품이 95 개이 므로 
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P(Aj: 


p Ai (a 2 ) 


95 

100 

95-1 


100-1 
94-1 


^ > A 1 nA 2 ( A 3 ) 

PA 1 HA 2 nA 3 (A 4 ) 

n a 2 n a 3 n a 4 (A 5) 


94 
99 

__93 

99- l ~98 
93-1 92 

~97 


98-1 
92-1 


따라서 p ( a )： 


95 94 93 92 91 


100 99 98 97 96 
제품상자가 불합격품으로 판정될 확률은 


___ 91 

_ 97-1~96 

사) .77 


1- P ( A 卜 0.23 


문 제 


1. 100개의 부속품가운데 2등품이 1개 있다. 부속품을 한개씩 꺼내서 질을 검사할 
때 다음 확률을 구하여 라. 

1) 첫번째에 2등품이 나올 확률 

2) 두번째에 2등품이 나올 확률 

3) 세번째 에 2등품이 나올 확률 

2. 흰 공이 4개，붉은 공이 3개 들어있는 통에서 공을 한개씩 꺼 낸다. 첫째것 이 흰 
공이고 둘째것 이 붉은 공일 확률을 구하여 라. 

3. 세 종류의 전자요소가 고장없이 동작할 확률이 각각 0.8，0.85， 0.9 이다. 이 요 
소들은 각각 독립적으로 동작한다. 이 세 요소가 다 고장없이 동작하게 될 확률 
을 구하여라. 

련습 문제 


1. 다음 명제들에서 옳은것을 찾아보아라. 

1) 총을 쓸 때 목표를 명중하는 사건과 명중하지 못하는 사건은 일어날 가능성이 
같은 사건이 다. 

2) P ( AUB )=1 이면 A 와 묘는 서로 나머지사건이다. 
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3) P ( A )+ P ( B ) = 1 은 두 사건 A , 묘가 서 로 나머 지 사건 이 기 위한 필 요조건 이 다. 

4) P ( AUB ) = P ( A )+ P ( B ) 이면 사건 A , B 는 서로 독립 이다. 

5) A , 묘가 배반사건이면 P ( AnB ) = P ( A ). P ( B ) 이 다. 

2. 아무렇게나 두자리수를 쓸 때 그 수자들의 합이 10으로 될 확률을 구하여 라. 

3. 20마리 의 토끼 가운데 5마리 가 검 은 토끼 이다. 이 가운데 서 아무렇 게 나 2마리 를 
꺼 낸것 이 다 검은 토끼 일 확률을 구하여 라. 

4. 상자속에 6개의 흰 공과 4개의 검은 공이 들어있다. 이 상자속에서 임의 로 3개 
의 공을 꺼낼 때 그가운데 2개가 흰 공，한개가 검은 공일 확률을 구하여라. 

5. 1부터 9까지의 수자를 하나씩 쓴 9매의 카드가 있다. 이가운데서 아무렇게나 5 
개의 카드를 꺼낼 때 

1) 1，2，3이 다 들어있을 확률을 구하여 라. 

2) 7이상이 하나만 들어있을 확률을 구하여 라. 

6. 학생 15명가운데서 탁구선수 4명을 뽑으러고 한다. 이때 이미 지정된 2명이 다 
탁구선수로 뽑힐 확률은 얼마인가? 

7. 은철 이 와 창현 이가 속한 6학년 2반은 40명 이 다. 이 학급 학생 들을 4개 의 학습반 
으로 10명 씩 가를 때 은철 이 와 창현 이가 한 학습반에 속할 확률을 구하여 라. 

8. 전기회로에 직렬로 련결된 3개의 요소가 있다. 전압이 2배로 올라갈 때 매개 
요소가 파괴될 확률은 각각 0.3，0.4， 0.6 이다. 이 회로가 끊어지지 않을 
확률을 구하여 라. 

9. 어떤 전기회로에 20개의 요소가 있다. 이 요소들은 독립적으로 작용하며 고장 
없이 가동할 확률은 모두 0.7 이다. 매 요소들이 동시에 가동할 확률은 다음것 
들가운데 어느것인가? 

1) 1-0. 3 20 2) 1-0. 7 20 3) 0.3 20 4) 0. 7 20 

10. 불량품이 5% 들어있는 통에서 5개의 제품을 꺼낼 때 불량품이 한개 들어있는 


확률은 다음것들가운데 어느것인가? 

D 혁? 2) °- 954X °- 05 


3) 4X0. 95 4 


4) 5X0.95 4 X0.05 
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제 2 절. 우연량의 확률분포 


1. 2마디분포 

실제 문제들에서는 이 러저 러한 시 행을 한번이 아니 라 여 러번 거듭 반복할 때가 
많다. 

실례 로 어떤 량을 반복 즉정 한다든가 실험 을 되 풀이 하는것 을 들수 있다. 

이 러한 시행들의 렬을 시 행렬이라고 부론다. 

시행렬 [ I ᅪ에서 매 시행 T z .의 결과로 일어나는 사건 시들이 서로 독립이면 이 
시행 렬을 독립시 행렬이라고 부론다. 

독립시행 렬가운데서 가장 단순하면서도 중요한것은 매 시 행의 결과가 항상 두가 
지로 되고 그 확률이 시행의 번호가 달라져도 변하지 않는 그런 시행렬이다. 

매 시행에서 두가지 사건 A , I 만 일어날 때 {TJ 를 단순독립시 행렬이라고 부 
른다. 

1) 사격 수가 3발을 단발사격하는것 은 단순독립 시행 렬인가? 

2) 명중확률이 P 일 때 명중회수의 확률을 구하여 라. 

(풀이) 1) 매 사격은 독립적으로 진행되며 그 결과는 매 사격에서 명중할 사건 

을 A 로 표시하면 A 이 든가 I 로만 된 다. 

따라서 사격은 단순독립시행렬이다. 

2) P ( A ) = p , P ( X )= l - P ( A ) = l-p = q 

명중회수 0, 1, 2, 3에 대응하는 사건을 B 0 , Bp B 2 , B 3 으로 표시 

하면 이므로 
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P 3 (0) = P ( B Q ) = p ( a ). p ( a ). P ( X ) = q • q • q = 이 q 3 
이고 

비 =(AnXnX)upnAnX)u(XnXnA) 이므로 
P 3 ( l ) = P ( B 1 ) = C ； P ( A )[ p ( A )] 2 = C ； pq 2 

이고 

b 2 =(AnAn 지니 ( 씨제시니(자싸니이므로 





P 3 ⑵ = P ( B 2 ) = 더 . [ P ( A )] 2 • p ( a ) = C 3 Vq 
이고 B 3 = AflAflA 이므로 

P 3 (3) = P ( B 3 ) = P ( A ) • P ( A ) • P ( A ) = 이 p 3 

일반적으로 


사개1 된 _단 giiiA [행렬에서 

^ᅡ건 A 가 

m 번 

나타날 

P w ( m ) 이라고 o 四 




P n ( rn ) = C ： V m q n - 

~ m ( m = O y 1, 

2, … 

， n ) 

여기서 p 는 매 시행에서 A 가 

나타날 률， 

q 는 매 시행에서 A 

가 나타날 확률 ( ci = l _ p ) 이다. 





우의 식에서 은 2 마디식 + 의 전개식에서，결수로 된다. 

그러므로 매 m 의 값에 곁수로 되는 확률 V n {m)°} 대응되였다고 말할수 있다. 

이러한 의미에서 V n {m) (m = 0 , 1 ，.., 비을 2 마디분포라 고 부른다. 

례 |》 자동화된 생 산공정 에 서 생 산되 여나오는 제 품들에 대 하여 매 시 간마다 
100개 씩 선택하여 검 사를 한다고 하자. 정 상적 인 조건밑 에 서 불합격 품 
이 나올 확률은 0.005 라고 한다. 이때 불합격품이 5 개이상 나올 확률 
을 구하여라. 

(풀이) 제품을 하나씩 검사하는것은 단순독립시행렬이라고 할수 있으므로 불합격 
품의 개 수 소의 확률은 2마디분포에 따른다. 

따라서 불합격품이 소개 나올 확률은 다음과 같다. 

P 100 (k) = C k l00 0.005" (1 - O.OOf 

불합격품이 5 개이상 나오는 사건을 A 라면 I 는 불합격품이 4 개이하인 
사건이다. 따라서 

P(X)= 之 Cf 00 0.005"(l-0.005) 100 "^ « 0.9947 

k=0 

따•라•乂 | 


P ( A ) 시- 0.9947 = 0.0053 
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이것은 1 000번 검사하였을 때 불합격품이 5개이상 나타나는 사건은 5번 
정도 일어 난다는것을 보여준다. 즉 정상상태에서는 거의 일어 나지 않는다 
는것 이 다. 


문 제 

1. 주사위를 던질 때 웃면에 6의 눈이 나타날 확률은 ᄉ이 다. 10번 던질 때 6의 눈 

6 

이 나타나는 회수가 7일 확률을 구하여 라. 

2. 두 면에 각각 검은색과 흰색을 칠한 원판을 계속 던질 때 검은색이 계속 나타날 
확률이 0.01 보다 작게 하기 위 해서 는 원판을 적 어도 몇번 던져 야 하는가? 

(p = 0.5， lg2 = 0.301) 

3. 《 예》또는 《 아니》라고 대 답할 6개 의 문제 에 대 하여 되 는대 로 《 예》또는 
《 아니》라고 대 답하였을 때 다음것 을 구하여 라. 

1) 두 문제만 옳게 대답하였을 확률 

2) 3문제이상 옳게 대답하였을 확률 

4. 2 등품이 10% 들어있는 제품상자에서 아무렇게나 4 개의 제품을 꺼낼 때 그속에 
들어있는 2등품의 개 수의 확률을 구하여 라. 

5. 2마디분포를 리용하여 윷놀이에서 《도》， 《개》， 《걸》， 《쓩》， 《모〉〉가 

나타날 확률을 구하여 라. 

실험 에 의하면 2마디분포에 서 w 이 충분히 클 때 P „( m ) 은 m 의 변화에 따라 
증가하다가 감소한다. 이때 V n ( m)°l 최대로 되는 m 을 구하는 문제는 흥미가 있다. 

+ _ C ： + Y + \ n - m - X _ n~m p 

I 士) - C : P ' 厂 —m + 1 q 

이므로 + 이기 위해서는 ^<1 즉 + 브 m + 1 로 될것이 

m + l q 

필요하고 충분하다. 

그러므로 m 0 = [{n + l ) p ] (여기서 [ ] 는 옹근수부를 표시한다.) 라고 하면 다음 
사실 이 성 립한다. 

1° (n + l)p 옹근수일 때 에는 

p «(°)< p w ( 1 )< < p,K - 1 ) = p , K )> p «(^+ 1 )>***> p«W 
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2° (n + l)p 옹근수가 아닐 때 에는 

P «(°)< P ,( 1 )< ••- < P,K _1)< P “ 씨 o )〉 P “씨 o +1)〉…〉 P «( 사) 

사실 (/2 + l)p 이 옹근수이면 m 0 =(w + l)p 이므로 m 0 <m + l 에서 m 0 =m + l 
또는 씨 0 =m 이다. 그러므로 m = m 0 - 1 9 m = m 0 이므로 ip n ( m 0 -1) = p w (^) 
이다. 

(w + l)p 가 옹근수가 아니면 m 0 <(w + l)p 이므로 씨 0 =m 이다. 

따라서 (n + l)p 옹근수일 때에는 사건 A 가 m 0 -1 또는 …번 출현할 가 
능성 이 제 일 크고 (n + l)p 가 옹근수가 아닐 때 에 는 m 0 번 줄현 할 가능성 이 
제일 크다. 

가령 포가 8문 있다고 하자. 가동확률이 98%일 때 몇문의 예 비 포를 가져 
야 하는가? 

(풀이) 이 문제를 풀자면 가동하지 못할 가능성이 제일 큰 경우를 생각하여야 
한다. 가동하지 못할 사건을 A 라고 하면 A 의 확률은 21 즉 0.02 이 다. 

1다라써 

(n + l)p = (8 + l)x 0.02 = 0.18 이 므로 [0.18] = 0 
이로부터 예비포가 필요없다는 결론이 얻어진다. 

만일 이러한 포가 100문이 있다면 

어 + l)p = (100+ 1) x 0.02 = 2.02 

이므로 예비포는 2문이 있어 야 한다. 

문 제 

1. 20대의 뻐스가 있다. 매 뻐스의 년평균 가동하지 못할 확률은 0.05 이다. 몇대의 
예비대수를 가져야 뻐스를 만가동할수 있겠는가? 

2. 100대의 기대가 있다. 매 기대의 가동확률이 0.98 이다. 기대의 만가동을 보장하 
려면 몇대의 예비기대를 가져야 하는가? 

3. 11명의 축구선수로 구성된 축구림에서 선수의 출석률이 0.98 이다. 후보선수가 


몇명이 있어야 하는가? 
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2. 우연량의 확률분포와 특성값 

2마디분포에서 m 이 m = 0, 1,••• 에 따라 변하면 m 의 매 값에는 확률 P w { m ) °] 
대 응한다. 이 와 같이 m 과 같은 변 량에 확률이 대 응될 때 그 변 량을 우연 량이라고 
부르고 우연량에 확률을 대응시켜놓은것을 확률분포라 고 부론다. 

2마디분포는 확률분포의 한 실례로 된다. 

일반적으로 우연량 x 가 취할수 있는 값이 자，사，• ••，' 이고 이에 대응하는 확률 
이 p 1? p 2 , …, p /길 때 '의 확률분포는 표 



ᄌ 1 

x 2 

... 


P 

Pi 

P2 


Pn 


로 표시할수 있 다. 확률분포에 서 확률들의 총합은 늘 1이 다. 

그것은 우연량이 잡을수 있는 모든 값에 대하여 그 값에 대응하는 사건들이 
모두 배 반사건들이 고 그것 들의 합사건은 확실한 사건이 기때 문이 다. 

" aT ^ 주사위를 두번 던질 때 웃면이 나타나는 눈의 수의 합 x 의 확률분포를 
구하여 라. 

(풀이) 주사위를 두번 던질 때 요소사건수는 36이다. 매 사건들을 (/, 로 
표시 하자. (여 기서 /는 첫번째 나온 눈의 수이 고 j 는 두번째 나온 눈의 
수이다.) 

i =2인 사건 (1， 1) 

i =3인 사건 (1，2)，(2， 1) 

i =4인 사건 (1，3)，(2，2)，(3， 1) 

i =5인 사건 (1，4)，(2，3)，(3，2)，(4， 1) 

/ =6인 사건 (1，5)，(2，4)，(3，3)，(4, 2)，(5， 1) 

/ =7인 사건 (1，6)，(2，5)，(3, 4)，(4，3)，(5，2)，(6， 1) 

/ =8인 사건 (2，6)，(3，5)，(4，4)，(5，3)， (6, 2) 
i =9인 사건 (3, 6), (4, 5), (5, 4), (6, 3) 
i =10인 사건 (4, 6), (5, 5) , (6, 4) 
i =11인 사건 (5, 6), (6, 5) 
i =12인 사건 (6, 6) 

그러므로 주사위를 두번 던질 때 x 의 확률분포는 다음과 같다. 
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우연량의 확률분포를 알고있으면 그 우연량의 특성을 완전히 파악할수 있다. 
그러나 어떤 경우에는 우연량의 개별적인 특성들만 알아도 될 때가 많다. 
우연량의 개별적인 특성가운데서 가장 중요한것이 기대값과 편차이다. 


우연량 JC 가 잡_주 있는 가능한 값« :一 자，…•，샤 이라고 하고 그에 
대응하는 확률을 각각 〜心，… VP ᄍ 이라고 할 때 

E x =^lPl+^2P2 + + 

을 우연량 X 의 수학적기대값 또는 기대값이라고 부른다. 


수학적기 대값은 우연량이 잡는 값들의 확률적 인 평 균값이 라고 볼수 있 으며 우연 
량의 확률분포에 서 중심 을 표시 하는 득성 량이 다. 

石】》 주사위 를 두번 던질 때 웃면 에 나타나는 눈의 개 수들의 합의 수학적기 대 
값을 구하여 라. 

(풀이) 례 1의 표를 리용하면 

^ ᄀ 1,1.1 ᄉ 5ᄀ1 

x 36 18 12 9 36 6 

+ 8 —+ 9-- +10 —+ 11 —+ 12 — = 7 
36 9 12 18 36 

이것은 주사위를 두번 던질 때 웃면에 나타나는 눈의 수의 합이 7일 때 
가 가장 많다는것 이 다. 

i 정〉 한가지 부속품을 생산하는 두 기대의 생산량가운데서 생기는 3등품의 
개 수 x 의 확률분포는 각각 다음과 같다. 


X1 

o 

1 

2 

Q 

P 

0.4 

0.3 

0.2 

0.1 


X2 

0 

1 

2 

q 

p 

0.3 

0.5 

0.2 

0 


이 두대의 생산량이 같다면 어느 기대가 더 좋은가? 
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(풀이) 두 기대의 생산량이 갈으므로 3등품의 개수가 더 적은 기대가 좋은 기 
대 라고 평가할수 있다. 

두 기대가 내는 3등품개수의 수학적기대값을 구하면 
E = 0 xO . 4+1 x 0. 3+2 x 0. 2+3 x 0. 1 = 1 

자 

E = 0 xO . 3+1 x 0. 5+2 x 0. 2+3 x 0 = 0.9 

x 2 

E Xl > E X2 

따라서 둘째 기대가 첫째 기대보다 더 좋다. 

례 4 ) 2마디 분포에 따르는 우연 량의 수학적기 대값을 구하여 라. 


(■이) x 가 2마디 분포에 따르는 우연 량이면 

p n (k)=cy q n ~ k (소 = ") 

그러므로 그의 기대값은 


kcy q n - k =x- 


k • n \ 


k=Q 


k\{n - k )\ 

C k n ： \p k - l q n - k =np(p + q) 


pV 


-k 


,n-\ 


rvp 


k=\ 


례 를 들면 명 중확률이 0.95 인 총으로 100발 사격할 때 95발정 도는 명 중할것 이 
라고 짐작할수 있다. 


문 제 

1. 다음 수렬가운데서 우연량 x 의 확률분포로 될수 없는것은 어느것인가? 

1) 0, 0, 0, - 2) 0.1, 0.2, 0.3 

2 2 


3) p , 1 -p , p (p ^ 0) 


4) 


1-2 


1 

2^3 



2. 어 떤 놀이감공장의 한 작업 반에 서 동일 한 종류의 놀이감을 생 산하는데 생 산된 제 
품가운데서 1등품이 85%, 2등품이 10%, 3등품이 5초 있고 개당 1등품의 값은 
100원，2등품의 값은 90원，3등품의 값은 85원이다. 이 작업반에서 하루 평균 
생 산량이 1 000개 이라면 매 일 작업 에 착수하기 전에 이 작업 반에 서 는 얼마만한 
수입 을 기 대할수 있는가? 


3. 명 중확률이 0.95 로 평 가된 사격 수가 3번 사격할 때 목표판에 명 중한 회 수 义의 
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확률분포와 수학적 기 대 값을 구하여 라. 









4. 원둘레 모양의 고리 를 던져 말뚝에 거 는 놀이 를 할 때 한개 걸릴 때 마다 1점 씩 받 
는다고 하자. 10개 던져서 8점정도 받는 학생이 4개의 고리를 던질 때 얻을수 
있는 점수의 확률분포와 기대값을 구하여라. 


우연량 ' 의 수학적기대값을 E ᄌ 라고 할 때 

( X 1 _ E x) 2 Pl + ( X 2 _ E x ) 2 P 2 +••• + ( 八 _ E x ) 2 P « 

을 우연량 ' 의 분산 또는 2 제급 편차라고 부르고 a 2 ( x ) 로 표시한다. 


바) = 乞 (자 - e J 2 p 


그리고 



■ .표준편차라고 부른다. 


수학적기대값 E ᄌ 가 분포의 중심을 나타낸다면 2 제곱편차 cj 2 0c ；) 와 표준편차 
cj ^ c ) 는 중심 으로부터 흘어 진 정 도(분산) 를 나타내 는 량이다. 

우연량의 수학적기 대값，2제 곱편차，표준편차를 우연량의 특성값이 라고 
부론다. 

례 5^ 주사위를 두번 던질 때 웃면에 나타나는 눈수들의 합의 표준편차를 구하 
여라. 

(풀이) 례 2에서 본바와 같이 수학적기대값은 E ᄌ=7이다. 


따라서 cr 2 ( x ) 


(2-7) 2 } (3-7) 2 t (4-7) 2 t (5-7) 2 


36 18 12 9 



9 12 18 36 



따•라써 



« 2.145 
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aTT ) 한 학생의 성적표가 다음과 같다. 


과목 

국어 

수학 

외국어 

물리 

성적 

5 

1 

J 

3 


이때 성적평가를 위하여 시험성적을 우연량으로 보고 특성값을 구하여라. 
(mod 확률분포는 


X 

5 

4 

4 

3 

P 

1 

1 

1 

1 


4 

4 

4 

4 


평 균성 적 은 수학적 기 대 값으로 평 가된다. 

w = 5-- + 4-- + 4-- + 3 •-= 4 
4 4 4 4 

2제곱편차와 표준편차를 구하면 
a 2 ( x ) = (5-4 ) 2 .i + (4-4 ) 2 .i + (4-4 ) 2 .I + (3-4 ) 2 .i = I 

此) = 늣 

따라서 평균성적은 우등이 지만 편차가 있으므로 학생의 성적은 우등으로 
평가할수 없다. 

문 제 

1. 명 중확률이 0.9 인 총으로 총탄 5발을 가지 고 사격할 때 목표판에 명 중한 회 수 
义의 수학적기 대값과 표준편차를 구하여 라. 

2. 2마디분포에 따르는 우연량의 표준편차가 (7 = ᄊ^임을 밝혀라. 

# 구 

매번 명중확률이 p 인 사격을 목표를 명중할 때까지 진행한다고 하자. 

사격회수 사을 우연량으로 보고 (이려한 우연량의 분포를 기하 분포라고 부른 
다. ) 그것의 수학적기대값과 2제곱편자를 구하여라. 
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3. 정규분포 


주사위 를 번 던져 서 1의 눈이 소번 나올 확률은 


K(k)=C k n 



에 의하여 구할수 있 다. 

오른쪽표는 사 = 10일 때 1의 눈이 나올 회 수 x 
의 확률분포이 다. 마찬가지로 /i = 30,50 일 때 에도 그 
확률분포를 구할수 있다. 이것을 그라프로 표시하면 
그림 5-2 와 같다. 

그림 에서 보는것처 럼 w 의 값이 커짐 에 따라 그라 
프의 모양은 점 차적 으로 대 칭 으로 되 여간다. 

일 반적 으로 우연 량 x 가 2마디분포에 따를 때 /2값 
이 커짐에 따라 그 확률분포의 그라프는 대칭인 곡선 
에 가까와간다는것 이 알려 져 있다.(그림 5-3) 



! Pw (幻 

■0-. 

0.161 5 

r 1 :: 

0.323 0 

L— 

0.290 7 


0.155 0 

lilt 

0.054 3 


0.013 0 

:: :6. 丄 : 

0.002 2 


7 

0.000 2 

:， 

W 

，上— 

0.000 0 

m 

m 

vV - 

9 . 


_ 

而— 





이와 같은 곡선에 따르는 우연량 x 의 확률분포를 정규분포， 그 곡선을 정규분 
포끅 선이 라고 부론다. 


자연현상과 기술에서 만나게 되는 대부분의 우연량들은 정규분포에 따른다. 

례 를 들면 같은 종류의 생 물체 들의 이 러 저 러한 기 관들의 크기 라든가 같은 나이 
의 사람들의 키，발의 길 이 그리 고 여 러 가지 물리 적량들의 측정 값들，브라운운동하 
는 립자의 자리표성 분 등 수많은 량들은 정 규분포에 따른다. 
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우연량 x 의 평 균값이 m 이 고 표준편차가 ^ 인 정 규분포곡선은 다음과 같은 성 질 
을 가전다. 

1° 곡선은 에 관하여 대칭이다. 

2° 곡선은 x=m 일 때 최 대 값을 가지 며 x 가 m 에 서 멀 어 져감에 따라 곡선은 ;c 축에 
가까와간다. 

3° 곡선과 x 축사이의 부분면적은 1이다. 

정 규분포를 나타내 는 곡선을 식 으로 표시 하면 

fi x )= r-~ e 사 2 

、 /2 刀 ， <T 

평 균값이 m ， 분산이 c 2 인 정 규분포를 c 2 ) 으로 표시 한다. 

우연량 jc 가 정 규분포 a 2 ) 에 따를 때 다음 사실 이 성 립 한다. 


우연량 x 가 정규분포 N ( m , a 2 ) 에 따를 때 
P(m - cj < x<m + ( j )= 0.683 
P(m -2 ct < x <m + 2 g ) = 0.954 
P(m -3(7 < x <m + 3 cr ) = 0.997 


여 기 서 (m - < t , m + < t ) ， (m - 2 cr , m + 2 a ) , {m - 3< r , m + 3 cr ) 를 대 응하는 믿음구간， 
68.3，95.4， 99. 7을 믿음도라고 부론다. 



0.997 
그림 5-4 


i ) 어느 한 중학교 6학년 남학생들의 키 는 기 대값이 163 cm , 표준편차 
가 3 cm 인 정 규분포에 따른다고 한다. 이 학생들의 99. 7%의 키는 어떤 
범위에 든다고 말할수 있는가? 


210 



















0 ■이) m = 163 ( cm ), cr = 3( cm ) 이 므로 
m — 3cr = 163 — 3-3 = 154 ( cm ) 
m + 3 a = 163 + 3 ■ 3 = 172 ( cm ) 이 므로 

이 학생 들의 키 는 99. 7%가 154 cm 〜 172 cm 라는것 을 알수 있 다. 

~ aTT ) 불합격품이 나올 확률이 0 . 05 인 기대에서 생산한 제품을 1 ooo 개 검사 
할 때 70개 이상의 불합격품이 나올 확률을 구하여라. 

(풀이) 제 품검 사에 서 불합격 품의 개 수를 x 라고 하면 x 는 2마디 분포에 따른다. 

사 = 1000 ， p = 0.05 이 므로 
m = np = 1000 x 0.05 = 50 (개 ) 

cr = 7^ = "1000 x 0.05 x 0.995 ^ 7 ( 개 ) 

그런데 시 행 회 수 w = 1000 은 충분히 큰값이 므로 우연량 X 는 정 규분포 
(50, 7 2 )에 따른다고 볼수 있다. 

m + 3 cr = 50 + 3 x 7 = 71 

따 라서 P(x > 70) = P ( x>m + 3 a )«^-( l -0.997) =0.0015 

이것은 1 000개에서 70개이상의 불합격품이 나오는 사건은 거의 일어나 
지 않는다는것을 보여준다. 


문 제 

1. 우연량 x 가 정규분포 N ( l 20, 7 2 )에 따를 때 다음 확률을 구하여 라. 

1) P (99< x <14 l ) 2) P ( x >106) 

2. 어느 한 중학교 6학년 녀학생들의 키는 기대값이 156 cm 이 고 표준편차가 3 cm 인 
정 규분포에 따른다고 한다. 이때 이 녀학생들의 68. 3%가 속하는 키의 범위 를 
구하여 라. 

3. 주사위를 7 200번 던질 때 웃면에 1의 눈이 1 000번이상 나올 확률을 구하여라. 


련습 문제 

1. 토끼가 새끼를 낳을 때 암컷과 수컷을 낳을 확률이 각각 0.5 라고 할 때 다음것 
을 구하여 라. 

1) 8마리 의 새 끼토끼 가운데 암컷 이 3마리일 확률 

2) 8마리 의 새 끼토끼 가운데 4마리 이 상이 수컷 이 아닐 확률 
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2. 명중확률이 0.8 인 사격을 지 번 진행하였을 때 적어도 사-1번 명중할 확률이 
0.92 보다 작게 되 는 가장 작은 w 을 구하여 라. 

3. 100개의 제품이 들어있는 상자에 10개의 특제품이 섞여 있다. 상자에서 임의로 5 
개의 제품을 꺼내였을 때 거기에 들어있는 특제품의 개수 x 의 확률분포와 수학 
적 기대 값을 구하여 라. 

4. 앞뒤 가 구별되 는 5개 의 원판을 동시 에 던질 때 앞면이 나타나는 개수를 x 라고 
할 때 다음것을 구하여 라. 

1) '의 확률분포 

2) x 의 수학적기대값과 표준편차 

5. 남학생 5명，녀학생 3명이 있는 분조에서 2명의 대표를 선출한다. 선출되는 남학생수 
를 义 라고 할 때 x 의 확률분포，수학적 기 대 값과 표준편차를 구하여 라. 


제3절. 릉계자료처리 


통계란 어떤 현상을 특징짓는 자료들을 체계적으로 기록하여놓은것을 말한다. 

실례로 여러가지 제품의 생산량에 관한 자료，생산물의 이러저러한 특성에 관한 
자료，자연현상이나 사회현상들에 대한 관측자료 같은것을 체계적으로 기록하여놓은 
것들은 모두 통계로 된다. 

관측결과를 체계 적 으로 기 록하여놓은것을 통계자료 라고 부론다. 

관측자료에 기 초하여 관측한 대 상의 특성 을 분석 하기 위하여 자료들을 분류하고 
종합하는것 을 릉계자료처리 라고 부론다. 

1. 빈도수분포표 

다음 표는 어느 한 직장 종업원명단에 따르는 로동자들의 기능급 
수자료이다. 


표 1 


5 

6 

4 

4 

3 

6 

5 

5 

6 

6 

5 

5 

6 

4 

7 

4 

4 

5 

3 

7 

5 

4 

6 

5 

5 

5 

6 

3 

7 

3 

5 

7 

7 

5 

4 

5 

6 

5 

4 

5 

4 

5 

7 

6 

4 

6 

3 

5 

5 

4 
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1) 이 직장 로동자들의 기능급수가 몇급부터 몇급까지인가? 

2) 어느 급수를 가전 로동자들이 제일 많고 어느 급수를 가전 로 
동자들이 제일 적은가? 

3) 이것을 한눈에 알아보자면 표를 어떻게 작성하면 되는가? 

이 통계를 다음과 같이 작성하면 직장의 종업원들의 기능급수에 대한 정확한 인식을 
가질수 있다. 


하 

3 

4 

5 

6 

7 

，11 

인원 

5 

11 

18 

10 

6 

50 


이 와 같이 관측자료를 특성 이 같은것 을 조로 편성하여 놓은것 을 빈도수분포표라 
고 부론다. 

빈도수분포표는 관측대상과 그 대상에 대한 빈도수를 한눈에 알아볼수 있게 만 
들어진 통계분류의 한 형식이다. 

통계 를 빈도수분포표형 식 으로 종합하는것 은 여 러 분야에 서 널 리 쓰이 고있다. 
학생들의 학과목별 성적종합표，사격선수들의 사격결과에 대한 성적종합표，소 
대 별 실 탄사격 종합표들은 모두 빈도수분포표이다. 

Q 다음 표는 20차례에 걸쳐 진행한 어느 학급 학생들의 시험성적을 학생별로 
종합하여 써놓은 표이다. 여기서 《학생》칸의 수들은 출석부번호이다. 


표 2 


학생 

쇄 학 

4 ᅦ ^ 

학생 


해 


1 

72 1 

1 63 

21 

58 



2 

83 1 

2 88 

22 

53 

31 

86 

3 

57 1 

3 79 

23 

86 

32 

100 

4 

46 1 

4 93 

24 

83 

33 

82 

5 

59 1 

5 86 

25 

80 

34 

68 

6 

90 1 

6 59 

26 

89 

35 

96 

7 

68 1 

7 86 

27 

79 

36 

64 

8 

55 1 

8 71 

28 

76 

37 

70 

9 

96 1 

9 62 

29 

99 

38 

53 

10 

82 2 

0 75 

30 

63 
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이 표를 통하여 매 학생의 성적이나 성적의 한계 같은것은 알수 있으나 실 
력 이 높은 학생수를 인차 알아보기 어렵 다. 

이 자료를 40점부터 100점까지를 10점간격으로 갈라놓고 거기 에 해 당한 
학생 수를 적 는 방법 으로 표를 작성하면 표 3과 같다. 


표 3 


pppifippiS ― ■■■■■■■ 

간(급 T 

학생수 (빈도수) 

40-50 

1 

50-60 

7 

60-70 

7 

70-80 

6 

80-90 

11 

90-100 

6 

계 

38 


이와 같이 자료들을 정 리하여 만든 구간을 급， 급사이의 너 비를 급간격， 구간에 
들어있는 자료의 개 수를 그 급의 빈도수라 고 부론다. 

이 런 표를 급분류빈도수분포표라 고 부론다. 

례 1에서 급간격 : 10 

급중심 : 45，55，65，75，85，95 

급이 나 자료수가 많은 경 우에 빈도수분포표만 보고서 는 례 를 들어 60점미 만은 
몇명인가，80점이상은 몇명인가 하는것을 인차 알아내기 어렵다. 

그래서 빈도수의 루적을 생각할 때도 있다. 

첫째 급으로부터 어 떤 급까지 의 빈도수를 다 더한것 을 그 급의 루적빈도수라 고 
부르고 루적빈도수를 써 넣은 빈도수분포표를 루적빈도수분포표라 고 부론다 . 

한 급의 빈도수를 전체 빈도수의 합으로 나눈것 을 그 급의 빈도률이라고 부르며 
빈도률을 적어놓은 표를 빈도률분포표라 고 부론다. 

~ aTl ) 표 4는 제1중학교 5학년 학생 40명의 키를 젠 결과를 기록한것이다. 

이것 을 가지 고 급간격 이 5 cm 인 빈도수분포표，루적빈도수분포표를 만들 
어 라. (첫째 급은 140이상，145미 만으로 하여 라.) 
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표 4 


학생 

키 ( cm ) 

학생 

키 ( cm ) 

학생 

키 ( cm ) 

학생 

키 ( cm ) 

1 

161 

11 

157 

21 

174 

31 

159 

2 

153 

12 

163 

22 

163 

32 

166 

3 

168 

13 

164 

23 

150 

33 

172 

4 

156 

14 

154 

24 

158 

34 

149 

5 

163 

15 

162 

25 

160 

35 

162 

6 

154 

16 

164 

26 

153 

36 

165 

7 

164 

17 

159 

27 

163 

37 

152 

8 

163 

18 

147 

28 

158 

38 

169 

9 

155 

19 

163 

29 

144 

39 

157 

10 

156 

20 

158 

30 

165 

40 

168 


(풀이) 빈도수분포표와 루적빈도수분포표는 다음과 같다. 


— 

루적 빈도수 

140-145 

1 

145-150 

3 

150-155 

9 

155-160 

19 

160-165 

32 

165-170 

38 

170-175 

40 


급 

빈도수 

140-145 

1 

145-150 

2 

150-155 

6 

155-160 

10 

160〜165 

13 

165-170 

6 

170-175 

2 

계 

40 


문 제 

1. 례 2에서 키가 155 cm 미만인 학생은 몇명인가? 160 cm 이상은 몇명인가? 

2. 례 2에서 키에 대한 빈도률분포표를 만들어라. 

3. 다음 표는 어 떤 학급 학생 들의 키 에 대 한 급분류빈도수분포표이다. 루적빈도수분 
포표，빈도률분포표를 만들어라. 


표 5 


급 (키) 

140 〜 

145 〜 

150 〜 

155 〜 

160 〜 

165〜170 

계 

빈도수 (명) 

1 

3 

9 

17 

8 

2 

40 
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2. 순서릉계 

통계를 커지 는 차례 로 써놓은것 을 순서통계라 고 부론다. 

순서통계에서 제일 작은 값(왼쪽에 있다.)을 최소값이라고 부르고 로，제일 
큰 값을 최대값(오른쪽에 있 다. )이 라고 부르고 ‘狀 로 표시한다. 

그리고 R u max -、 in 을 분포범우 |라고 부르며 가운데 있는 자료(개수가 홀수일 
때는 가운데위치에 있는 자료，개수가 짝수일 때는 가운데 있는 두 자료의 합평균) 
를 중위 값이 라고 부르고 지ᄄ 로 표시 한다. 

례 :》 학과경연에서 10명의 학생들이 얻은 점수자료는 다음과 같다. 

28，26，24，24，25，25，26，27，29，23 

순서 통계는 

23，24，24，25，25，26，27，28, 28, 29 
x min - 23, ^ max - 29 , R = 6 , x me = 25.5 
이처럼 집단의 최소값，최대값，중위값，분포범위를 알려고 할 때에는 이미 있 
는 통계자료로부터 순서 통계 를 만들어 야 한다. 

문 제 

1. 학생 6명의 몸질량을 재여 얻은 자료는 다음과 같다. 

59.7， 49.5, 54.4, 63.2, 61.3, 57.1 
순서통계를 만들고 평균값，최소값，최대값，중위값，분포범위를 구하여 라. 

2. 5명의 학생의 키는 다음과 같다. 

162.2，152.1，165.4， 171.8, 172 

순서통계를 만들고 평균값，최소값，최대값，중위값，분포범위를 구하여 라. 

3. 통계작성방법 

통계는 객관적인 대상의 특성을 연구하기 위하여 체계적으로 관측한 결과를 수자로 
기록한것이다. 그러므로 처음부터 기록을 어떤 형식으로 하여야 특성을 정확히 알아낼 
수 있겠는가 하는 문제 가 나선다. 그러 므로 통계양식 문제 와 관측대상에서 어 떤 대 상을 
택하는 문제가 중요하다. 

수리통계 학에서 는 관측대 상전체 를 모집단이라고 부르며 거 기 로부터 직 접 관측하는 
대상을 표본이 라고 부론다. 표본에 들어있는 대상의 수를 표본의 크기라고 부론다. 
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표본은 객관성을 보장할수 있게 우연적으로 뽑는다. 

그러므로 표본의 개개는 우연량으로 된다. 

모집단에서 꺼낸 표본에 대한 관측자료는 관측값과 개수를 표시하는 형식과 대 
상이 어떤 급으로 구분되여 표현되는 형식이 있다. 

관측회 수가 자 일 때 


1° 관측값렬형 식 



사 

x 2 

X n 


2ᄋ 빈도수분포표형식 


과오가 
뒨: 기仏 

빈 I 수 

지 

n x 

x 2 

n 2 

x k 

n k 

계 

n 


Z 지 


3ᄋ 급분류빈도수분포표형 식 



통계 는 모집 단의 특성 을 알기 위해 만들어 진 자료이 다. 모집 단의 특성 값(수학적 
기 대 값과 분산) 을 알기 위해 표본을 리 용한다. 

4. 틍계량 

조사나 관측을 통하여 얻 은 자료의 분포상태 는 평 균값과 분산에 의해 특징 지 어 
진다. 

1) 평균값 

자료들의 총합을 자료의 개 수로 나눈것 을 평균값이 라고 부르고 도 로 표시한다. 


즉 ^2개의 자료 지, 사, …,' 에 대 하여 
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자료가 그리 많지 않을 때에는 매 자료를 하나하나 더할수 있지만 많은 자료를 다룰 
때 에는 빈도수분포표형식 으로 주어 질수 있으므로 평 균값으로 다음것을 리 용한다. 

자료가 빈도수분포표로 다음과 같이 주어지면 


급중심 

X X , 시 ᅰ . ! ：€ 

^ : 1 v /f- - j ᅳ 1 ，：.. ■■ 

• ，，‘ " 。 j 

빈도수 

f \ fl fk -\ fk 

n 



자료가 급분류빈도수분포표로 주어 지 면 


자료 

X, X 2 •…" Xk 一 1 Xk 

계 

빈도수 

f \ fl fk -1 fk 

n 


_ 1 1 스 , 

녀 一 (ᄌ l/l + ᄌ 2,2 + …자 / J : — S X ifi 

7 k A 

Z fi = n 

(3) 

n n / =1 

V 대 J 



례 그》 표 2와 표 3을 가지 고 평 균성 적 을 계 산하여 비 교하여 라. 

(풀이) (2) 에 의해 구하면 평균성적은 

_ 1 

ᄌ = — (43+ 53 x 2 + 55 + ••• + 96 x 2 + 99 + 100) = -« 75.08 

38、 7 38 

(3) 에 의해 구하면 

_ 1 OOCA 

(45 x 1 + 55 x 7 + 65 x 6 + 75 x 7 + 85 x 11 + 95 x 6) = -= 75 

38、 7 38 

75는 평 균성 적 75. 08의 근사값이다. 

앞으로 자료가 급분류빈도수분포표로 주어졌을 때는 (3) 에 의해 정 해지는 값을 
평 균값으로 보고 도 로 표시한다. 

급중심 지들가운데서 빈도수가 비교적 크고 거의 가운데 놓인 급의 급중심 以를 
가평균이 라고 부론다. 
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급간격 이 h 라고 할 때 


u i = ~{ x i ~ a ) 2 , …， k) 

h 


라고 놓으면 x t = a + u t h 이 므로 

x \f\ + x ifi +. • • + ^kfk =an + h(u x f x +• •• + u k f k ) 

x = — ( x i/i + x ifi + • • • + x kfk ) = ^ + — (^1/1 + ᆻ 2/2 + ..' + u kfk) 


여기서 一(비/ i + w 2 / 2 + … + 바人) = "라고 하면 
n 


x = a + hu 


i / 를 계 산하는것 은 x 를 계 산하기 보다 간단하므로 이 식 을 써 서 평 균값을 구하는 
것 이 편리할 때 가 많다. 


굽】》 표 4로 주어진 자료에 대하여 평균키를 두가지 방법으로 구하여 라. 
(풀이) 공식 에 의해 구하면 



X 

6390 

= 159.75 



— 40 


급중심 X z . 


u t 

x ifi 

u Ji 

142.5 

1 

-4 

142.5 

-4 

147.5 

2 

-3 

295 

-6 

152.5 

6 

-2 

915 

-12 

157.5 

10 

-1 

1 575 

-10 

162.5 

13 

0 

2 112.5 

0 

167.5 

6 

1 

1 005 

6 

172.5 

2 

2 

345 

4 

계 

40 

-7 

6 390 

-22 


(a = 162.5) 


가평균을 리용하면 이 표에 서 보는것 처 럼 w 의 계 산이 쉽다. 


x = 162.5+ 5 x 


(- 22 ) 


= 159.75 


40 
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문 제 

1. 급분류빈도수분포표를 가지고 평균값을 계산할 때 급중심 이 아니라 매개 급의 평 
균값을 리용하면 X 는 시 초자료를 가지 고 계 산한 평 균값과 일 치한다. 왜 그런가? 

2. 례 1에서 평균성적을 가평균을 써서 구하여라. 

3. 아래의 표에 따르는 닭알의 평균질량을 구하여 라. 


닭알의 질량 ( g ) 

45〜 j 

5( 卜 

5 5- 

60- 

■■■■■■■ 

65〜 

70-75 

위 

빈도수 (알) 

6 

41 

123 

190 

111 

29 

500 


2) 분 산 

자료들의 분포상태를 알자면 분포의 범위나 평균값과 같은 분포의 중심위치와 
함께 그로부터 흘어 진 정도를 나타내는 수값도 알아내 야 한다. 

자료들의 흘어 진 정도를 나타내는 수값을 분산도 라고 부론다. 

매 자료에 대하여 자 -义를 자 (소 = 1，2,•••，아의 편차라고 부른다. 

變雜透雜 편차의 평균값으로 흘어진 정도를 나타낼수 있겠는가? 

편 차의 2제 곱의 평 균값을，으로 표시 하고 분산이 라고 부론다. 즉 



를 표준편차 라고 부론다. 

자료가 빈도수분포표로 주어지면 분산은 
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자료가 급분류빈도수분포표로 주어졌을 경우에는 다음과 같이 계산한다. 
자 를 급중심，를 빈도수라고 하면 (/ = 1, 2，•••，足) 
















표본에 의 해 정해지 는 X 와 s 2 및 요를 통계량이 라고 부론다. 


ay) 


두개 학급의 어느달 수학과목성 적은 다음 표와 같다. 



어느 학급의 성적이 높은가? 


(풀이) 평균성적 ^ 


5 x 8 + 4 x 11 + 3 x 11 117 


« 3.9 


x 2 


30 30 

5 x 6+4 x 6+3 x 8 78 


20 20 

두 학급의 평균성적은 같다. 분산을 계산하면 


3.9 



■ ■ 

iiiiiii 

사ᅳ x 

. 


월舊醫 i ■醫 醫 : 

. ’… . — 


허 더. 

" : ， — I , 

웰■■월■■■월혈 ■■ 

V.-' 

。、 


/； 

n 

■ ... 

! -서 

1.1 

0.1 

-0.9 

1.21 

0.01 

0.81 

8 

11 

11 

9.68 

0.11 

8.91 

6 

6 

8 

7.26 

0.06 

6.48 

계 

! 

— ;厂 

( 義， 1 

I 的 : 13ᅳ8 

! \ 
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여기로부터 s 2 = 1^ = 0.623， s 2 = 1 M = 0 .69 
30 20 

평균성적은 비록 같지만 분산이 작은 1반이 2반보다 실력이 높다고 볼수 
있다. 이것은 분산이 작을수록 성적이 높다는것을 보여준다. 

급 T 고》 다음의 표는 한 과수농장에서 어떤 과일나무묘목 200그루의 키를 재여 얻은 
자료를 정 리 한것 이 다. 이 자료들의 평 균값과 표준편차를 구하여 라. 


급 ( cm ) 

■■■ 

27. 5〜 

29. 5〜 

31. 5〜 

33. 5- 

35. 5- 

37. 5- 

39. 5〜 

41.5 

. . ： 

-43.5 

계 

빈도수 

(묘목수) 

3 

10 

23 

47 

49 

40 

36 

2 

200 


(풀이) 가평균을 리 용하는것 이 편 리하므로 以 = 36.5 라고 놓고 계 산한다. 


I 

! 지 

f 

u t 

_______■參 

비、/: 

- 

X - -x 

( ~\2 
o 一 x ) 

f i (지 一 X ) 

^— 

28.5 

_ 

3 

_ 

-4 

-12 

-7.36 

58.216 7 

174.650 7 

30.5 

10 

-3 

-30 

-5.36 

31.696 9 

316.969 

32.5 

23 

-2 

-46 

-3.36 

13.176 9 

303.068 7 

34.5 

47 

-1 

-47 

-1.36 

2.656 9 

124.874 3 

36.5 

49 

0 

0 

0.37 

0.136 9 

6.708 1 

38.5 

40 

1 

40 

2.37 

5.616 9 

224.676 

40.5 

26 

2 

52 

4.37 

19.096 9 

496.519 4 

42.5 

2 

3 

6 

6.37 

40.576 9 

81.153 8 

계 

200 





1 728.62 
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i U \f\ +U lfl +." + " 8/8 ) = _ 


37 

200 


■-0.185 


x = a hu = 36.5 + 2 (— 0.185) = 36.13( cm ) 
공식 에 의하여 표준편 차를 구하면 


s = ^xl728.62 =V^I«2.94(c m 





































문 제 

1. 임의의 자료에 대해서나 편차의 총합은 늘 0이라는것을 밝혀라. 

2. 표 4로 주어진 자료의 표준편차를 구하여라. 

3. 표 5로 주어진 자료의 표준편차를 구하여라. 

련습 문제 

1. 다음 관측값에서 최소값，최대값，중위값，분포범위를 구하여 라. 

165，21，19，19.5，17.5，15，15.5，18.5，18，21，20.5，23， 23.5 

2 . 학생들의 키에 대한 관측값이 다음의 표로 주어졌다. 학생들의 평균키를 구하여라. 


급간격 

인원 

150 - 155 

2 

155 - 160 

13 

160 - 165 

25 

165 - 170 

10 

170 - 175 

5 

175 - 180 

3 

180 - 185 

2 

계 

60 


3. 과목성적표가 다음과 같을 때 평균성적과 분산을 구하여 라. 


겨 乂 

ᄆ 一 r 

::::: : 

::::::: -::: ' :::: 

■ , , , , ■ , ' , ： , , 1 , 1 . 1 , ■ , 

계 

인원 

8 12 5 

25 


4. 다음 표는 학생 들의 몸질 량을 정 리해놓은 급분류빈도수분포표이다. 


급 fe ) 

30~ 

35〜 

40:〜 

45〜 

5( 卜 

55 〜 

60-65 

계 

빈도수 (명) 

1 

5 

14 

25 

22 

12 

6 

85 


1) 평 균몸질 량을 가평균을 리용하는 방법 과 리용하지 않는 방법 으로 각각 구하 
고 비교하여라. 

2) 표준편차를 구하여라. 
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5. 분산도의 하나로 또한 쓰이는것은 평균편차라 고 부르는 다음과 같은 수값이 다. 

1 소 — 

d =-Y i fi x i ~ x 

1) 문제 4에서 몸질량에 대한 자료의 평균편차를 구하여라. 

2) 표준편차와 비교해보아라. 

3) 평 균편차를 구하는 과정 에 리용하는 표와 표에 적 어넣는 순차를 어떻 게 하는 
것이 좋겠는가를 설명하여라. 


제4절. 통계적추정과 예측 

1. 통계적추정 

통계자료에 기초하여 모집단의 특성값(평균값과 분산)을 알아내는것을 추정이 
라고 부른다. 

모집 단의 수학적기 대값을 모평균이 라고 부르고 m , 표준편 차를 모표준편차 라고 
부르고 c 로 표시하며 표본의 평균값을 표본평균이 라고 부르고 x , 표준편차를 표본 
표준편차 라고 부르고 s 로 표시한다. 

표본평 균은 표본의 선택 에 따라 변한다. 표본의 크기 사 이 충분히 크면 표본평 
균은 모평균둘레 에 접근한다. 


평균값이 m 이고 표준편자가 all 모집단에서 크기가 자표본을 추출 


f 

f \ 

2、 


할 때 사 이 충분히 크면 표본평균 도 는 정규분포 N 

m , 

O ’ 


에 따른다. 


V 


J 


_히 모집단이 정규본포에 따를 때 사 의 크기에 관계없이 

도 는 정^분포 

에 따른다. 






이 사실을 리용하여 모집 단에서 임의 로 추출한 표본의 크기 자 이 충분히 클 때 
그 표본평 균 义 를 알고 모평 균 m 을 추정 한다. 

표본크기 사 이 충분히 클 때 표본평균 도에 의해 모평균 m 을 믿음도 
95.4 % 로 추정하여라. 

(풀이) 표본의 크기 사 이 충분히 크므로 표본평균 도는 정규분포 N 

에 따르며 x 가 취 하는 값이 
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m 


~ 2 Tn 


<x<m + 


2 슛 


의 범위에 속할 확률은 0.954 이다. 
이 안같기식을 고쳐쓰면 


네 

、ln 


<m<x + 


2 Tn 


(*) 


이것은 95. 4%의 범위에서 m 이 ;c 에 의해 정해진다는것을 의미한다. 
표본을 추출할 때 마다 도의 값에 대 하여 범 위 (*) 에 m 이 포함되 지 않을 
수 있다. 그러나 표본을 100번 추출하면 약 95번정도는 값 도 에 대하여 
범위 (*) 에 m 이 포함된다는것을 의미한다. 

따라서 범위 (*) 는 믿음도가 95. 4%인 m 에 대한 믿음구간으로 된다. 


모표준편차 cr 의 값을 확정하지 못하는 경 우가 보통 제 기된다. 그러 나 표본의 
크기 자 이 충분히 클 때 에는 cr 를 표본표준편차 x 로 바꾸어도 큰 차이가 생기지 않 
는다. 이 리하여 모평균 m 을 다음과 같이 추정한다. 


모평균 m 에 대하여 믿음로 


95. 4%의믿음구간은 x -2^= 

、Jn 

99. 7%의믿음구간은 x -3 우 


<m< x + 2 

<m< ᄌ + 3 —厂 
、ln 


4 n 


례 2) 어느 제1중학교 남학생들가운데서 임의로 선출된 81명의 몸질량의 평균 
값이 58.6 kg , 표준편차가 4.5 kg 일 때 이 학교 남학생전체 의 몸질 량의 
평 균값을 믿 음도 95. 4%로 추정하여 라. 

(풀0 [) ^2 = 81, x = 58.6 , s = 4.5 이 므로 


으 = 스[ = 05 

따라서 이 중학교 남학생의 몸질량의 
평 균값 m 을 믿음도 95. 4%로 
58.6-2 x 0.5 <m< 58.6 + 2 x 0.5 
즉 

57.6 <m< 59.6 
으로 추정할수 있 다. 


모집 단 



그림 5_5 
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문 제 

1. 어 떤 과일 나무의 평 균키 를 조사하기 위하여 200그루의 과일 나무를 측정하여 평 
균값 36.13，표준편차 2. 94를 얻었다. 과일나무의 평균키를 믿음도 99%로 추정 
하여 라. 

2. 어느 학교 남학생 100명을 임의로 선출하여 키의 평균값 164.9 cm , 표준편차 
5.5 cm 를 얻었다. 이 학교 남학생전체의 평균키를 믿음도 99. 7%로 추정하여 라. 

3. 모집단이 정규분포 N (50, 8 2 )에 따를 때 그로부터 임의로 100개 추출한 표본의 
평균은 어떤 분포를 하는가? 

2. 통계적예측 

두 변량사이의 관계인 함수관계는 확정적인 관계로 설명된다. 

례 를 들면 변의 길 이 표 와 바른6면체 의 체 적 V 사이 의 관계 V = X 3 은 확정 적 인 
관계로서 한 변 표가 정해지는데 따라 체적 V 는 유일하게 결정된다. 

두 변량사이의 관계에는 또 다른 한가지 경우가 있다. 례를 들어 일정한 면적의 
논의 시 비량과 벼 생 산량사이 의 관계 를 고찰하자. 

벼 생 산량은 시 비량의 영 향을 받을뿐아니 라 또 기 타 일 련의 요인들(기 후，물주기，살 
충 등과 같은것)의 영향을 받는다. 그러므로 시비량이 일정할 때 벼생산량은 일정한 
우연성을 떤다. 

이처 럼 독립 변수가 일정한 값을 취 할 때 그에 종속되는 변량이 취하는 값이 일정 
한 우연성을 띠고있을 때 두 변량사이의 관계를 상관관계 라고 부론다. 

상관관계를 가지고있는 두 변량에 대하여 통계분석을 진행 하는 방법을 회귀분석이 
라고 부른다. 

현실생 활에 는 많은 상관관계 가 존재한다. 

례를 들어 사람의 키와 년령，제품의 원가와 생산량 등은 다 상관관계를 가지는 
것들이다. 

어느 한 지 방의 4월 1일부터 11일까지의 온도 측정자료가 다음의 
표로 주어졌다. 


날자 

1 

2 

3 

4 

5 

a 

° 

7 

8 

9 

10 

11 

온도 

10 

11 

13 

14 

16 

14.5 

14 

15 

17 

18 

19 
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1) 평면직각자리표계에 표의 매 쌍의 
수자자료에 대 응하는 점 을 찍 어 라. 



十 온도(。《기 


2) 이 점들은 어떤 특징을 가지고있 
는가? 


3) 그림 5-6 과 같은 직선이 하나뿐 
인가? 


그림 5-6 


10 날자 


일반적으로 표와 Y 가 상관관계를 가지고있는 두 변량이며 ^개의 관측자료에 따르 
는 ^개의 점이 대체로 한 직선의 주위에 분포되여있다고 할 때 전반적으로 이 ^개의 
점과 가장 가깝게 떨어져있는 한 직선을 구하여보자. 

구하려는 직선의 방정식을 夕 = a + foc 라고 하자. 

여기서 a ， 스는 결정해야 할 결수이다. 

변량 X 가 수 값 자를 취 할 때 夕려+/짜이 다. 

^향^향^찰 1) 이때 얻 어지 는 편차 y t - y t = y t -(a + bx t ) (i = 1,2, ...，사) 의 합으로 

^개의 점들과 직선의 접근정도를 나타낼수 있는가? 

2) 접근정도를 나타내는 량으로는 어떤 량을 생각할수 있는가? 

n 

Q = ( 少 1 - 公ᄌ 1 ~ a ) 2 +( 少 2 ~^ X 2 _ a ) 2 + ... + 0 、 ~^ X n _ a ) 2 = I ( 少 / _ 公지 ~ a ) 2 


은 ^개 의 점 과 직 선의 총체 적 인 접 근정 도를 표시 한다. 

Q 가 최 소값을 가지 게 하는 결 수 이 b 를 구하는 방법 을 최소2제급법이 라고 부 
른다. 


에(少/ ~ bx t - a ) 


은 미 건에 관한 2차식 이 다. 같기식 



가 성립한다는것을 쉽게 밝힐수 있다. 


같기식 ①，②를 리용하면 
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i=l J i=l 



z=l 


로 된다. 이 식으로부터 Q 가 최소값을 가지 자면 


n 

A - 卜 1 

[ X i - 

-레 7) _ _ 

，7 — A ， _ A) v 

나 n 

i=l 

y n y/ lj Jv 

卜 - 각 


또 J 


n n 


a 


Z x t Z 쓰 - Z 지 Z 에 해 -H x iH 모 

-， 公 


z=l i=l 


i=l i=l 


i=l 


i=l z=l 


사玄지 2 - 玄지 


i=l 


n f n 

2 Z 낙 - 之 5 


i=\ 


i=l 


. /=1 


이렇게 얻어진 직선의 방정식 j )= a+fcc 를 회귀직선의 방정식, 이 방정식에 의 하 
여 정 해지는 직선을 회귀직선 또는 예측직선이 라고 부론다. 


앞에서 지적된 기온자료로부터 그 지 방의 4월 날씨와 관련한 온도예측직 
선을 구하고 12일의 온도를 예측하여 라. 


(풀이) 6일에 해당한 값을《 6 =0이라고 놓고 자료를 다시 만들면 

t x =-5 , t 2 = -4 , , 3 = _3， t 4 = -2 , , 5 = _1， t 6 = 0 f t 7 =1, 


2， t Q = 3 f t l0 = 4 


hi 
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로 되게 할수 있다. 공식을 리용하기 위해 표를 만들면 




















No 


少/ 

hyt 

f 2 

1 

-5 

10 

-50 

25 

2 

-4 

11 

-44 

16 

3 

-3 

13 

-39 

9 

4 

-2 

14 

-28 

4 

5 

-1 

16 

-16 

1 

6 

0 

14.5 

0 

0 

7 

1 

14 

14 

1 

8 

2 

15 

30 

4 

9 

3 

17 

51 

9 

10 

4 

18 

75 

16 

11 

5 

19 

95 

25 

계 

0 

161.5 

85 

110 


161.5 

a = - 

11 


= 14.68, 


85 

"no 


= 0.77 


따라서 예측직선은 

14.68+ 0.77 호 

이 식 으로부터《 = 6 에 해 당한 j ) 값을 구하면 
j ) = 14.68+ 0.77.6 = 19.3 


따라서 19. TC 라고 예측할수 있다. 


(주의) 시간에 따라 관측되는 자료일 때에는 첫 자료의 중위값을 0으로 하는 방법 
으로 자료를 다시 처 리하는것 이 계 산에 편리하다. 



어떤 공장의 5 년간 생산량장성과정은 0음1ᅡ 갈다. 


년 0 c ) 

l 

2 

3 

4 

5 

생산량 

(y) 

228 

251 

278 

331 

389 


생산장성이 에 따라 변한다고 할 때 6년 후의 생산량을 

예측하여라. 
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문 제 

1. 두 량 X 와 3 ； 사이의 측정자료가 다음과 같을 때 예측직선의 방정식을 구하여라. 



3 

5 

7 

9 

15 

少 

2.5 

3 

4.5 

8.4 

10 


2. 다음 표에 의한 회귀직선을 구하여 라. 


— 

X 


-:- 1- 

4 7 

1 厂 

— 

12 

少 

2 

3.5 

4 

6 

7.5 


3. 온도에 따르는 질산나트리움염의 풀림도의 변화를 표시하는 실험공식을 얻기 위 
하여 여 러 가지 온도 (•우 에서 풀림도 (좌 를 측정한 결과 다음과 같은 표가 얻 
어졌다. 



풀림도(가) 36.7 76.0 76.3 80.6 85.7 92.9 99.4 113.6 125.1 


온도와 풀림도가 직선관계에 있다고 보고 지 =80에서의 풀림도를 구하여라. 

련습 문제 

1. 어떤 구의 직경 을 30번 반복 측정하여 평 균값 14 mm ， 표준편차 0.7 mm 를 얻 었 
다. 측정값이 정규분포에 따른다고 할 때 이 구의 직경을 믿음도 95%로 추정하 
여라. 

2. 20개의 조명등의 수명을 측정하여 평균값 3 000시간，표준편차 20시간을 얻었다. 
이 조명 등의 수명 을 믿 음확률 0.95 로 추정하여 라. 

3. 어떤 량에 대한 측정값이 4.78，4.79，4.76，4.79，4.77，4.78，4.76，4.78, 
4.79， 4. 78일 때 모평 균값을 믿음도 99. 7%로 추정하여 라. 

4. 시 비량과 알곡수확고사이 의 관계 가 다음 표로 주어 졌다. 
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i 

i 

2 

3 

4 

5 

6 

7 


15 

20 

25 

30 

35 

40 

45 

yi 

330 

345 

365 

405 

445 

450 

455 


지 는 시 비량이 고 少 z . 는 대 응하는 알곡수확고이 다. 단위 는 kg 이 다. 

이 표를 리용하여 28 kg , 150 kg 을 시비할 때 알곡수확고를 각각 구하여라. 

5. 어떤 공장에서 매 달 x ( 단위 만개)개의 제품을 생산하여 ;;원(단위 만원)의 수 
입을 얻는데 년간 생산실적은 다음 표로 표시된다. 

생산실적을 특징짓는 회귀직선을 구하여라. 



1.08 

1.12 

1.19 

1.28 

1.36 

1.48 

1.59 

1.68 

1.80 

y 

2.25 

2.40 

2.55 

2.64 

2.75 

2.92 

3.03 

3.14 

3.26 


복습 문제 

1. 수자 1, 1, 2, 2, 3을 가지고 만든 세 자리수들의 모임에서 아무렇게나 한개를 
선출하였을 때 그 수가 200보다 크고 300보다 작은 수일 확률을 구하여라. 

2. 100개까지의 자연수들가운데서 임의로 선택한 수가 7로 완제될 확률을 구하 
여라. 

3. 100개의 제품가운데 불합격품이 5개 있다. 여기서 아무렇게나 5개 잡았을 때 

1) 불합격품이 하나도 없을 확률을 구하여라. 

2) 적어도 한개의 불합격품을 포함하는 경우의 확률을 구하여라. 

4. 10명의 사람이 0부터 9까지의 수자를 각각 한개씩 쓸 때 10명 이 다 다른 수자를 
쓸 확률을 구하여 라. 

5. 승강기 가 7명 의 사람을 태 우고 10개 의 층에 멎는다. 같은 층에 서 2명 이상 내 
리지 않을 확률을 구하여 라. 

6. 12명 의 남학생 과 8명 의 녀학생 이 있 다. 20명 의 학생가운데 서 6명 을 선수로 
뽑으려 고 한다. 이 때 남학생 4명，녀 학생 2명 이 뽑히 울 확률을 구하여 라. 

7. 수자 1을 쓴 카드가 5매，3을 쓴 카드가 3매，5를 쓴 카드가 2매 있다. 임의로 3 


매의 카드를 잡을 때 
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1) 적어도 두매의 카드에 쓴 수자가 같은 확률을 구하여라. 

2) 3매의 카드에 쓴 수자의 합이 7로 될 사건의 확률을 구하여 라. 

8. 자동보총사격에서 10점에 맞힐 확률은 0.7，9점에 맞힐 확률은 0.3 이다. 3발 
사격하여 29점 이 상 맞힐 확률을 구하여 라. 

9. 길이가 10인 비트렬 (수자 0또는 1로 이루어진 10자리수자렬)을 우연적으로 발 
생 시킨다. 다음의 경 우에 비 트렬 이 0을 포함하지 않을 확률을 구하여 라. 

1) 비 트 0과 비 트 1의 발생확률이 같을 때 

2) 비 트 1의 발생확률이 0.6 일 때 

10. 길이가 4인 비트렬을 임의로 선택할 때 첫 비트가 1이라는 조건에서 비트렬에 
적어도 2개의 0이 련이어있을 확률은 얼마인가? 

11. 매 시행에서 사건 A 가 일어날 확률이 0.2 이다. 시행을 사건 A 가 나타날 
때 까지 진행 한다고 할 때 4번째만에 사건 A 가 나타날 확률을 구하여 라. 

12. 5개의 흰 공과 5개의 검은 공이 들어있는 통에서 임의로 공을 1개씩 5번 꺼 
내는데 매번 꺼냈던 공을 다시 넣는다. 

1) 흰 공을 3번 꺼 낼 확률을 구하여 라. 

2) 적어도 한번 흰 공을 꺼낼 확률을 구하여라. 

13. 주사위 를 60번 던질 때 웃면에 1의 눈이 나오는 회 수 ; c 의 기 대 값과 표준편차 
를 구하여 라. 

14. 통안에 흰 공이 7개，붉은 공이 3개 들어있다. 여 기서 꺼 낸 공은 다시 통에 넣 
지 않으면서 통에서 아무렇게나 공을 하나씩 꺼내는데 붉은 공이 나오면 그만 
둔다고 한다. 꺼낸 흰 공의 개수 x 의 기대값과 그의 표준편차를 구하여라. 

15. 어느 제1중학교 500명 학생들의 키는 평균값이 163.4 cm , 표준편차가 5.6 cm 
인 정규분포에 따른다. 다음의 키를 가전 학생은 전체의 몇%인가? 

1) 152. 2 cm 이 상 174. 6 cm 이 하 2) 157. 8 cm 이 상 169 cm 이 하 

3) 174. 6 cm 이 상 4) 146. 6 cm 이 상 

16. 한번의 시행에서 나타날 확률이 0.5 인 사건 A 가 1 000번의 독립시행에 
서 400〜600번 나타날 확률이 0.97 보다 크다고 할수 있는가? 

17. 다음 표는 어 느 학급의 학생 40명 에 대 한 몸질 량의 급분류빈도수분포표이다. 


려랑:야) 

45-50 

50-55 

55-60 

60-65 

65-70 

계 

빈도수 (명) 

5 

10 

14 

8 

3 

40 
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몸질 량의 평 균값과 표준편차를 구하여 라. 










가공시 간 

62 68 75 81 89 95 102 108 115 122 

3, (분) 


18. 모집단이 다음과 같은 분포에 따를 때 크기 100인 임의의 표본평균은 어떤 
분포에 따른다고 볼수 있는가? 

1) 모집 단은 n = l 000, P = 0.2 인 2마디 분포에 따른다. 

2) 모집단은 정규분포 N (50 ? 10 2 )에 따른다. 

19. 표준편차가 a 인 정 규분포에 따르는 모집 단에 서 모평 균을 믿 음확률 p = 0.95 로 
추정하려고 한다. 추정구간의 너비가 0.25 이하로 되게 하려면 표본의 크기 n 
을 얼마로 해야 하겠는가? 

20. 어떤 비행기의 속도를 15번 관측하여 다음의 결과를 얻었다. 


422.2 

418.7 

425.6 

420.3 

425.8 

423.1 

431.0 

428.2 

438.3 

434.0 

411.3 

417.2 

413.5 

441.3 

423.0 


속도가 정 규분포할 때 속도의 평 균값을 믿 을확률 ” = 0.99 로 추정하여 라. (단위 
는 m /s) 

21. 어느 산림지대에서 이깔나무의 직경을 재여 다음 표를 엄었다. 


나무의 

직 경 ( cm ) 

14 

■ 

| 

18 22 

: ■: ■: ■: : ■: ■: 

〜 〜 

1 

I 

26 30 

34 

I I III 

38 42 46 50 54 58 

~ 1 ~ 1 〜 ' : 〜 〜 1 계 

빈도수 

10 

47 98 

134 114 

98 

53 32 22 12 3 1 324 


이 깔나무의 평 균직 경 을 믿 음도 95%로 추정하여 라. 

22. 한 직장에서 작업정량을 규정하기 위하여 부속품을 가공하는데 걸리는 시 
간을 확정 하려고 10 차례의 시험을 진행 하였는데 즉 정 한 수자 자료는 다음 
과 같다. 회귀직선의 방정식을 구하여라. 
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23. 단위체적의 콩크리트에 들어있는 세멘트의 량 x(kg) 와 28일 후 콩크리트의 누 


름세 기 j(kg/cm 2 ) 의 측정자료가 다음과 같다. 



150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

y 

56.9 

58.3 

61.6 

64.6 

68.1 

71.3 

74.1 

77.4 

80.2 

82.6 


회귀직선의 방정식을 구하여라. 


24. 학급학생 들의 키 와 몸질 량을 측정하여 수자자료를 얻 은 다음 회귀직선의 방정 
식 을 구하여 라. 


새로 나온 수학 一 모호수학 


지금 우리가 배우고있는 모임에서는 어떤 원소가 그 모임에 속하는가 속하지 
않는가가 명백히 정해지는것만 생각한다. 이와 같이 지금까지 우리가 배워온 모임 
은 원소의 소속성이 명백한것만 생각하여왔다. 

그런데 우리 주변에서는 우리가 지금 알고있는 모임，그 모임우에서 세워진 
수학만으로는 풀기 힘든 문제들이 많다. 이것을 해결하기 우[하여 1964년에 이란 
의 수학자 자데는 모호수학을 창시하였다. 

원소가 어떤 모임에 속하는지 안속하는지 모호한 경우까지 생각하여 모호모임 
을 정의하였다. 

실례로 젊은0 [의 모임은 모호모임으로 볼수 있는데 여7 [에 20살난 영철0 [ 형님0 [ 
0.9 의 속 E 로 들어가는 원소라면 38살난 영철이 삼촌은 0.3 의 속도로 젊은 모임에 
들어가는 원소로 생각하는것을 들수 있다. 

우연량은 객관적우연성에 기초하여 정의되지 만 모호모임은 주관적우연성에 기 
초하여 정의된다. 

모호 S 임우에 세우4진 수학이 모호수학이다. 

모호수학이 나온 첫 30년동안에만도 지금까지 해결하기 힘들거나 전혀 해결할 
수 없었던것을 5 000여건이나 풀었다. 

우리 나라에서도 모호수학이 활발히 연구되고있의 B 많은 박사，학사들이 나 
‘ 오！!있다. 
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찾 아 보 기 


구면 

(53) 

Sphere 

C(|)ea 

극한 

(61) 

Limit 

npe^eji 

기둥면 

(54) 

Cylindrical surface 

Uhjihh 고 pHHecica 쌌 noBepxHOCTt 

도함수 

(89) 

Derivative 

IlpOH 3 BOAHa 요 

련속 

(79) 

Continuity 

HenpepbiBHOCTb 

리심 률 (36, 

40, 43) 

Eccentricity 

3KCUeHTpHCHTeT 

보조변수방정 식 (22) 

Parametric equation 

IlapaMeTpHHecKoe ypaBHemie 

부분적 분법 

(145) 

Integration by parts 

HHTerpHpoBaHHe no nacT^M 

부정적분 

(136) 

Indefinit integral 

( Antiderivative ) 

HeonpeAeneHHbi 友 mrrerpaji 

사건 

(186) 

Event 

Co6brrae 

수학적기대값 

(205) 

Mathematical expectation MaTeMaraHecKoe o 幻 cH^amie 

스칼라적 

(15) 

Scalar produce 

CKan^pHoe npoH 3 BeAeHHe 

점 근선 

(39) 

Asymptote 

AcHMnTOTa 

정적분 

(158) 

Definite integral 

OnpeAejieHHbi 友 HHTerpaji 

준선 (36, 

40， 42) 

Directrix 

及 HpeKTpmca 

초점 (33, 

37， 42) 

Focus (Focal point ) 

OoKyc ( OoKajiba ^ TOHKa ) 

추정 

(224) 

Estimation 

Oi^eHKa 

치환적분법 

(142) 

Integration by 

permutaions 

HHTerpHpoBaHHe no^CTaHOBKOH 

타원 

(33) 

Ellipse 

3juiHnc 

통계 자료 

(212) 

Statistics 

CTaTHCTHKa 

포물선 

(42) 

Parabola 

Ilapa6ojia 

확률 

(189) 

Probablity 

BepOOTHOCTb 

쌍곡선 

(37) 

Hyperbola 

rmiepa6ojia 

2제곱편차 

(207) 

Variance 

及 Hcnepc ™ 

일반방정식 

(25， 50) 

General equation 

06m,ee ypaBHemie 
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